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1.0.1

Multifunktionstaster

Einschalten — Ausschalten

Einfuhrung

Der beleuchtete Multifunktionstaster rechts oben

. . Taster Meldung Bedeutung
am Commander dient als Ein-Aus-Nothalt-Taster. —
{' _' . .
Mit diesem beleuchteten Taster schalten Sie den aus Gerat ist
Commander ein und aus. Auerdem kénnen Sie ot ausgeschaltet
zwei Nothalt-Funktionen auslésen, mit denen alle @)
Zuge sofort stoppen. Das Leuchten des Tasters Q
informiert Sie Uber den aktuellen Geratezustand. in%rIfennd EEEh SiErE :
Die Bedeutung der Leuchtsignale des Tasters zeigt =
die Tabelle rechts. L Q
Gerét ist m
grun eingeschaltet,
Commander Einschalten normaler Betrieb
Bevor Sie den Commander einschalten kénnen, rot-griin Gerat ist einge-
schliel3en Sie ihn gemaf der Kurzanleitung an eine blinkend schaltet, Nothalt,
geeignete Stromversorgung an. Gleisspannung an
Sie kdnnen den Commander auch ohne ange- Gerat ist einge-
schlossene Modelleisenbahnanlage betreiben, rot schaltet, Nothalt,
z. B. um die Software zu aktualisieren oder um Gleisspannung aus
Gleisplane zu zeichnen.
Einschalten: rot Gerét bereitet
blinkend | Abschaltung vor
» Dricken Sie den Multifunktionstaster, bis er

griin blinkt (ca. 1-2 Sekunden).

Das Display leuchtet auf und der Commander star-
tet die Software. Im Display erscheinen verschie-
dene Meldungen tber den Programmestart.

Rechts im Display zeigt der Commander die aktuell
installierte Softwareversionsnummer.

Der Start des Commanders dauert etwa 15 Se-
kunden. Sobald der Commander betriebsbereit ist,
wechselt das Display auf den vorgegebenen Start-
bildschirm. Mehr Informationen zur Einstellung des
Startverhaltens finden Sie in Kapitel 2.6.2.

Commander Ausschalten

Schalten Sie den Commander mdglichst nicht aus,
indem Sie die Stromversorgung unterbrechen.
Denn dabei kann es zu Datenverlusten kommen.

Fahren Sie den Commander ber den Multifunk-
tionstaster ordnungsgemar herunter. Unterbrechen
Sie erst danach die Stromversorgung, z. B. Gber
eine Steckdosenleiste mit Schalter.
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Ausschalten:

» Halten Sie den Multifunktionstaster gedriickt, bis
er rot blinkt und im Display ein Fenster erscheint
(> 3 Sekunden).

Wenn zum Zeitpunkt des Ausschaltens eine Auto-
matik aktiv ist, erscheint ein rotes Warnfenster.

» Bestatigen Sie das Ausschalten durch Antippen
der Schaltflache ,AUTOMATIK ABBRECHEN".

Wenn zum Zeitpunkt des Ausschaltens keine Auto-
matik aktiv ist, erscheint ein griines Fenster.

» Bestatigen Sie die Frage, ob der Commander
ausgeschaltet werden soll, durch Antippen der
Schaltflache ,,JA".

Der Commander speichert die aktuellen Betriebs-
daten und das Display wird dunkler, bis es vollstan-
dig erloschen ist.
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1.0.2 Multifunktionstaster

Q0
Q
-
-
Q
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1.0.2

Nothalt-Funktionen

Nothalt-Funktionen

Der Commander verflgt Gber gestufte Nothalt-
Funktionen, mit der sich alle Ziige auf der Anlage
sofort anhalten lassen.

Die Nothalt-Funktionen l6sen Sie tiber den Multi-
funktionstaster aus. Eine Beschreibung der Funk-
tionen finden Sie unten.

Aufgrund der technischen Unterschiede in den bei-
den Digitalsystemen Marklin-Motorola und DCC

ist im Multiprotokollbetrieb beider Systeme nur die

Funktion Nothalt 2 verfiigbar. Mehr Infos dazu fin-

den Sie im Kasten unten.

Nothalt 1

Diese Nothalt-Stufe stoppt sofort alle Zuige. Die
Gleisspannung bleibt eingeschaltet.

Aktivieren von Nothalt 1:

» Driicken Sie den Multifunktionstaster einmal
um den Nothalt 1 auszuldsen.
Der Commander sendet einen Stopp-Befehl an
alle Zuge.

Aufheben von Nothalt 1:

» Dricken Sie den Multifunktionstaster einmal
kurz um den Nothalt 1 aufzuheben.
Beim Loslassen wird der Nothalt aufgehoben
und der Taster leuchtet wieder dauerhaft grin.
Die Zuge fahren wieder los.

Nothalt 2

Diese Nothalt-Stufe stoppt sofort alle Ziige und

schaltet die Gleisspannung aus. Sie ist auch im

Multiprotokollbetrieb der Digitalsysteme Marklin-
Motorola und DCC verfiigbar.

Wenn der Commander einen Kurzschluss auf der
Anlage erkennt, schaltet er automatisch in diese
Nothalt-Stufe.

Aktivieren von Nothalt 2:

» Halten Sie den Multifunktionstaster gedriickt,
bis er dauerhaft rot leuchtet um den Nothalt zu
aktivieren.

Der Commander schaltet die Stromversorgung
zu den Gleisausgangen ab.

Aufheben von Nothalt 2:

» Dricken Sie den Multifunktionstaster einmal
kurz um den Nothalt 2 aufzuheben.
Beim Loslassen wird der Nothalt aufgehoben
und der Taster leuchtet wieder dauerhaft grin.
Die Zuge fahren wieder los.

Nothalt im Multiprotokollbetrieb
Marklin-Motorola und DCC:

Die Befehle fiir einen Nothalt sind bei den
beiden Digitalsystemen Marklin-Motorola
und DCC verschieden und nicht miteinander
vereinbar. Daher steht die Nothalt 1-Funktion
nur im Solobetrieb eines der beiden Digital-
systeme zur Verfligung.

So stellen Sie sicher, dass der Comman-
der nicht im Multiprotokollbetrieb startet:

» Protokoll-/Verstarkereinstellungen auf das
gewtinschte Digitalsystem stellen.
Ggf. den Punkt ,Motorola scannen aktiv*
deaktivieren
(— Kapitel 2.6.1).

» Loks mit dem jeweils anderen Digitalsys-
tem aus den Fahrpulten entfernen und
durch passende Loks ersetzen. Stellen Sie
dies in den beiden Darstellungsmodi ,Loks
und Plan® und ,Lokomotiven® sicher. LO-
schen Sie ggf. alle nicht benétigten Loks
mit dem jeweils ,falschen® Digitalsystem
aus der Lokdatenbank
(— Kapitel 1.1.1.2 und 1.2 und 2.1.8).

» Das Startverhalten der Lokomotiven auf
,Fahrstufe 0, Funktionen aus* einstellen
(— Kapitel 2.6.2).

» Sicherstellen, dass auch alle Zubehorar-
tikel (Weichen, Signale etc.) mit dem glei-
chen Digitalsystem wie die Loks arbeiten
(— Kapitel 2.2).

S
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1.1.1.1 Fahren
Fahrpulte

Einfuhrung

Die Fahrpulte dienen der bequemen Steuerung

der Lokomotiven. Die ergonomische Anordnung er-
moglicht beidhandiges Fahren und gleichzeitig freie
Sicht auf den zentralen Bildschirm.

Der Commander verfligt Gber zwei gleichwertige
Fahrpulte. Sie sind links und rechts des Display an-
geordnet und bestehen aus je einem griffigen Dreh-
regler mit lokspezifischem Nullstellungsanschlag
und zwei Fahrtrichtungstastern. Hinzu kommen die
Displayanzeigen und Schaltflachen fiir
Lokauswabhl, Zusatzfunktionen, Geschwindigkeit
und Fahrtrichtung.

Konzept

Die Abbildung stellt die einzelnen Komponenten ei-
nes Fahrpultes dar. Alle relevanten Schaltflachen
und Informationen haben Sie immer im Blick.

Die Drehregler verfiigen tber eine dynamische
Auswertung. Dadurch wird vermieden, dass bei
128 Fahrstufen mehrere Umdrehungen des Dreh-
reglers nétig sind, um von Stufe 0 auf Stufe 128
oder umgekehrt zu gelangen (s. Kapitel 1.1.1.3).
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Notbremsung:

Ein Druck auf den jeweiligen Fahrtregler
stoppt das ausgewahlte Fahrzeug sofort
(Notbremsung).

o]
Q
=
-
Q
a

(1] Fahrtregler mit lokspezifischem Nullstellungs-
Anschlag: Drehen im Uhrzeigersinn erhéht die
Fahrgeschwindigkeit; Drehen entgegen dem
Uhrzeigersinn reduziert die Geschwindigkeit.

@ Zvei Fahrtrichtungstaster: Mit den Tastern wah-
len Sie die gewlinschte Fahrtrichtung.

© Funktionsschaltflachen: Mit diesen Schaltfla-
chen wahlen Sie Sonderfunktionen der Loks per
Finger-Tipp aus.

O Lok-Auswahlfeld: Mit dieser Schaltflache rufen
Sie die Loklisten auf. In diesem Feld zeigt der
Commander ein frei wahlbares Lokbild sowie
Lokadresse und Lokbezeichnung.

© Lok-Infofeld: In diesem Feld zeigt der Comman-
der die eingestellte Fahrgeschwindigkeit (Tacho
und Fahrstufe) und Richtung.

Tachometer

Das Zeigerinstrument des Tachometers gibt einen
visuellen Eindruck der gewahlten Fahrstufe. Die
Anzeige ist abhéngig von der im Decoder einge-
stellten Fahrstufenanzahl.

Die Farbe des Zeigers signalisiert, mit welchem
Digitalformat die Lokomotive gesteuert wird:

» rot = Marklin / Motorola
» gelb =DCC

Die Digitalanzeige zeigt die momentan eingestellte
Fahrstufe oder Geschwindigkeit in km/h als Zahl an
und ermdoglicht so préazises Steuern der Lokomo-
tive.

1.1.1.1
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1.1.1.2 Fahren
Auswahl einer Lokomotive

EinfUhrung
Der Commander verfigt Uber eine integrierte Lok-
datenbank mit 1000 Lok-Datenséatzen. Jeder Da- Rollen durch
tensatz enthalt unter anderem Angaben Uber die Listen und
Adresse, die Bezeichnung sowie weitere Informa- Datenbank.
tionen Uber das jeweilige Fahrzeug. Aul3erdem
@) kann zu jedem Datensatz ein Foto der Lokomo-
) tive hinterlegt werden. Maximal 100 Fotos kann der Blattern
. — Commander gleichzeitig verwalten. durch Sub-
b listen.
= Die Ubersichtliche Darstellung der gespeicherten
() Lokomotiven erfolgt tber die Lokliste. Diese ist in
m vier Sublisten unterteilt, die jeweils bis zu fiinfund-
zwanzig Lokomotiven enthalten kénnen: Lokauswahl
» Dampf-Lokomotiven Durch die Loklisten bewegen Sie sich mit dem
» Diesel-Lokomotiven Navigator:
» Elektro-Lokomotiven
» Museumsfahrzeuge Wenn Sie die einem Fahrpult zugewiesene Loko-
motive andern mochten, gehen Sie folgenderma-
ELEKTRO-LOKOMOT I VEN Ren vor:
BR 145 DBRG » Dricken Sie auf das Lokbild des gewiinschten
DcC 45 Fahrpultes. Es erscheint die Liste der gespei-

cherten Loks.

» Mit dem Navigatorknopf kénnen Sie die ge-
winschte Subliste auswahlen und durch diese
blattern und scrollen.

Blattern: Navigator nach rechts / links driicken.
Scrollen: Navigator nach oben / unten driicken.

» Suchen Sie die gewlinschte Lokomotive und
wahlen Sie sie durch Antippen oder mit dem
Navigator aus.

Die jeweils angewahlte Lok ist rot hinterlegt.

» Tippen Sie auf Lokbild oder Lokbeschreibung
und Ubernehmen Sie diese so auf das Fahrpult.
Alternativ driicken Sie den Navigator. So kon-
nen Sie die Lokomotive ebenfalls auf das Fahr-
pult ibernehmen.

[ Hinweis: Automatische Lokerkennung: h
Der Commander erfasst automatisch eine
Die Darstellung eines Lokdatensatzes enthalt ne- Ealle TeITIEId C1S BE] diesem
. . . Scanvorgang erfragt der Commander neben
ben dem Foto die Bezeichnung der Lokomotive so- . .
S o : der Adresse weitere Informationen.
wie Digitalformat und Adresse. Mit einem Blick se-
hen Sie, um welches Fahrzeug es sich handelt. Die automatische Lokerkennung auf dem
Programmiergleis funktioniert nur, wenn in
Samtliche Einstellungen einer Lokomotive nehmen der ersten Lokliste (Dampflokomotiven) noch
Sie mit dem Lok-Editor (siehe Kapitel 2.1) vor. L mindestens eine Position frei ist. )

1 1 1 2 Commander Referenzhandbuch Version 1.1 vom 23.11.2009, Seite 8
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1.1.1.3 Fahren
Steuerung einer Lokomotive

EinfUhrung

Die Fahrtregler des Commanders enthalten eine in- A

telligente Funktion, die komfortables Fahren auch Achtung:

bei 128 Fahrstufen ermoglicht. Der Fahrtregler wer- Eine Lok, die auf einem Fahrpult gefahren

tet die schnelle Drehbewe_gung SO aus, dass gleich wird, fahrt auch nach Abwahl vom Fahrpult

mehrere Fahrstufen auf einmal Gibersprungen wer- mit der eingestellten Geschwindigkeit weiter.

den. So ist feinfiihlig dosiertes Fahren auch bei vie-

len Fahrstufen maglich, ohne dass man den Fahrt- Die neu angewahlte Lok wird mit der bereits

regler mehrfach kurbeln muss. vorher eingestellten Geschwindigkeit Gber-
nommen.

Samtliche Funktionen einer Lokomotive lassen sich
bequem Uber Schaltflachen abrufen, bis zu funf frei
wahlbare Funktionen sind tber Vorzugstasten je-
derzeit verfligbar.

Die Nullstellung des Fahrtreglers wird vom
Commander neu eingestellt, so dass Sie bei
jeder Lok bis zur Nullstellung des Fahrtreg-
lers zurtickdrehen kdnnen.

Q0
Q
-
-
Q
a

Steuerung einer Lokomotive

Die Geschwindigkeit einer Lokomotive lasst sich
Uber den jeweiligen Drehregler feinfiihlig regulie-
ren. Wird der Drehregler nach rechts gedreht er-
hoht sich die Geschwindigkeit. Ein Drehen nach
links verringert die Geschwindigkeit.

Vergleichen Sie zu diesem Thema auch Kapitel
1.1.1.1 Fahrpulte.

Fahrtrichtungswechsel

Die Fahrtrichtung der Lokomotive kann tber die
beiden Richtungstasten gewahlt werden.

Im Digitalsystem Motorola alt ist die direkte Zuord-
nung der Fahrtrichtung zu einer der beiden Tasten
nicht moglich. Hier bewirkt jeder Tastendruck auf
eine der beiden Tasten eine Fahrtrichtungsumkehr
der Lokomotive.

Zusatzfunktionen

Auch Zusatzfunktionen lhrer Lokomotiven schalten
Sie mit dem Commander einfach und intuitiv. Mehr
Informationen dazu im folgenden Kapitel.

Notbremsung einer Lok

Den spezifischen Nothalt fur eine Lokomotive akti-
vieren Sie durch Driicken des Drehreglers. Die Lo-
komotive halt dann direkt an und lauft nur noch die
Strecke weiter, die sie durch die Schwungmasse
des Zuges weiter geschoben wird.

Commander Referenzhandbuch Version 1.1 vom 23.11.2009, Seite 9 1 1 1 3
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1.1.1.4 Fahren

Zusatzfunktionen einer Lokomotive

Einfuhrung

Unter Zusatzfunktionen versteht man alle Funktio-
nen einer Lokomotive, die nicht unmittelbar mit der
Fahrmotorsteuerung verbunden sind.

Je nach Digitalsystem, Decoder und Fahrzeugaus-
stattung stehen unterschiedliche Funktionen zur
Verflgung.

Typische Zusatzfunktionen sind:

» Lichtan/aus

» Signalhorn

» Telexkupplung

» Dampferzeuger

» Pantograph heben / senken

» und viele mehr...

Fir das Digitalsystem DCC sind derzeit 13 Funktio-
nen normiert, bei Marklin-Motorola sind es 5.

Im Commander ist auch die Funktion ,Mehrfach-
traktion“ im MenU ,Zusatzfunktionen® zu finden.
Lesen Sie zu diesem Thema Kapitel 1.1.1.5.

Zusatzfunktionen

Im Lokeditor weisen Sie die fiir Ihre Lok verfligba-
ren Funktionen den jeweiligen Schaltflachen zu.

Die Vorzugstasten erlauben es, die ausgewahl-
ten 5 Zusatzfunktionen des Lokdecoders jederzeit
schnell zu schalten.

Die Tasten stellen immer den aktuellen Zustand der
Funktion mit dem entsprechenden Piktogramm dar.
Sie sehen also auf einen Blick, ob eine Funktion
aktiv oder inaktiv ist.

Die Vorzugstasten kénnen im Lokeditor belegt wer-
den (siehe Kapitel 2.1). Die weiteren Zusatzfunktio-
nen kénnen im Menu ,Zusatzfunktionen® geschaltet
werden (siehe Kapitel 1.1.1.4).

Vorzugstasten

Die flinf Vorzugstasten sind fuir den schnel-
len Zugriff jederzeit auf dem Fahrpult zu
sehen. Alle weiteren Zusatzfunktionen
erreichen Sie Uber die Taste flir das Zusatz-
funktionsmendi.

Zum Schlielten des Menis ,Zusatzfunktion®
tippen Sie auf eine beliebige Stelle im Gleis-

plan.

Hinweis:

Beachten Sie, dass sowohl der Lokdecoder
als auch das Digitalsystem den gewtnsch-
ten Funktionsumfang unterstiitzen muss. Im
Digitalsystem Motorola alt steht nur die Zu-
satzfunktion Licht (FO) zur Verfugung. Das
Digitalsystem Motorola neu unterstitzt die
Zusatzfunktionen FO bis F4 und F5 bis F8.

ZUSATZFUNKT I ON

OBBE TRAURUS
DCC S6

. —_—

3

| f
. |

Zusatzfunktionen einer Lok

Commander Referenzhandbuch Version 1.1 vom 23.11.2009, Seite 10
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1.1.1.5 Fahren

Mehrfachtraktion

Einfuhrung

Der Commander beherrscht die Funktion ,Mehr-
fachtraktion®. Bei einer solchen ziehen mehrere ge-
koppelte Lokomotiven gemeinsam einen Zug, zum
Beispiel im Schwerlastverkehr. In der Regel handelt
es sich um Loks der gleichen Baureihe mit gleichen
Fahreigenschaften. Dies sollten Sie auch im Modell
beachten, um fir gleiche Lastverteilung zu sorgen.

Anwendung

Das Einrichten einer Mehrfachtraktion geschieht
Uber das Zusatzmeni der Lokfunktionen der Fiih-
rungslokomotive. Zunéachst sollten Sie die jeweili-
gen Fahrzeuge aber auf dem Gleis aneinander ran-
gieren und koppeln.

Der Commander unterstiitzt Mehrfachtraktionen mit
bis zu funf Triebfahrzeugen, von denen eine die so-
genannte Fihrungslokomotive ist.

Eine eingerichtete Mehrfachtraktion wird im Fahr-
pult der Fihrungslok unter dem Lokbild signali-
siert. Hier steht dann ein ,M*, gefolgt von der An-
zahl der Lokomotiven. Bei den Lokomotiven in der
Mehrfachtraktion, die nicht die Fiihrungslok sind,
wird der Hinweis ,MT* eingeblendet (s. Abb. auf der
nachsten Seite).

Mehrfachtraktions-Editor

Das Bearbeiten einer Mehrfachtraktion ge-
schieht tber das Fahrpult der Fihrungslok.

Rufen Sie den Mehrfachtraktions-Editor tiber
das unten abgebildete Symbol im Meni ,Zu-
satzfunktionen“ der Lok auf.

=

Beachten Sie:

Die beteiligten Loks sollten das gleiche Digi-
talsystem und bei DCC auch die gleiche An-
zahl von Fahrstufen haben. Ansonsten gibt
es eine Fehlermeldung.

FUHRUNGSLOKOMOT IVE

S, VT 98 DB
RN DCC

a8

— i i il

Mehrfachtraktions-Editor fiir bis zu 5 Loks
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Und so gehts:

» Bringen Sie das erste Triebfahrzeug der Mehr-
fachtraktion auf eines der beiden Fahrpulte.

» Tippen Sie nun im MenU ,Zusatzfunktionen® auf
die Schaltflache ,Mehrfachtraktion® (s. a. Kas-
ten auf der vorherigen Seite). Nun sind Sie im
Mehrfachtraktions-Editor.

» Hier tragen Sie nacheinander die gekoppelten
Lokomotiven aus der Lokdatenbank in die Liste
ein.

Bewegen Sie sich in den Loklisten wie gewohnt
mit dem Navigator.

» Flgen Sie eine Lok mit dem Linkspfeil der
Mehrfachtraktion hinzu.

0
Q
"
)
Q
]

» Falls Sie sich vertippt haben, entfernen Sie die
Lok mit der ,Léschen“-Schaltflache.

» Speichern Sie nun die Eintrage und verlassen
Sie das Mend.

» Fahren Sie die Mehrfachtraktion tiber das Fahr-
pult der FUhrungslok.

» Zum Auflésen einer Mehrfachtraktion I16schen

Sie wieder alle Loks Uiber das Menl Mehrfach-
traktion der jeweiligen Fihrungslok.

X BBE SIGHAL 21

Y 818 CODE 181

Mehrfachtraktionen werden bei den beteiligten Fahrzeugen
im Fahrpult angezeigt.
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1.1.2.1 Schalten

Weichen und Signale

Einfuhrung

Weichen und Signale steuern Sie bequem direkt
Uber das Gleisbild des Commanders. Um unbeab-
sichtigtes Schalten durch zufallige Berihrungen zu
vermeiden und um einen direkten Zugriff auf alle
Schaltméglichkeiten (z. B. verschiedene Signalbe-
griffe) zu haben, sind daflir zwei Schritte erforder-
lich:

1. Anwahl des gewiinschten Objektes.
2. Anwahl des Schaltbefehles.

Voraussetzungen:

Das Gleishild muss vorhanden sein (Kap. 2.5). Die
Objekte mussen ber den ,Weichen- / Signaleditor’
eingerichtet worden sein (Kap. 2.2).

«

Alternativ kdnnen Sie samtliche Artikel auch tber
die Darstellung ,Direktmodus® schalten. Dazu be-
notigen Sie keinen Gleisplan. Sie miissen jedoch
die jeweiligen Befehlsadressen kennen.

(AAALAA

1™, TEE SAPHIR

...und anschlieend gewiinschten Stellbefehl
anwahlen. Digitaladressen miissen Sie sich
nicht mehr merken!

Und so geht's

» Tippen Sie das gewlinschte Objekt an.
Der rote Cursor-Rahmen blinkt und zeigt so das
ausgewahlte Objekt an. Gleichzeitig leuchten im
Schaltbereich oben in der Mitte die Symbole fir
die moglichen Stellbefehle auf.

» Tippen Sie nun im Schaltbereich auf den ge-
wiinschten Stellbefehl.
Der Commander fuhrt diesen aus und zeigt auf
dem Gleishild die aktivierte Stellung an.

Ks-Signale

Ks-Signale kdnnen mehr als vier Begriffe
darstellen. Mit dem Commander kénnen Sie
jeden Begriff direkt aufrufen. Samtliche még-
lichen Begriffe (bis zu acht) zeigt der Com-
N mander oben im Schaltbereich an (s.u.).

Komfortables Schalten mit dem Commander:

Einfach Objekt auf dem Gleisplan antippen...

N YFE] =

el BEem m

Auch Signale mit mehr als vier Begriffen (z. B. Ks-Signale) steuern Sie bequem mit dem Commander.
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Viessmann
1.1.2.2 Schalten
Entkupplungsgleise

Einfuhrung
Auch Entkupplungsgleise steuern Sie bequem di- e E NIk EDlors )
rekt tber das Gleishild des Commanders. Um un- i . H
beabsichtigtes Schalten durch zufallige Berih- Die meisten Entkuppler sind Magnetartikel.
rungen zu vermeiden, sind daflr zwei Schritte Sie werden durch einen Elektromagneten
erforderlich: betétigt. Dieser Magnet zieht nur solange an,

o) wie der Impuls des Magnetartikeldecoders

Q 1. Anwahl des Entkupplers auf dem Gleisplan. dauert. Die Impulsdauer missen Sie beim

e 2. Aktivieren des Schaltbefehles. Einrichten des Entkupplers im ,Weichen- /

e Signaleditor” einstellen (Kap. 2.2.1).

= Voraussetzungen: I ie di lIzei in. d .

) Das Gleisbild muss vorhanden sein (Kap. 2.5). Die S en.S|e 1€ Stlf zeltlsoheltr;, 55 S Bk

m Objekte mussen ber den ,Weichen- / Signaleditor* nng ZeC;t zum Entkuppeln haben (ca. 1 - 2
eingerichtet worden sein (Kap. 2.2). Sekunden). )

1.1.2.2

Alternativ kdnnen Sie samtliche Artikel auch tber
die Darstellung ,Direktmodus® schalten. Dazu be-
notigen Sie keinen Gleisplan. Sie missen jedoch
die jeweiligen Befehlsadressen kennen.

Und so geht's

» Tippen Sie das Entkupplungssymbol an.
Der rote Cursor-Rahmen blinkt und zeigt so das
ausgewahlte Objekt an. Gleichzeitig leuchtet
im Schaltbereich oben in der Mitte das Symbol
zum Entkuppeln auf.

Tippen Sie nun im Schaltbereich auf die Ent-
kupplungs-Schaltflache.

Der Commander aktiviert den Entkuppler. Die-
ser zieht so lange an, wie als Stellzeit im ,Wei-
chen- / Signaleditor” eingetragen ist.

(L

LR
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1.1.2.3 Schalten
Zubehorartikel

Einfuhrung

Zubehorartikel wie Lampen, Laternen, Hausbe-
leuchtungen oder auch bewegte Figuren steuern
Sie bequem direkt Gber das Gleisbild des Com-
manders. Um unbeabsichtigtes Schalten durch zu-
fallige Beriihrungen zu vermeiden und um einen
direkten Zugriff auf alle Schaltmdéglichkeiten zu ha-
ben, sind dafiir zwei Schritte erforderlich:

1. Anwahl des Objektes auf dem Gleisplan.
2. Aktivieren des Schaltbefehles.

Voraussetzungen:

Das Gleisbild mit den entsprechenden Objekten
muss vorhanden sein (Kap. 2.5). Die Objekte mis-
sen Uber den ,Weichen- / Signaleditor” eingerichtet
worden sein (Kap. 2.2).

Alternativ kdnnen Sie samtliche Artikel auch tber
die Darstellung ,Direktmodus” schalten. Dazu be-
notigen Sie keinen Gleisplan. Sie miissen jedoch
die jeweiligen Befehlsadressen kennen.

Und so geht's

» Tippen Sie das Objekt auf dem Gleisplan an.
Der rote Cursor-Rahmen blinkt und zeigt so das
ausgewahlte Objekt an. Gleichzeitig leuchten
im Schaltbereich oben in der Mitte die Symbole
zum Ein- und Ausschalten auf.

2EEEE R

...den gewilinschten Stellbefehl antippen.
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Zubehor an N
Schaltdecoder |' is SIF ;i)

anschlieRen! ' I e |

Die hier beschrie- E—— .

benen Zubehor- fo)
artikel benétigen Q
Dauerstrom zum Betrieb. SchlieRen Sie —
diese daher an einen sogenannten Schalt- -
oder Dauerstromdecoder an (z. B. Viess- -
mann 5209 oder 5213). Q
Zum Anschluss beachten Sie bitte die Anlei- m
tung des jeweiligen Decoders.

Die Einrichtung der Schaltdecoder erfolgt

wie gewohnt tiber den ,Weichen- / Signal-

editor*. )

Tippen Sie nun im Schaltbereich auf die jewei-
lige Schaltflache.

Der Commander sendet den gewahlten Schalt-
befehl an den Decoder.

Auch Zubehdrartikel wie Lampen, Hausbe-
leuchtungen oder bewegte Figuren etc.
lassen sich mit dem Commander bequem
steuern: Einfach Objekt auswahlen und...
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1.1.2.5 Schalten
Fahrstraflen im

Einfuhrung

Mit dem Commander lassen sich nicht nur einzelne
Artikel (Loks, Weichen, Signale, Zubehdr, ...) an-
sprechen. Uber die Fahrstralensteuerung lassen
sich ganze Serien von Artikeln mit wenigen Tasten-
driicken auf dem Gleisplan aufrufen und so Fahr-
stralRen im Handbetrieb stellen.

Spielmoglichkeiten

Je nach Wunsch lassen sich unterschiedliche Be-
triebsvarianten umsetzen.

So kénnen beispielsweise mehrere Spieler die Auf-
gaben vorbildgerecht aufteilen: Der Stellwerker
stellt die Fahrstral3en und leitet so vorbildgerecht
den Betrieb, wahrend die Lokfuhrer ihre Loks ge-
maf der jeweiligen Signale und Geschwindigkeits-
vorgaben fahren. In diesem Fall diirfen die Stellbe-
fehle in den FahrstralRen keine Steuerbefehle fir
die Lokomotiven enthalten.

Wenn nur ein Spieler aktiv ist, kann er mit dem
Aufruf einer Fahrstral3e die zugehorigen Zugfahr-
ten durchfihren. Dazu missen in den FahrstraRen
auch Steuerbefehle fur die Loks enthalten sein.

Voraussetzungen

Folgende Voraussetzungen missen fur den Hand-
betrieb von Fahrstral3en erfiillt sein:

» Der Gleisplan der Anlage ist im Commander ab-
gebildet und es sind Start-Ziel-Tasten enthalten
(s. Kap. 2.5 Gleisbild-Editor).

» Weichen und Signale etc. sind digital steuerbar.

» Die gewiinschten Tasten und Stellbefehle sind
in Form von FahrstraRen im Modus Handbetrieb
programmiert (s. Kap. 2.4 FahrstraBen-Editor).

Optional verfigt Ihre Anlage Uber eine Riickmel-
deeinrichtung zur Anzeige besetzter Gleise. Fir
den manuellen Aufruf von Fahrstrafl3en ist das nicht
zwingend erforderlich, aber auf jeden Fall empfeh-
lenswert.

Betriebsarten

Mehr Informationen zu diesem Thema finden
Sie in Kapitel 1.3 ,Betriebsarten®.
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Handbetrieb

FahrstraRen-Editor

Grundlage fur das Stellen von FahrstraRen
ist deren Erstellung und Einrichtung im Fahr-
stralR3en-Editor. Mehr Informationen zu die-
sem Thema finden Sie in Kapitel 2.4 .

. J

Funktionen

FahrstralRen, die fiir den Handbetrieb vorgesehen
sind, lassen sich in jeder Betriebsart des Comman-
ders aufrufen (s. a. Kapitel 1.3 Betriebsarten).

o]
Q
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-
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Falls eine Fahrstrafl3e durch eine andere Fahr-
stral3e gesperrt wurde, beispielsweise um Kollisi-
onen oder Flankenfahrten zu verhindern, lasst sie
sich auch manuell nicht aufrufen. Stattdessen mel-
det der Commander ,Fahrstral3e gesperrt”.

Die einfachste Form manueller Fahrstraen kann
auf Rickmeldeinformationen und Steuerbefehle fiir
Lokomotiven sowie Auflosebefehle verzichten. Die
in ihr enthaltenen Stellbefehle werden nach Auf-
ruf durch die jeweilige Start-Ziel-Tastenkombina-
tion vom Commander gestellt. Dabei findet jedoch
keine Absicherung gegentuiber anderen Fahrstra-
Ben oder Berlicksichtigung von Rickmeldern statt.

Und so geht's

Wenn Sie Fahrstral3en verwenden, die auch Stell-
befehle fir Lokomotiven enthalten, beachten Sie
auch die Hinweise zu Lokomotiven und Zugnum-
mernfeldern im Kapitel 1.1.3.

FahrstraRe aufrufen

Wie beim Vorbild werden FahrstralRen von Hand
durch Antippen von Start- bzw. Zieltasten auf dem
Gleisplan aufgerufen (siehe auch Abbildungen auf
der folgenden Seite):

» Wabhlen Sie die gewlinschte Start-Taste im
Gleisplan durch Antippen aus.
Oben im Display erscheint die Taste ,Start".

» Tippen Sie auf die Taste ,Start”.
Die Taste im Gleisplan zeigt ein ,S* und signa-
lisiert so, dass sie als Startpunkt einer Fahr-
stral3e ausgewahlt wurde.

1.1.2.5
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» Wahlen Sie anschlieRend die gewiinschte Ziel-
Taste im Gleisplan durch Antippen aus.
Oben im Display erscheint die Taste ,Ziel".

» Tippen Sie auf die Taste ,Ziel“.
Die Taste im Gleisplan zeigt ein ,Z* und signali-
siert so, dass sie als Endpunkt einer Fahrstral3e
ausgewahlt wurde.

Oben im Display erscheint ein durchgestrichenes
Tastensymbol zum Ldschen der Start- und Ziel-
eingaben sowie eine Text-Schaltflache
,FAHRSTRASSE XXXX STELLEN®.

» Tippen Sie auf die Schaltflache zum Stellen der
Fahrstrae, um diese aufzurufen.

Der Commander fiihrt die Befehle zum Stellen der
FahrstralRe nun aus. Enthalt die Fahrstrafe An-
gaben zu Zielrtickmeldern und Steuerbefehlen flr

—llllll ) b

Zige, werden auch diese beriicksichtigt bzw. aus-
gefihrt. Die Fahrstrafl3e wird dann am Ende gemai
der Auflésebefehle wieder aufgelst.

Mehrfachbelegung
von Start- und Ziel-Tasten

Die Start- und Ziel-Tasten in den Gleisplanen
lassen sich mehrfach belegen. Eine Taste
kann fur verschiedene Fahrstral3en als Start
oder Ziel fungieren.

Welche Fahrstrale bei Anwahl zweier Tas-
ten aufgerufen wird, hangt von deren Kombi-
nation ab.

Beispielsweise kann die Einfahrt in verschie-
dene Gleise eines Bahnhofs durch eine
Start-Taste aufgerufen werden.
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1.1.3 Automatischer Fahrbetrieb

Grundlagen
Einfuhrung
Der Commander kann beliebig groRe Modelleisen- @ Hinweis: )
bahnen vollautomatisch zeit- bzw. ereignisabhangig ) ] .
steuern. Der Automatikbetrieb (Voll-, Teil-) umfasst Fir den automatischen Betrieb muss der
das Fahren von Ziigen, das Schalten von Zusatz- Commander die Anlage genau kennen. Be-
funktionen der Loks, das Schalten von Weichen achten Sie daher bitte unbedingt die un-
und Signalen sowie von jeglichem digital geschal- ten aufgefiihrten Kapitel: 0
tetem Zubehor (Leuchten, Bahniibergange, ...). > Gleisbild-Editor (Kapitel 2.5) )
Grundlage des Automatikbetriebs ist die soge- » Rickmelde-Editor (Kapitel 2.3) b
nannte Fahrstral3ensteuerung des Commanders. , ,
Mit Fahrstral3en werden samtliche automatischen \ e o Kamitel 2-4) y )
Zugfahrten auf der Anlage gesteuert. m

Voraussetzungen

Bedingungen erfiillt, stellt der Commander die je-
weilige Fahrstra3e. Das Stellen beinhaltet auch

die Fahrbefehle fir die angegebenen Fahrzeuge.
Mit dem Fahren des Zuges wird die Fahrstral3e ab-
gearbeitet. Mit Erreichen des als Ziel festgeleg-

ten Ruckmeldeabschnittes 16st der Commander die
FahrstraRe auf und arbeitet die zugehdrigen Stell-
befehle (z. B. Zug anhalten) ab.

Folgende Voraussetzungen missen fur den Auto-
matikbetrieb erfiillt sein:

» Der Gleisplan der Anlage ist im Commander ab-
gebildet (s. Kap. 2.5 Gleishild-Editor).

» Im Gleisplan sind fiur alle Gleise, an denen Zug-
fahrten beginnen, sogenannte Zugnummernfel-
der (ZNR) zur Anzeige des Loknamens vorhan-
den (s. Kap. 2.5 Gleisbild-Editor). Fur den Automatikbetrieb stehen zwei Betriebsar-

ten zur Verfligung (s. Kap. 1.3 Betriebsarten).

» Die Anlage verfiigt Uber eine Riickmeldeeinrich-

tung zur Meldung besetzter Gleise.

» Die Ruckmelder sind im Commander eingerich-
tet und zeigen besetzte Gleise auf dem Gleis-
plan an (s. Kap. 2.3 Rickmelde-Editor).

» Weichen und Signale etc. sind digital steuerbar. Zugnummernfelder:

Der Commander muss wissen, an welche
Lokomotive er fur die jeweiligen Fahrstraen
die Fahrbefehle senden soll. Lautet der Stell-
befehl in der Fahrstralte ,LOK ZUG-ID*, so

» Die gewunschten Zugbewegungen sind in Form
von FahrstraRen im Commander programmiert
(s. Kap. 2.4 Fahrstral3en-Editor).

Die jeweils zu steuernden Loks stehen auf lhren
Startpositionen (Start-Riickmeldeabschnitten)
und werden in den entsprechenden Zugnum-
mernfeldern korrekt angezeigt.

sendet er den Stellbefehl an die Lok, die im
Zugnummernfeld angezeigt wird.

Der Commander ubergibt nur im Automatik-

betrieb Zugnummern von einem ZNR-Feld
zum nachsten. Im manuellen Betrieb zeigt
er im ZNR-Feld die Zugnummer an, die als
letztes dort eingetragen war, auch wenn sich
mittlerweile ein anderer Zug dort befindet!

Funktionsprinzip

Im Automatikbetrieb priift der Commander fur je-
den Rickmeldeabschnitt, ob dieser in der Fahrstra-
Rendatenbank als Start einer Fahrstral3e festge-
legt ist. Wenn dies der Fall ist, prift er die weiteren den ZNR-Feldern mit den realen Ziigen auf
Bedingungen der entsprechenden Fahrstral3e der Anlage Uibereinstimmen!
(Ruckmeldungen beachten, Sperren, ...). Sind alle \. J

Achten Sie vor dem Aufruf der Automatik-
betriebsarten darauf, dass die Anzeigen in
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1.1.3 Automatischer Fahrbetrieb
Grundlagen

Und so geht's

Wenn alle Voraussetzungen fir den Automatikbe-
trieb erfillt sind, kdnnen Sie diesen starten.

Loks in Startpositionen bringen

Als erstes fahren Sie im Handbetrieb alle Zuge auf
die vorgesehenen Startpositionen und tragen diese
in den entsprechenden Zugnummernfeldern (ZNR-
Feldern) ein. Das folgende Beispiel verdeutlicht die
einzelnen Schritte:

0
O
"
)
Q
]

» Fahren Sie die Lok von Hand auf den Start-
Rickmeldeabschnitt der Fahrstral3e.
Gleisabschnitt und ZNR-Feld leuchten rot auf.
Gleichzeitig wird im ZNR-Feld ein Lokname an- ! o
gezeigt. (R e

1

v e —
L~ T ]

O Tippen Sie auf das ZNR-Feld.
Im Schaltbereich oben in der Mitte des Bild-
schirms erscheint eine Schaltflache mit Loko-
motivsymbol.

@® Tippen Sie auf diese Schaltflache.
Es offnet sich ein Fenster zum Zuweisen einer
Lok zum ZNR-Feld.

© Tippen Sie auf das Loksymbol links
,ZUGMELDUNG EDITIEREN".
Es o6ffnet sich die Lokliste.

® Wihlen Sie aus der Liste das passende Fahr-
zeug durch Antippen aus (s. Kap. 1.1.1.2).
Das Fenster schlief3t sich wieder und im ZNR-
Feld zeigt der Commander jetzt den korrekten
Loknamen an.

Automatik-Betriebsart aufrufen

Sind alle Loks auf den richtigen Startpositionen,
kdnnen Sie die Automatik aufrufen.

» Tippen Sie auf die Schaltflache ,Betriebsmodus
unten rechts.

» Tippen Sie auf eine der beiden Schaltflachen fur i e B Gr-x 013 TR
die Automatikbetriebsarten.
Der automatische Betrieb startet.

Mehr Infos zum Thema Betriebsarten finden Sie in
Kapitel 1.3.1 Betriebsarten.
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1.1.3.1 Automatischer Fahrbetrieb

Blockstrecken

Einfuhrung

Blockstrecken, auch Zugfolgeabschnitte genannt,
sind Teil des Zugsicherungssystems und sorgen
fiir einen sicheren Verkehr auf Hauptstrecken. In
Deutschland sind auch viele Nebenbahnen mit Rei-
sezugverkehr mit Blockstrecken ausgeriistet.

In einem Streckenblock darf sich jeweils nur ein
Zug befinden. Jeder Block wird durch ein Hauptsi-
gnal (mit Vorsignal im Bremswegabstand) abgesi-
chert. Dieses erlaubt die Einfahrt in den Block erst
wieder, wenn der vorausfahrende Zug den Block
verlassen hat. Beim Vorbild wie im Modell liefern
Gleisfreimeldeanlagen oder Gleisbesetztmelder die
nétigen Informationen tber die Blockbelegung.

Die Lange eines Streckenblocks muss im Modell
mindestens so lang sein, wie der langste Zug, der
die Strecke beféhrt. Hinzurechnen muss man au-
Rerdem den Bremsweg des Zuges.

Anwendung

Der Commander stellt die Zugsicherung tber die
FahrstralRensteuerung sicher. Daher ist der sichere
Betrieb nur in einem der Automatikmodi mdglich.

Fir den Blockstreckenbetrieb mit dem Comman-
der bendtigen Sie soviele FahrstralBen, wie es Stre-
ckenbldcke gibt. Damit sich Zuge nicht gegenseitig
blockieren, muss die Zahl der Zuige geringer sein,
als die Zahl der Blocke.

Das folgende Beispiel teilt ein Streckenoval in drei
Blocke. Daraus ergibt sich, dass maximal zwei
Zige fahren kénnen. Jede Fahrstral3e leitet den
Zug von einem Streckenblock zum nachsten. In un-
serem Beispiel fiihrt die erste Fahrstral3e von Block
1 nach Block 2. Die zweite Fahrstral3e fuihrt von
Block 2 nach Block 3. Die dritte Fahrstra3e schlief3t
den Kreis und fuhrt von Block 3 nach Block 1.

Da zwei Zlge in zwei Blocken stehen, ist vor ei-
ner Lok der nachste Abschnitt frei. Der Commander
ruft als erstes die FahrstralRe auf, deren Zielblock
frei ist. Der Zug setzt sich in Bewegung und fahrt

in den nachsten Block. Dadurch wird der Startab-
schnitt frei, so dass der Commander die entspre-
chende FahrstralRe aufrufen kann und auch Lok 2
in den Folgeblock vorriicken kann.

Auf diese Weise ist der einfachste Blockstrecken-
betrieb méglich. Je mehr Blockabschnitte es im
Vergleich zur Zugzahl gibt, desto flissiger lauft der
Betrieb.

(¢ Tipps:

Richten Sie vor jedem Hauptsignal einen
Rickmeldeabschnitt flir den Halt der Lok ein.
Dieser ist dann der Zielabschnitt der Fstr.

Auch der letzte Wagen eines Zuges muss
eine Rickmeldung ausldsen, um einen si-

L cheren Zugabstand zu gewahrleisten.

GBS-X 827 FELD
GEE;E 888 CODE

Die Fahrstraf3en einer Blockstrecke Uberlappen sich gegenseitig (gelbe Linien).

Die Blockstrecke funktioniert in beiden Richtungen.
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Parameter der ersten FahrstralRe:

Karte Feld Erlauterung / Hinweis

1 Fahrstraennummer 1
Kommentar Block 1 » Block 2
Modus Vollautomatik

2 Aufrufkontakt 1 RM 1 RM = Riuckmelder
Aufrufkontakt 2 -

3 Kontakte beachten 1 RM 2 RM = Ruckmelder

4 Stellbefehl 1 Zug-ID wnorm Fahrtrichtung beibehalten

5 Schaltgleisfunktion 1 RM 2 / Zug-1D wstop Zug Stop

6 Zielkontakt 1 RM 2
Zielkontakt 2 >

7 Auflosebefehl 1 Zug-ID wstop Stop, Fahrtrichtung beibehalten

8 Sicherungsmatrix Pos. 1 | FahrstralRe 2 Stellt die richtige Reihenfolge sicher
Sicherungsmatrix Pos. 2 | FahrstraBe 3

9 FahrstralRenausleuchtung | gewiinschte Felder markieren | Leuchtet Gleisplan gelb aus

Parameter der zweiten Fahrstralle:

Karte Feld Wert Erlauterung / Hinweis

1 Fahrstralennummer 2
Kommentar Block 2 » Block 3
Modus Vollautomatik

2 Aufrufkontakt 1 RM 2 RM = Ruckmelder
Aufrufkontakt 2 -

3 Kontakte beachten 1 RM 3 RM = Riuckmelder

4 Stellbefehl 1 Zug-ID wnorm Fahrtrichtung beibehalten

5 Schaltgleisfunktion 1 RM 3/ Zug-1D wstop Zug Stop

6 Zielkontakt 1 RM 3
Zielkontakt 2 -

7 Auflosebefehl 1 Zug-I1D wstop Stop, Fahrtrichtung beibehalten

8 Sicherungsmatrix Pos. 1 | Fahrstral3e 3 Stellt die richtige Reihenfolge sicher
Sicherungsmatrix Pos. 2 | FahrstraBe 1

9 FahrstraRenausleuchtung | gewiinschte Felder markieren | Leuchtet Gleisplan gelb aus

Parameter der dritten FahrstralRe:

Karte Feld Erlauterung / Hinweis

1 FahrstraRennummer 3
Kommentar Block 3 » Block 1 Hier schlief3t sich der Kreis
Modus Vollautomatik

2 Aufrufkontakt 1 RM 3 RM = Ruckmelder
Aufrufkontakt 2 -

3 Kontakte beachten 1 RM 1 RM = Ruckmelder

4 Stellbefehl 1 Zug-ID wnorm Fahrtrichtung beibehalten

5 Schaltgleisfunktion 1 RM 1 / Zug-1D wstop Zug Stop

6 Zielkontakt 1 RM 1
Zielkontakt 2 >

7 Auflosebefehl 1 Zug-ID wstop Stop, Fahrtrichtung beibehalten

8 Sicherungsmatrix Pos. 1 | FahrstraBe 1 Stellt die richtige Reihenfolge sicher
Sicherungsmatrix Pos. 2 | FahrstralBe 2

9 FahrstralRenausleuchtung | gewiinschte Felder markieren | Leuchtet Gleisplan gelb aus
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1.1.3.1 Automatischer Fahrbetrieb
Blockstrecken (2)

Beschreibung

Das vorhergehende Beispiel zeigte das Funktions-
prinzip einer Blockstrecke. In der Realitéat besteht
eine solche Strecke auch aus Signalen, die die Ein-
fahrt in einen Block sichern und eventuell Weichen,
die in einen Block einscheren oder aus einem

Block abzweigen.

Fahrabschnitt und einem kurzen Halteabschnitt
(ca. 2 Loklangen) vor dem Signal. Auf diese Weise
wird sicher gestellt, dass die Ziige nicht gleich bei
Einfahrt in den Block anhalten, sondern vorbildge-
recht erst vor dem Signal. Gleichzeitig lauft der Be-
trieb flussiger, sofern die Waggons keine Besetzt-

meldung auslésen.

Das folgende Beispiel zeigt eine typische Modell-

bahnsituation: Eine Blockstrecke, die aus drei im
Kreis flihrenden Blécken besteht. Alle Blocke sind
durch Signale gesichert. Ein Block enthalt eine
Weiche mit einer Abzweigstrecke. Jeder Block be-

steht aus zwei Rickmeldeabschnitten, einem

Die Angaben zur FahrstralBenprogrammierung sind
im Wesentlichen gleich dem vorhergehenden Bei-
spiel, jedoch erganzt um die entsprechenden Ruick-
melder und Stellbefehle fiir Weichen und Signale.

Die Fahrstral3en einer Blockstrecke Uberlappen sich gegenseitig (gelbe Linien).
Aufgrund der Signalisierung funktioniert diese Blockstrecke nur in einer Richtung (Pfeile).

Parameter der ersten FahrstralRe:

Karte Feld
1 FahrstraRennummer

1

Erlauterung / Hinweis

Kommentar Block 1 » Block 2

Modus Vollautomatik

Aufrufkontakt 1 RM 11 RM = Rickmelder
Aufrufkontakt 2 -

Kontakte beachten 1 RM 2

Kontakte beachten 2 RM 22

Stellbefehl 1
Stellbefehl 2

Signal 1 auf griin
Zug-1D wnorm

Fabhrt frei fur Einfahrt in Folgeblock
Fahrtrichtung beibehalten

Schaltgleisfunktion 1

RM 22 / Zug-ID wstop

Zielkontakt 1
Zielkontakt 2

Riuckmelder 22
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Karte Feld

7

Auflosebefehl 1
Auflosebefehl 2

Wert

Zug-I1D wstop
Signal 1 auf rot

Erlauterung / Hinweis

Stop, Fahrtrichtung beibehalten
Einfahrt in aktuellen Block sperren

8 Sicherungsmatrix Pos. 1 | Fahrstral3e 2 Stellt die richtige Reihenfolge sicher
Sicherungsmatrix Pos. 2 | Fahrstral3e 3
9 FahrstralRenausleuchtung | gewiinschte Felder markieren | Leuchtet Gleisplan gelb aus

Parameter der zweiten FahrstralRe:

Karte Feld Wert Erlauterung / Hinweis

1 FahrstraRennummer 2
Kommentar Block 2 » Block 3
Modus Vollautomatik

2 Aufrufkontakt 1 RM 22 RM = Ruckmelder
Aufrufkontakt 2 -

3 Kontakte beachten 1 RM 3
Kontakte beachten 2 RM 33

4 Stellbefehl 1 Signal 2 auf griin Fabhrt frei fur Einfahrt in Folgeblock
Stellbefehl 2 Zug-ID wnorm Fahrtrichtung beibehalten

5 Schaltgleisfunktion 1 RM 33/ Zug-ID wstop Zug Stop

6 Zielkontakt 1 RM 33
Zielkontakt 2 >

7 Auflésebefehl 1 Zug-ID wstop Stopp, Fahrtrichtung beibehalten
Auflésebefehl 2 Signal 2 auf rot Einfahrt in aktuellen Block sperren

8 Sicherungsmatrix Pos. 1 | FahrstraRe 3 Stellt die richtige Reihenfolge sicher
Sicherungsmatrix Pos. 2 | FahrstraBe 1

9 FahrstralRenausleuchtung | gewiinschte Felder markieren | Leuchtet Gleisplan gelb aus

Parameter der dritten FahrstraRRe:

Karte Feld Wert Erlauterung / Hinweis

1 Fahrstraennummer 3
Kommentar Block 3 » Block 1 Hier schliel3t sich der Kreis
Modus Vollautomatik

2 Aufrufkontakt 1 RM 33 RM = Ruckmelder
Aufrufkontakt 2 -

3 Kontakte beachten 1 RM 1
Kontakte beachten 2 RM 11

4 Stellbefehl 1 Weiche 4 auf geradeaus Richtige Lage der Weiche sichern
Stellbefehl 2 Signal 3 auf griin Fabhrt frei fur Einfahrt in Folgeblock
Stellbefehl 3 Zug-ID wnorm Fahrtrichtung beibehalten

5 Schaltgleisfunktion 1 RM 11 / Zug-ID wstop Zug Stop

6 Zielkontakt 1 RM 11
Zielkontakt 2 -

7 Auflosebefehl 1 Zug-ID wstop Stopp, Fahrtrichtung beibehalten
Auflosebefehl 2 Signal 3 auf rot Einfahrt in aktuellen Block sperren

8 Sicherungsmatrix Pos. 1 | Fahrstrale 2 Stellt die richtige Reihenfolge sicher
Sicherungsmatrix Pos. 2 | FahrstraBe 1

9 FahrstralRenausleuchtung | gewiinschte Felder markieren | Leuchtet Gleisplan gelb aus
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1.1.3.2 Automatischer Fahrbetrieb
Pendelzugbetrieb (1)

EinfUhrung

Auf den folgenden Seiten finden Sie Beispiele fiir
verschiedene Pendelzugstrecken.

» einfacher Pendelzugbetrieb

» Pendelzugbetrieb mit zwei sich abwechselnden
Zugen

» Pendelzugbetrieb mit einer Zwischenstation.

Die individuellen Erfordernisse lhrer Modelleisen-
bahn kann dieses Handbuch nicht abbilden. Die
gegebenen Beispiele kdnnen Sie aber leicht auf
Ihre eigene Anlage Ubertragen.

Das erste Beispiel ,Pendelzugbetrieb” zeigt Ih-
nen, wie Sie mit Hilfe von zwei Fahrstra3en ei-

nen pendelnden Zug zwischen zwei Bahnhofen
einrichten kénnen. Die Abbildung unten zeigt ei-
nen Gleisplan mit einem Bahnhof am rechten
Ende der Strecke und einem Bahnhof am linken
Ende der Strecke. Die Strecke ist insgesamt in funf

N\

Bahnsteig

J\

Ve

Bahnsteig
J
1

Rickmeldeabschnitte unterteilt. Die Riickmeldeab-
schnitte sind von links nach rechts am Rickmelder
angeschlossen. Die Abbildung zeigt den zugehori-
gen Gleisplan im Commander.

Die erste FahrstraRe tibernimmt den Weg vom lin-
ken Bahnhof in den rechten Bahnhof. Die zweite
stellt den Riickweg sicher. Die Fahrstral3e stellt zu-
nachst den Fahrweg, in diesem Fall nur das Signal
auf Grun. Danach simuliert die Fahrstral3e die Re-
aktionszeit des Lokfihrers, indem die Ausfiihrung
des Lokbefehls um eine Sekunde verzdgert wird.
Danach setzt sich die Lok mit normaler Geschwin-
digkeit in Bewegung. Bei Einfahrt in den Zielbahn-
hof wird der Zug langsamer und fahrt mit minimaler
Geschwindigkeit am Bahnsteig entlang. Am Anhal-
tepunkt angekommen wird die Lok gestoppt. Da-
nach wird die Fahrstral3e aufgeltst und dabei das
Signal wieder auf Rot gestellt. Jetzt wartet der Zug
zehn Sekunden und beginnt dann die Ruckfahrt mit
dem gleichen Ablauf.

f Zeichenerklarung: R

Trennstelle,

Grenze eines Rickmeldeabschnittes
Nummer des Riickmeldeabschnitte
Weiche / Signal

\_ J
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Parameter der ersten FahrstralRe:

Karte Feld Wert Erlauterung / Hinweis
1 FahrstraRennummer 1
Kommentar Ausfahrt links » Einfahrt rechts
Modus Vollautomatik
2 Aufrufkontakt 1 Rickmelder 1
Aufrufkontakt 2 Rickmelder 2

3 Kontakte beachten 1
Kontakte beachten 2
Kontakte beachten 3

Rickmelder 3
Rickmelder 4
Riuckmelder 5

4 Stellbefehl 1
Stellbefehl 2
Stellbefehl 3

Signal 1 auf griin
Pause 1,0 Sekunden
Zug-1D wnorm

Reaktionszeit des Tfz
Startet den Zug

5 Schaltgleisfunktion 1
Schaltgleisfunktion 2
Schaltgleisfunktion 3
Schaltgleisfunktion 4

Ruckmelder 4
Zug-1D wmini
Ruckmelder 5
Zug-ID wstop

6 Zielkontakt 1
Zielkontakt 2

Rickmelder 5

7 Auflosebefehl 1
Auflosebefehl 2
Auflosebefehl 3

Signal 1 auf rot
Zug-ID ustop
FahrstralRe 2 fur 10s sperren

Sperrt Ruckfahrt 10s

8 Sicherungsmatrix Pos. 1

FahrstralRe 2

Sicherung gegen gleichzeiti-
ges Aktivieren in beiden Rich-
tungen

9 FahrstralRenausleuchtung

gewtlnschte Felder markieren

Leuchtet Gleisplan gelb aus

Parameter der zweiten FahrstralRe:

Karte Feld Wert Erlauterung / Hinweis
1 FahrstraRennummer 2
Kommentar Ausfahrt rechts » Einfahrt links
Modus Vollautomatik
2 Aufrufkontakt 1 Rickmelder 5
Aufrufkontakt 2 Rickmelder 4

3 Kontakte beachten 1
Kontakte beachten 2
Kontakte beachten 3

Rickmelder 1
Riuckmelder 2
Ruckmelder 3

4 Stellbefehl 1
Stellbefehl 2
Stellbefehl 3

Signal 2 auf griin
Pause 1,0 Sekunden
Zug-1D wnorm

Reaktionszeit des Tfz
Startet den Zug

5 Schaltgleisfunktion 1
Schaltgleisfunktion 2
Schaltgleisfunktion 3
Schaltgleisfunktion 4

Ruckmelder 2
Zug-1D wmini
Rickmelder 1
Zug-ID wstop

6 Zielkontakt 1
Zielkontakt 2

Rickmelder 1

7 Auflosebefehl 1
Auflosebefehl 2
Auflosebefehl 3

Signal 2 auf rot
Zug-ID ustop
Fahrstral3e 1 fur 10s sperren

Sperrt Hinfahrt 10s

8 Sicherungsmatrix Pos. 1

FahrstralRe 1

Sicherung gegen gleichzeiti-
ges Aktivieren in beiden Rich-
tungen

9 FahrstralRenausleuchtung

gewtlnschte Felder markieren

Leuchtet Gleisplan gelb aus
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1.1.3.2 Automatischer Fahrbetrieb
Pendelzugbetrieb (2)

Beschreibung

Das Beispiel ,Pendelzugbetrieb mit zwei sich ab-
wechselnden Zigen® erlautert Thnen, wie Sie zum
Beispiel eine Nebenstrecke mit zwei sich abwech-
selnden Ziigen automatisieren kénnen. Die beiden
Zige fahren vom Hauptbahnhof zum Endbahn-
hof der Nebenstrecke und wechseln sich im Haupt-
bahnhof ab. Die Abbildungen zeigen den Gleisplan
und die Darstellung im Commander.

In diesem Beispiel bendtigen Sie vier FahrstralRen.
Zwei Fahrstraf3en werden fiir jede Richtung einge-
richtet. Die erste FahrstralRe ermdglicht die Aus-
fahrt auf dem ersten Gleis des Hauptbahnhof in
den Nebenbahnhof. Die zweite ist fiir den Riickweg
auf das erste Gleis im Hauptbahnhof zustandig.
Die dritte FahrstraRRe fihrt von Gleis 2 des Haupt-
bahnhofes in den Nebenbahnbahnhof. Die letzte
Fahrstral3e stellt den Riickweg vom Nebenbahnhof
auf das Gleis zwei sicher.

0
O
-
)
Q
]

Bahnsteig

Parameter der ersten Fahrstralle:

Karte Feld Erlauterung / Hinweis
1 FahrstraRennummer 1
Kommentar Ausfahrt Hbf Gleis 1 »

Einfahrt Nebenbahnbahnhof
Vollautomatik

Rickmelder 3
Rickmelder 4

Ruckmelder 5
Ruckmelder 6
Ruckmelder 7
Ruckmelder 8

Weiche 1 auf geradeaus

Modus

2 Aufrufkontakt 1
Aufrufkontakt 2

3 Kontakte beachten 1
Kontakte beachten 2
Kontakte beachten 3
Kontakte beachten 4

4 Stellbefehl 1

Stellbefehl 2 Signal 13 auf griin
Stellbefehl 3 Pause 1,0 Sekunden Reaktionszeit des Tfz
Stellbefehl 4 Zug-ID wnorm Startet den Zug

5 Schaltgleisfunktion 1 Ruckmelder 7

Schaltgleisfunktion 2 Zug-ID wmini
Schaltgleisfunktion 3 Ruckmelder 8
Schaltgleisfunktion 4 Zug-ID wstop
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Karte Feld Wert Erlauterung / Hinweis
6 Zielkontakt 1 Ruckmelder 8
Zielkontakt 2 -
7 Auflésebefehl 1 Signal 13 auf rot
Auflésebefehl 2 Zug-ID ustop Dreht Zug fur Ruckfahrt um
Auflésebefehl 3 Fahrstral3e 2 fur 10s sperren Sperrt Ruckfahrt 10s
8 Sicherungsmatrix Pos. 1 Fahrstral3e 2 Sicherung gegen gleichzeiti-
ges Aktivieren in beiden Rich-
tungen
Sicherungsmatrix Pos. 2 Fahrstral3e 3
icherungsmatrix Pos. ahrstral3e
0 Sich g ix Pos. 3 Fah Be 4
()] 9 FahrstralRenausleuchtung gewtinschte Felder markieren | Leuchtet Gleisplan gelb aus
.
=)
() Parameter der zweiten Fahrstral3e:
m Karte Feld Wert Erlauterung / Hinweis
1 FahrstraRennummer 2
Kommentar Ausfahrt Nebenbahnbahnhof
» Einfahrt Hbf Gleis 1
Modus Vollautomatik
2 Aufrufkontakt 1 Ruckmelder 8
Aufrufkontakt 2 Ruckmelder 7
3 Kontakte beachten 1 Ruckmelder 6
Kontakte beachten 2 Ruckmelder 5
Kontakte beachten 3 Ruckmelder 4
Kontakte beachten 4 Ruckmelder 3
4 Stellbefehl 1 Weiche 1 geradeaus
Stellbefehl 2 Signal 13 auf grin
Stellbefehl 3 Pause 1,0 Sekunden Reaktionszeit des Tfz
Stellbefehl 4 Zug-ID wnorm Startet den Zug
5 Schaltgleisfunktion 1 Ruckmelder 4
Schaltgleisfunktion 2 Zug-ID wmini
Schaltgleisfunktion 3 Ruckmelder 3
Schaltgleisfunktion 4 Zug-ID wstop
6 Zielkontakt 1 Ruckmelder 3
Zielkontakt 2 >
7 | Auflésebefehl 1 Signal 15 auf rot
Auflosebefehl 2 Zug-ID ustop
Auflosebefehl 3 Fahrstral3e 1 fur 10s sperren Sperrt Hinfahrt 10s
8 Sicherungsmatrix Pos. 1 FahrstraRe 1 Sicherung gegen gleichzeiti-
ges Aktivieren in beiden Rich-
tungen
Sicherungsmatrix Pos. 2 FahrstralRe 3
Sicherungsmatrix Pos. 3 FahrstralRe 4
9 FahrstralRenausleuchtung gewtlnschte Felder markieren | Leuchtet Gleisplan gelb aus
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Parameter der dritten FahrstralRe:

Karte Feld Wert Erlauterung / Hinweis
1 FahrstraRennummer 3
Kommentar Ausfahrt Hbf Gleis 2 » Einfahrt
Nebenbahnbahnhof
Modus Vollautomatik
2 Aufrufkontakt 1 Rickmelder 1
Aufrufkontakt 2 Rickmelder 2

3 Kontakte beachten 1
Kontakte beachten 2
Kontakte beachten 3
Kontakte beachten 4

Rickmelder 5
Rickmelder 6
Rickmelder 7
Rickmelder 8

4 Stellbefehl 1
Stellbefehl 2
Stellbefehl 3
Stellbefehl 4

Weiche 1 abzweigend
Signal 11 auf griin-gelb
Pause 1,0 Sekunden
Zug-1D wmini

Reaktionszeit des Tfz
Startet den Zug

5 Schaltgleisfunktion 1
Schaltgleisfunktion 2
Schaltgleisfunktion 3
Schaltgleisfunktion 4
Schaltgleisfunktion 5
Schaltgleisfunktion 6

Ruckmelder 5
Zug-ID wnorm
Ruckmelder 7
Zug-ID wmini
Ruckmelder 8
Zug-ID wstop

6 Zielkontakt 1
Zielkontakt 2

Rickmelder 8

7 Auflosebefehl 1
Auflosebefehl 2
Auflosebefehl 3

Signal 11 auf rot
Zug-ID ustop
FahrstralRe 4 fur 10s sperren

Sperrt Ruckfahrt 10s

8 Sicherungsmatrix Pos. 1

Sicherungsmatrix Pos. 2
Sicherungsmatrix Pos. 3

FahrstraRe 1

FahrstralRe 2
FahrstralRe 4

Sicherung gegen gleichzeiti-
ges Aktivieren in beiden Rich-
tungen

9 FahrstralRenausleuchtung

gewilinschte Felder markieren

Leuchtet Gleisplan gelb aus

Parameter der vierten Fahrstraf3e:
Karte Feld
1 FahrstraRennummer

Wert
4

Erlauterung / Hinweis

Kommentar Ausfahrt Nebenbahnbahnhof
» Einfahrt Hbf Gleis 2
Modus Vollautomatik
2 Aufrufkontakt 1 Rickmelder 8
Aufrufkontakt 2 Rickmelder 7

3 Kontakte beachten 1
Kontakte beachten 2
Kontakte beachten 3
Kontakte beachten 4

Rickmelder 1
Rickmelder 2
Rickmelder 5
Rickmelder 6

4 Stellbefehl 1
Stellbefehl 2
Stellbefehl 3
Stellbefehl 4

Weiche 1 abzweigend
Signal 11 auf griin-gelb
Pause 1,0 Sekunden
Zug-1D wmini

Reaktionszeit des Tfz
Startet den Zug
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Karte Feld Erlauterung / Hinweis
5 Schaltgleisfunktion 1 Ruckmelder 5
Schaltgleisfunktion 2 Zug-1D wmini
Schaltgleisfunktion 3 Ruckmelder 1
Schaltgleisfunktion 4 Zug-ID wstop
6 Zielkontakt 1 Ruckmelder 1
Zielkontakt 2 >
7 Auflosebefehl 1 Signal 11 auf rot
Auflésebefehl 2 Zug-ID ustop
Auflésebefehl 3 Fahrstral3e 3 fur 10s sperren Sperrt Ruckfahrt 10s
icherungsmatrix Pos. ahrstrale icherung gegen gleichzeiti-
O 8 |sich ix Pos. 1 Fahrstrake 1 Sich leichzeiti
(D) ges Aktivieren in beiden Rich-
: tungen
- Sicherungsmatrix Pos. 2 FahrstralRe 2
icherungsmatrix Pos. ahrstrale
) Sich ix Pos. 3 Fah Re 3
m 9 FahrstraRenausleuchtung gewiinschte Felder markieren | Leuchtet Gleisplan gelb aus

f Zeichenerklarung: R

Trennstelle,

Grenze eines Rickmeldeabschnittes
Nummer des Riickmeldeabschnitte
Weiche / Signal

\_ J

BR 212 ROT

I i (1
" GBS-X 020 FELD
GBS-Y 888 CODE
SEITE
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1.1.3.2 Automatischer Fahrbetrieb
Pendelzugbetrieb (3)

Beschreibung

ab, der im Bahnhof 3 startet. AnschlieRend fahren
beide Ziige weiter in den jeweiligen Endbahnhof.

Diese Beispiel zeigt Ihnen, wie Sie eine Pendelzug-  Dort tauschen sie ihre Rollen und das Spiel beginnt

steuerung auf einer Strecke mit einem Zwischen- von vorn.

bahnhof einrichten kénnen. Der Zwischenbahnhof

bietet die Mdglichkeit, dass sich zwei Zuige begeg- Hierfur sind vier Fahrstral3en notwendig. Die erste

nen kénnen. fuhrt vom Bahnhof 1 in das obere Gleis des Bahn-
hofs 2. FahrstralRe zwei stellt den Weg zwischen

Die Abbildung zeigt den Gleisplan als Darstellung dem oberen Gleis von Bahnhof 2 und dem Bahn-

im Commander.

Prinzipieller Ablauf der Steuerung: Der erste Zug
fahrt aus Bahnhof 1 in den Bahnhof 2. Dort halt
er an und wartet die Begegnung mit dem Zug 2

Parameter der ersten Fahrstralle:

hof 3 dar. Die Fahrstral3e drei beginnt im Bahnhof

3 und fihrt bis in das untere Gleis von Bahnhof 2.

Die FahrstralRe vier verbindet das untere Gleis von
Bahnhof 2 mit dem Bahnhof 1.

Q0
Q
-
-
Q
a

Karte Feld Wert Erlauterung / Hinweis
1 FahrstraRennummer 1
Kommentar Ausfahrt Bf 1 »
Einfahrt Bf 2 oberes Gleis
Modus Vollautomatik
2 Aufrufkontakt 1 Ruckmelder 1
Aufrufkontakt 2 Ruckmelder 2
3 Kontakte beachten 1 Rickmelder 3
Kontakte beachten 2 Rickmelder 4
Kontakte beachten 3 Rickmelder 5
Kontakte beachten 4 -
4 Stellbefehl 1 Weiche 1 geradeaus
Stellbefehl 2 Signal 11 auf grin
Stellbefehl 3 Pause 1,0 Sekunden Reaktionszeit des Tfz
Stellbefehl 4 Zug-ID wnorm Startet den Zug
5 Schaltgleisfunktion 1 Ruckmelder 4
Schaltgleisfunktion 2 Zug-ID wmini
Schaltgleisfunktion 3 Ruckmelder 5
Schaltgleisfunktion 4 Zug-ID wstop
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Karte Feld Wert Erlauterung / Hinweis
6 Zielkontakt 1 Ruckmelder 5
Zielkontakt 2 -
7 Auflésebefehl 1 Signal 11 auf rot
Auflésebefehl 2 Fahrstral3e 2 fur 10s sperren Haltezeit am Bahnsteig
8 Sicherungsmatrix Pos. 1 Fahrstral3e 4 FahrstralRe in Gegenrichtung
sperren
9 FahrstralRenausleuchtung gewilnschte Felder markieren | Leuchtet Gleisplan gelb aus
O
Q
| -
=)
() Parameter der zweiten Fahrstral3e:
m Karte Feld Wert Erlauterung / Hinweis
1 FahrstraRennummer 2
Kommentar Ausfahrt Bf 2 oberes Gleis »
Einfahrt Bf 3
Modus Vollautomatik
2 Aufrufkontakt 1 Ruckmelder 5
Aufrufkontakt 2 Ruckmelder 4
3 Kontakte beachten 1 Ruckmelder 8
Kontakte beachten 2 Ruckmelder 9
Kontakte beachten 3 Ruckmelder 10
Kontakte beachten 4 -
4 Stellbefehl 1 Weiche 2 abzweigend
Stellbefehl 2 Signal 15 auf griin-gelb
Stellbefehl 3 Pause 1,0 Sekunden Reaktionszeit des Tfz
Stellbefehl 4 Zug-1D wmini Startet den Zug
5 Schaltgleisfunktion 1 Ruckmelder 8
Schaltgleisfunktion 2 Zug-ID wnorm
Schaltgleisfunktion 3 Ruckmelder 9
Schaltgleisfunktion 4 Zug-ID wmini
Schaltgleisfunktion 5 Ruckmelder 10
Schaltgleisfunktion 6 Zug-ID wstop
6 Zielkontakt 1 Ruckmelder 10
Zielkontakt 2 >
7 Auflosebefehl 1 Signal 15 auf rot
Auflosebefehl 2 Zug-ID ustop
Auflosebefehl 3 Fahrstraf3e 3 fur 10s sperren Sperrt Ruckfahrt 10s
8 Sicherungsmatrix Pos. 1 FahrstralRe 3 Sicherung gegen gleichzeiti-
ges Aktivieren in beiden Rich-
tungen
9 FahrstraRenausleuchtung gewtnschte Felder markieren | Leuchtet Gleisplan gelb aus
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Parameter der dritten FahrstralRe:

Karte Feld Wert Erlauterung / Hinweis
1 FahrstraRennummer 3
Kommentar Ausfahrt Bf 3 » Einfahrt Bf 2
unteres Gleis
Modus Vollautomatik
2 Aufrufkontakt 1 Ruckmelder 10
Aufrufkontakt 2 Rickmelder 9

3 Kontakte beachten 1
Kontakte beachten 2
Kontakte beachten 3
Kontakte beachten 4

Rickmelder 6
Ruckmelder 7
Rickmelder 8

4 Stellbefehl 1

Weiche 2 geradeaus

Stellbefehl 2 Signal 17 auf grin
Stellbefehl 3 Pause 1,0 Sekunden Reaktionszeit des Tfz
Stellbefehl 4 Zug-ID wnorm Startet den Zug
5 Schaltgleisfunktion 1 Ruckmelder 7
Schaltgleisfunktion 2 Zug-1D wmini
Schaltgleisfunktion 3 Rickmelder 6
Schaltgleisfunktion 4 Zug-ID wstop

6 Zielkontakt 1
Zielkontakt 2

Rickmelder 6

7 Auflosebefehl 1
Auflosebefehl 2

Signal 17 auf rot
Fahrstral3e 4 fur 10s sperren

Sperrt Ruckfahrt 10s

8 Sicherungsmatrix Pos. 1

FahrstralRe 2

Sicherung gegen gleichzeiti-
ges Aktivieren in Gegenrich-
tung

9 FahrstralRenausleuchtung

gewtlnschte Felder markieren

Leuchtet Gleisplan gelb aus

Parameter der vierten Fahrstraf3e:

Karte Feld Wert Erlauterung / Hinweis
1 FahrstraRennummer 4
Kommentar Ausfahrt Bf 2 unteres Gleis »
Einfahrt Bf 1
Modus Vollautomatik

2 Aufrufkontakt 1
Aufrufkontakt 2

Rickmelder 6
Ruckmelder 7

3 Kontakte beachten 1
Kontakte beachten 2
Kontakte beachten 3
Kontakte beachten 4

Rickmelder 1
Rickmelder 2
Ruckmelder 3

4 Stellbefehl 1

Weiche 1 abzweigend

Stellbefehl 2 Signal 13 auf griin-gelb
Stellbefehl 3 Pause 1,0 Sekunden Reaktionszeit des Tfz
Stellbefehl 4 Zug-ID wmini Startet den Zug

5 Schaltgleisfunktion 1
Schaltgleisfunktion 2
Schaltgleisfunktion 3

Ruckmelder 3
Zug-ID wnorm
Ruckmelder 2

Schaltgleisfunktion 4 Zug-ID wmini
Schaltgleisfunktion 5 Ruckmelder 1
Schaltgleisfunktion 6 Zug-ID wstop
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Karte Feld
6 Zielkontakt 1
Zielkontakt 2

Wert
Rickmelder 1

Erlauterung / Hinweis

7 Auflosebefehl 1
Auflosebefehl 2

Signal 13 auf rot
Fahrstral3e 1 fur 10s sperren

Sperrt Ruckfahrt 10s

8 Sicherungsmatrix Pos. 1

FahrstralRe 1

Sicherung gegen gleichzeiti-
ges Aktivieren in Gegenrich-
tung

9 FahrstralRenausleuchtung

gewtinschte Felder markieren

Leuchtet Gleisplan gelb aus

i

i)

f Zeichenerklarung: R

Trennstelle,

Grenze eines Rickmeldeabschnittes
Nummer des Riickmeldeabschnitte
Weiche / Signal
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Viessmann

1.1.3.3 Automatischer Fahrbetrieb
Schattenbahnhofsteuerung

Beschreibung

Das Beispiel Schattenbahnhofsteuerung zeigt
den prinzipiellen Aufbau einer Steuerung fiir ei-
nen mehrgleisigen Schattenbahnhof. Die Steue-
rung Ubernimmt dabei die Ein- und Ausfahrt in den
Schattenbahnhof. Die Ziige werden auf ein freies
Gleis im Schattenbahnhof gelenkt und dort abge-
stellt.

Die Ausfahrt kann automatisch erfolgen. Dann wird,
sobald das Ausfahrgleis frei ist, der nachste Zug

auf die Reise geschickt und aus dem Schatten-
bahnhof herausgeholt.

Die Erweiterung auf mehr als die gezeigten finf
Gleise ist leicht méglich. Fir jedes weitere Gleis le-
gen Sie zwei zusatzliche Fahrstralen (je eine fir
die Einfahrt und eine fir die Ausfahrt) an.

Die Abbildung zeigt den Gleisplan des als Beispiel
verwendeten funfgleisigen Schattenbahnhofes.
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Parameter der ersten FahrstralRe:

Karte Feld Wert Erlauterung / Hinweis
1 FahrstraRennummer 1
Kommentar ESig » Schatten-Bf, Gleis 1
Modus Vollautomatik
2 Aufrufkontakt 1 Rickmelder 1
Aufrufkontakt 2 -

3 Kontakte beachten 1 Rickmelder 2
Kontakte beachten 2 Rickmelder 3
Kontakte beachten 3 Ruckmelder 8

Kontakte beachten 4 -
4 Stellbefehl 1 Weiche 4 abzweigend

Stellbefehl 2 Weiche 3 geradeaus

Stellbefehl 3 Weiche 2 geradeaus

Stellbefehl 4 Weiche 1 geradeaus

Stellbefehl 5 Signal 11 auf griin

Stellbefehl 6 Pause 1,0 Sekunden Reaktionszeit des Tfz
Stellbefehl 7 Zug-ID wnorm Startet den Zug

5 Schaltgleisfunktion 1 Ruckmelder 8

Schaltgleisfunktion 2 Zug-ID wstop

6 Zielkontakt 1 Ruckmelder 8
Zielkontakt 2 -

7 Auflésebefehl 1 Signal 11 auf rot
Auflésebefehl 2 Fahrstral3e 6 fur 10s sperren

Ausfahrt fir 10s sperren

8 Sicherungsmatrix Pos. 1 FahrstralRe 2 Andere Einfahrten gleichzeitig
verbieten
Sicherungsmatrix Pos. 2 FahrstralRe 3
Sicherungsmatrix Pos. 3 FahrstralRe 4
Sicherungsmatrix Pos. 4 FahrstralRe 5
Sicherungsmatrix Pos. 5 FahrstralRe 6 Keine gleichzeitige Ausfahrt

von Gleis 1

9 FahrstraRenausleuchtung gewtinschte Felder markieren | Leuchtet Gleisplan gelb aus
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Parameter der zweiten FahrstralRe:

1.1.3.

Karte Feld Wert Erlauterung / Hinweis
1 Fahrstraennummer 2
Kommentar ESig » Schatten-Bf, Gleis 2
Modus Vollautomatik
2 Aufrufkontakt 1 Rickmelder 1
Aufrufkontakt 2 -

3 Kontakte beachten 1
Kontakte beachten 2
Kontakte beachten 3

Riuckmelder 2
Riuckmelder 4
Rickmelder 11

QO Kontakte beachten 4 -
O 4 | stellbefehl 1 Weiche 4 abzweigend
. Stellbefehl 2 Weiche 3 geradeaus
L Stellbefehl 3 Weiche 2 geradeaus
(D) Stellbefehl 4 Weiche 1 abzweigend
m Stellbefehl 5 Signal 11 auf grin
Stellbefehl 6 Pause 1,0 Sekunden Reaktionszeit des Tfz
Stellbefehl 7 Zug-ID wnorm Startet den Zug

5 Schaltgleisfunktion 1
Schaltgleisfunktion 2

Ruckmelder 11
Zug-I1D wstop

6 Zielkontakt 1
Zielkontakt 2

Rickmelder 11

7 Auflosebefehl 1
Auflosebefehl 2

Signal 11 auf rot
Fahrstral3e 7 fur 10s sperren

Ausfahrt fir 10s sperren

8 Sicherungsmatrix Pos. 1 FahrstraRe 1 Andere Einfahrten gleichzeitig
verbieten
Sicherungsmatrix Pos. 2 FahrstralRe 3
Sicherungsmatrix Pos. 3 FahrstralRe 4
Sicherungsmatrix Pos. 4 FahrstralRe 5
Sicherungsmatrix Pos. 5 FahrstralRe 7 Keine gleichzeitige Ausfahrt

von Gleis 2

9 FahrstralRenausleuchtung

gewtlnschte Felder markieren

Leuchtet Gleisplan gelb aus

Parameter der dritten FahrstralRe:

Karte Feld Wert Erlauterung / Hinweis
1 FahrstraRennummer 3
Kommentar ESig » Schatten-Bf, Gleis 3
Modus Vollautomatik
2 Aufrufkontakt 1 Rickmelder 1
Aufrufkontakt 2 -

3 Kontakte beachten 1
Kontakte beachten 2
Kontakte beachten 3
Kontakte beachten 4

Rickmelder 2
Rickmelder 5
Rickmelder 12

4 Stellbefehl 1

Weiche 4 abzweigend

Stellbefehl 2 Weiche 3 geradeaus

Stellbefehl 3 Weiche 2 abzweigend

Stellbefehl 4 Signal 11 auf griin

Stellbefehl 5 Pause 1,0 Sekunden Reaktionszeit des Tfz
Stellbefehl 6 Zug-ID wnorm Startet den Zug
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Karte Feld

5 Schaltgleisfunktion 1
Schaltgleisfunktion 2

Wert

Ruckmelder 12
Zug-I1D wstop

Erlauterung / Hinweis

6 Zielkontakt 1
Zielkontakt 2

Rickmelder 12

7 Auflosebefehl 1
Auflosebefehl 2

Signal 11 auf rot
FahrstralRe 8 fiir 10s sperren

Ausfahrt fir 10s sperren

8 Sicherungsmatrix Pos.

Sicherungsmatrix Pos.
Sicherungsmatrix Pos.
Sicherungsmatrix Pos.
Sicherungsmatrix Pos.

-

ab~ownN

FahrstraRe 1

FahrstraRe 2
FahrstraRe 4
FahrstraRe 5
FahrstraRe 8

Andere Einfahrten gleichzeitig
verbieten

Keine gleichzeitige Ausfahrt
von Gleis 3

9 FahrstralRenausleuchtung

gewtlnschte Felder markieren

Leuchtet Gleisplan gelb aus

Parameter der vierten Fahrstraf3e:

Karte Feld Wert Erlauterung / Hinweis
1 FahrstraRennummer 4
Kommentar ESig » Schatten-Bf, Gleis 4
Modus Vollautomatik
2 Aufrufkontakt 1 Ruckmelder 1
Aufrufkontakt 2 -

3 Kontakte beachten 1
Kontakte beachten 2
Kontakte beachten 3
Kontakte beachten 4

Ruckmelder 2
Rickmelder 6
Rickmelder 13

4 Stellbefehl 1
Stellbefehl 2
Stellbefehl 3
Stellbefehl 4
Stellbefehl 5

Weiche 4 abzweigend
Weiche 3 abzweigend
Signal 11 auf grin
Pause 1,0 Sekunden
Zug-ID wnorm

Reaktionszeit des Tfz
Startet den Zug

5 Schaltgleisfunktion 1
Schaltgleisfunktion 2

Ruckmelder 13
Zug-ID wstop

6 Zielkontakt 1
Zielkontakt 2

Rickmelder 13

7 Auflosebefehl 1
Auflosebefehl 2

Signal 11 auf rot
FahrstralRe 9 fur 10s sperren

Ausfahrt fir 10s sperren

8 Sicherungsmatrix Pos.

Sicherungsmatrix Pos.
Sicherungsmatrix Pos.
Sicherungsmatrix Pos.
Sicherungsmatrix Pos.

[

abwnN

FahrstraRe 1

FahrstralRe 2
FahrstralRe 3
FahrstralRe 5
FahrstralRe 9

Andere Einfahrten gleichzeitig
verbieten

Keine gleichzeitige Ausfahrt
von Gleis 4

9 FahrstralRenausleuchtung

gewiinschte Felder markieren

Leuchtet Gleisplan gelb aus
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Parameter der finften FahrstralRe:

Karte Feld Wert Erlauterung / Hinweis
1 FahrstraRennummer 5
Kommentar ESig » Schatten-Bf, Gleis 5
Modus Vollautomatik
2 Aufrufkontakt 1 Ruckmelder 1
Aufrufkontakt 2 -
3 Kontakte beachten 1 Ruckmelder 2
Kontakte beachten 2 Ruckmelder 7
Kontakte beachten 3 Ruckmelder 14
Q0 Kontakte beachten 4 -
tellbefe eiche 4 geradeaus
o 4 | Stellbefehl 1 Weiche 4 gerad
- Stellbefehl 2 Signal 11 auf grin
L Stellbefehl 3 Pause 1,0 Sekunden Reaktionszeit des Tfz
(D) Stellbefehl 4 Zug-ID wnorm Startet den Zug
Cﬂ 5 Schaltgleisfunktion 1 Ruckmelder 14
Schaltgleisfunktion 2 Zug-ID wstop
6 Zielkontakt 1 Ruckmelder 14
Zielkontakt 2 >
7 Auflésebefehl 1 Signal 11 auf rot
Auflésebefehl 2 Fahrstra3e 10 fur 10s sperren | Ausfahrt fur 10s sperren
8 Sicherungsmatrix Pos. 1 FahrstraRe 1 Andere Einfahrten gleichzeitig
verbieten
Sicherungsmatrix Pos. 2 FahrstralRe 2
Sicherungsmatrix Pos. 3 FahrstralRe 3
Sicherungsmatrix Pos. 4 FahrstralRe 4
Sicherungsmatrix Pos. 5 FahrstralRe 10 Keine gleichzeitige Ausfahrt
von Gleis 5
9 FahrstraRenausleuchtung gewtlnschte Felder markieren | Leuchtet Gleisplan gelb aus

Parameter der sechsten Fahrstral3e:

Karte Feld Wert Erlauterung / Hinweis
1 FahrstraRennummer 6
Kommentar Schatten-Bf, Gleis 1 » ASig
Modus Vollautomatik
2 Aufrufkontakt 1 Ruckmelder 8
Aufrufkontakt 2 -
3 Kontakte beachten 1 Riuckmelder 15

Kontakte beachten 2
Kontakte beachten 3
Kontakte beachten 4

Rickmelder 16
Riuckmelder 17
Rickmelder 18

Stellbefehl 1
Stellbefehl 2
Stellbefehl 3
Stellbefehl 4

Weiche 5 geradeaus
Signal 13 auf griin
Pause 1,0 Sekunden
Zug-ID wnorm

Reaktionszeit des Tfz
Startet den Zug

Schaltgleisfunktion 1
Schaltgleisfunktion 2

Ruckmelder 18
Zug-ID wstop

Zielkontakt 1
Zielkontakt 2

Rickmelder 18

Auflosebefehl 1

Signal 13 auf rot

1.1.3.

Commander Referenzhandbuch Version 1.1 vom 23.11.2009, Seite 38




Commander Referenzhandbuch

Karte Feld

8

Sicherungsmatrix Pos.

Sicherungsmatrix Pos.
Sicherungsmatrix Pos.
Sicherungsmatrix Pos.
Sicherungsmatrix Pos.

[E

ab~wnN

Wert
FahrstralRe 1

FahrstraRe 7
FahrstraRe 8
FahrstraRe 9
FahrstraRe 10

Erlauterung / Hinweis

Einfahrt auf das Gleis gleich-
Zeitig verbieten

Andere gleichzeitige Ausfahr-
ten verbieten.

FahrstralRenausleuchtung

gewtlnschte Felder markieren

Leuchtet Gleisplan gelb aus.

Parameter der siebten FahrstraRRe:

Karte Feld Wert Erlauterung / Hinweis
1 FahrstraRennummer 7
Kommentar Schatten-Bf, Gleis 2 » ASig
Modus Vollautomatik
2 Aufrufkontakt 1 Ruckmelder 11
Aufrufkontakt 2 -
3 Kontakte beachten 1 Ruckmelder 15

Kontakte beachten 2
Kontakte beachten 3
Kontakte beachten 4

Rickmelder 16
Rickmelder 17
Ruckmelder 18

4 Stellbefehl 1 Weiche 5 abzweigend
Stellbefehl 2 Weiche 6 abzweigend
Stellbefehl 3 Signal 15 auf griin
Stellbefehl 4 Pause 1,0 Sekunden Reaktionszeit des Tfz
Stellbefehl 5 Zug-ID wnorm Startet den Zug.

5 Schaltgleisfunktion 1 Ruckmelder 18
Schaltgleisfunktion 2 Zug-ID wstop

6 Zielkontakt 1 Ruckmelder 18
Zielkontakt 2 -

7 Auflésebefehl 1 Signal 15 auf rot

8 Sicherungsmatrix Pos. 1 Fahrstralie 2 Einfahrt auf das Gleis gleich-

zeitig verbieten

Sicherungsmatrix Pos. 2 Fahrstralie 6 Andere gleichzeitige Ausfahr-
Sicherungsmatrix Pos. 3 FahrstralRe 8 ten verbieten.
Sicherungsmatrix Pos. 4 Fahrstral3e 9
Sicherungsmatrix Pos. 5 Fahrstral3e 10

9 FahrstralRenausleuchtung gewilinschte Felder markieren [ Leuchtet Gleisplan gelb aus.
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Parameter der achten Fahrstraf3e:

Karte Feld Wert Erlauterung / Hinweis
1 FahrstraRennummer 8
Kommentar Schatten-Bf, Gleis 3 » ASig
Modus Vollautomatik
2 Aufrufkontakt 1 Ruckmelder 12
Aufrufkontakt 2 -
3 Kontakte beachten 1 Ruckmelder 15
Kontakte beachten 2 Ruckmelder 16
Kontakte beachten 3 Ruckmelder 17
Q0 Kontakte beachten 4 Ruckmelder 18
G_) 4 Stellbefehl 1 Weiche 5 abzweigend
- Stellbefehl 2 Weiche 6 geradeaus
L Stellbefehl 3 Weiche 7 abzweigend
(D) Stellbefehl 4 Signal 17 auf griin
m Stellbefehl 5 Pause 1,0 Sekunden Reaktionszeit des Tfz
Stellbefehl 6 Zug-ID wnorm Startet den Zug
5 Schaltgleisfunktion 1 Rickmelder 18
Schaltgleisfunktion 2 Zug-ID wstop
6 Zielkontakt 1 Ruckmelder 18
Zielkontakt 2 >
7 Auflésebefehl 1 Signal 17 auf rot
8 Sicherungsmatrix Pos. 1 FahrstralRe 3 Einfahrt auf das Gleis gleich-
zeitig verbieten
Sicherungsmatrix Pos. 2 FahrstralRe 6 Andere gleichzeitige Ausfahr-
Sicherungsmatrix Pos. 3 FahrstralRe 7 ten verbieten.
Sicherungsmatrix Pos. 4 FahrstralRe 9
Sicherungsmatrix Pos. 5 FahrstralRe 10
9 FahrstralRenausleuchtung gewiinschte Felder markieren [ Leuchtet Gleisplan gelb aus.
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Parameter der neunten Fahrstrafe:

Karte Feld Wert Erlauterung / Hinweis
1 Fahrstraennummer 9
Kommentar Schatten-Bf, Gleis 4 » ASig
Modus Vollautomatik
2 Aufrufkontakt 1 Rickmelder 13
Aufrufkontakt 2 -

3 Kontakte beachten 1
Kontakte beachten 2
Kontakte beachten 3
Kontakte beachten 4

Ruckmelder 15
Ruckmelder 16
Rickmelder 17
Rickmelder 18

4 Stellbefehl 1
Stellbefehl 2
Stellbefehl 3
Stellbefehl 4
Stellbefehl 5
Stellbefehl 6
Stellbefehl 7

Weiche 5 abzweigend
Weiche 6 geradeaus
Weiche 7 geradeaus
Weiche 8 abzweigend
Signal 19 auf griin
Pause 1,0 Sekunden
Zug-1D wnorm

Reaktionszeit des Tfz
Startet den Zug

5 Schaltgleisfunktion 1
Schaltgleisfunktion 2

Rickmelder 18
Zug-I1D wstop

6 Zielkontakt 1
Zielkontakt 2

Rickmelder 18

7 Auflosebefehl 1

Signal 19 auf rot

-

8 Sicherungsmatrix Pos.

Sicherungsmatrix Pos.
Sicherungsmatrix Pos.
Sicherungsmatrix Pos.
Sicherungsmatrix Pos.

g~ wN

FahrstralRe 4

FahrstralRe 6
FahrstraRe 7
FahrstraRe 8
FahrstraRe 10

Einfahrt auf das Gleis gleich-
zeitig verbieten

Andere gleichzeitige Ausfahr-
ten verbieten.

9 FahrstralRenausleuchtung

gewtlnschte Felder markieren

Leuchtet Gleisplan gelb aus.

Parameter der zehnten Fahrstral3e:

Karte Feld Wert Erlauterung / Hinweis
1 FahrstraRennummer 10
Kommentar Schatten-Bf, Gleis 5 » ASig
Modus Vollautomatik
2 Aufrufkontakt 1 Ruckmelder 14
Aufrufkontakt 2 -

3 Kontakte beachten 1
Kontakte beachten 2
Kontakte beachten 3
Kontakte beachten 4

Ruckmelder 15
Ruckmelder 16
Rickmelder 17
Rickmelder 18

4 Stellbefehl 1
Stellbefehl 2
Stellbefehl 3
Stellbefehl 4
Stellbefehl 5
Stellbefehl 6
Stellbefehl 7

Weiche 5 abzweigend
Weiche 6 geradeaus
Weiche 7 geradeaus
Weiche 8 geradeaus
Signal 21 auf griin
Pause 1,0 Sekunden
Zug-1D wnorm

Reaktionszeit des Tfz
Startet den Zug
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Karte Feld Wert Erlauterung / Hinweis
5 Schaltgleisfunktion 1 Ruckmelder 18
Schaltgleisfunktion 2 Zug-ID wstop
6 Zielkontakt 1 Ruckmelder 18
Zielkontakt 2 s
7 Auflésebefehl 1 Signal 21 auf rot
8 Sicherungsmatrix Pos. 1 FahrstralRe 5 Einfahrt auf das Gleis gleich-
zeitig verbieten
Sicherungsmatrix Pos. 2 FahrstralRe 6 Andere gleichzeitige Ausfahr-
Sicherungsmatrix Pos. 3 FahrstralRe 7 ten verbieten.
0 Sicherungsmatrix Pos. 4 Fahrstral3e 8
()] Sicherungsmatrix Pos. 5 FahrstralRe 9
: 9 FahrstralRenausleuchtung gewiinschte Felder markieren [ Leuchtet Gleisplan gelb aus.
ol
Q
f Zeichenerklarung: h
Trennstelle,
Grenze eines Rickmeldeabschnittes
Nummer des Riickmeldeabschnitte
Weiche / Signal
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1.2.1

Darstellungsmodi des Commanders

Modus Lokomotiven

Allgemeines

Der Commander verfligt Gber vier Darstellungs-
modi, die in diesem Kapitel naher erklart werden.
Mit diesen Darstellungsmodi kénnen Sie den Be-
trieb individuell steuern. Die Auswahl erfolgt im
Menu ,Darstellung®.

Elemente des Fahrpults

Im Darstellungsmodus ,Lokomotiven® stehen acht
Fahrpulte zum Steuern von acht Lokomotiven zur
Verfligung. Die Fahrpulte sind in zwei Gruppen zu
je vier angeordnet. Die linke Gruppe wird tber den
linken Drehregler und die linken Richtungstasten
gesteuert. Die rechte Gruppe verwendet die rech-
ten Richtungstasten und den rechten Drehregler.

Auf jeder Seite ist immer ein Fahrpult aktiv. Dieses
wird mit einem schwarzen Hintergrund dargestellt.
Die anderen drei Fahrpulte haben einen grauen
Hintergrund. Die Lokomotiven werden mit Lokbild
und Namen dargestellt. Dies erméglicht eine leichte
und schnelle Identifikation der gewahlten Loks. Un-
ter den Lokbildern wird das gewabhlte Digitalsystem
und die Digitaladresse angezeigt.

Fur jede Lok wird die aktuelle Geschwindigkeit mit
einem Tachometer und als Fahrstufe angezeigt.
Der Richtungspfeil gibt die Fahrtrichtung der Lok
an. Der Richtungspfeil nach oben bedeutet Fahrt-
richtung vorwarts, Pfeil nach unten Fahrtrichtung
rickwarts. Ist bei der Lok das Format Motorola alt
eingestellt, wird kein Richtungspfeil angezeigt.
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Modus Lokomotiven
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Darstellungsmodus wecheln

Um zwischen den Darstellungsmodi zu
wechseln, rufen Sie das Menu ,Darstellung*
Uber die Taste ,Darstellung” (rechts unten
auf dem Display) auf.

Sie kdnnen mit den Tasten zwischen den
Darstellungen ,Lokomotiven®, ,Loks und
Gleisplan®, ,Gleisplan®, ,Direktmodus” und
.FahrstraBenanzeige“ wahlen.

AuRRerdem wahlen Sie hier einen der drei
integrierten Gleisplane aus.

all o

. J

Fur das aktive Fahrpult werden am linken bzw.
rechten Rand die fiinf Vorzugstasten fiir die Zusatz-
funktionen des Lokdecoders und die Mendtaste fir
das Meni ,Zusatzfunktionen® eingeblendet.

Wahl eines Fahrpults

Das aktive Fahrpult jeder Seite kénnen Sie einfach
Uber den Touchscreen wahlen. Tippen Sie mit dem
Finger auf den Tacho des zu aktivierenden Fahr-
pults. Das bis jetzt aktive Fahrpult wird deaktiviert
und grau hinterlegt. Das nun neu aktive Fahrpult
wird mit einem schwarzen Hintergrund angezeigt.

Viessmann
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1.2.2

Darstellungsmodi des Commanders

Modus Gleisbild & Loks

Modus Loks und Plan

Im kombinierten Darstellungsmodus kénnen Sie
sowohl Lokomotiven als auch Weichen, Signale
und FahrstralRen steuern. Es stehen zwei Fahrpulte
und das Gleibild zur Verfigung. Die beiden Fahr-
pulte sind oben im Display angeordnet.

Auf jedem Fahrpult wird die Lokomotive mit Lok-
bild und Namen dargestellt. Dies ermdglicht eine
leichte und schnelle Identifikation der gewahlten
Loks. Unter dem Lokbild wird jeweils das gewahlte
Digitalsystem und die Digitaladresse angezeigt.

Fur jede Lok wird die aktuelle Geschwindigkeit mit
einem Tachometer und als Fahrstufe dargestellt.
Der Richtungspfeil gibt die Fahrtrichtung der Loko-
motive an. Der Richtungspfeil nach oben bedeutet
Fahrtrichtung vorwarts, Pfeil nach unten rickwarts.
Ist bei der Lokomotive das Digitalformat Motorola
alt eingestellt, wird kein Richtungspfeil angezeigt.

Fur das aktive Fahrpult werden am linken bzw.
rechten Rand die fiinf Vorzugstasten fiir die Zusatz-
funktionen des Lokdecoders und die Menltaste fir
das Meni ,Zusatzfunktionen® eingeblendet.

In der Mitte wird das Gleisbild angezeigt. Es ist aus
guadratischen Elementen, den Gleisfeldern zu-
sammengesetzt. Einige Felder wie z. B. Weichen
und Signale haben Funktionen, die Sie im Gleis-
bild aktivieren oder andern kdnnen. Andere Fel-
der dienen zum Anzeigen von Zustanden. Hier ist

Darstellungsmodus wecheln

Um zwischen den Darstellungsmodi zu
wechseln, rufen Sie das Menu ,Darstellung*
Uber die Taste ,Darstellung” (rechts unten
auf dem Display) auf.

Sie kdnnen mit den Tasten zwischen den
Darstellungen ,Lokomotiven®, ,Loks und
Gleisplan®, ,Gleisplan®, ,Direktmodus” und
.Fahrstralenanzeige“ wahlen.

AuRRerdem wahlen Sie hier einen der drei
integrierten Gleisplane aus.

GBS5-X 812 FELD
GBS-Y 886 CODE
SEITE

Modus ,Loks und Gleisplan®

insbesondere die Rickmeldung zu nennen. Die
dritte Gruppe von Feldern hat keine Funktion. Dies
sind z. B. Leerfelder oder Gebaudefelder.

Zum Gleisbild gehort auch die Uhr oben in der
Mitte. Diese ist fur die Fahrplansteuerung nétig und
zeigt die aktuelle Modellzeit an. Unter der Uhr wer-
den die aktuelle Cursorposition und Gleisfelddaten
angezeigt. Ist mit dem Cursor ein Funktionsfeld ge-
wahlt, werden anstelle der Uhr die mdglichen Aktio-
nen fiir das Feld eingeblendet.
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1.2.3
Modus Gleisbild

Modus Gleisbild

In der Darstellung ,Gleisbild“ belegt der Gleisplan
die maximal mdgliche Flache. Der Gleisplan ist aus
einzelnen quadratischen Elementen zusammen ge-
setzt. Einige Felder wie z. B. Weichen und Signale
haben Funktionen, die Sie im Gleisbild aktivieren
oder andern kénnen. Andere Felder dienen zum
Anzeigen von Zustanden. Hier ist insbesondere die
Ruckmeldung zu nennen. Die dritte Gruppe von
Feldern hat keine Funktion. Es sind z. B. Leerfelder
oder Gebaudefelder.

Zum Gleisbild gehort auch die Uhr oben in der
Mitte. Sie ist fiir die Fahrplansteuerung nétig und
zeigt die aktuelle Modellzeit an. Ist mit dem Cursor
ein Funktionsfeld gewahlt, werden anstelle der Uhr
die moglichen Aktionen fiir das Feld eingeblendet.

Links und rechts oben sind zwei Minifahrpulte ein-
geblendet. Diese zeigen die Fahrstufe, Fahrtrich-
tung und das Lokbild an.

Scrollen im Gleisplan

Der Gleisplan ist gréRer als er im Display ange-
zeigt werden kann. Deshalb kann der sichtbare

Modus ,Gleisbild"
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Darstellungsmodi des Commanders

Darstellungsmodus wecheln

Um zwischen den Darstellungsmodi zu
wechseln, rufen Sie das Menu ,Darstellung*
Uber die Taste ,Darstellung” (rechts unten
auf dem Display) auf.

Sie kénnen mit den Tasten zwischen den
Darstellungen ,Lokomotiven®, ,Loks und
Gleisplan®, ,Gleisplan®, ,Direktmodus” und
.Fahrstralenanzeige“ wahlen.

AuRRerdem wahlen Sie hier einen der drei
integrierten Gleisplane aus.

. J

Gleisplanausschnitt verschoben werden. Bewe-
gen Sie daflir den Cursor mit dem Navigator in die
Richtung, in die der sichtbare Ausschnitt verscho-
ben werden soll. Sobald der Cursor an einem Rand
angekommen ist und Sie den Navigator weiter in
diese Richtung betétigen, wird die nachste Zeile
oder Spalte eingeblendet.

Viessmann
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1.2.4 Darstellungsmodi des Commanders

Direktmodus
Direktmodus
D?e_ser Modus bildet die Bedier_l_ung herkdmmlicher ( Darstellungsmodus wecheln )
Digitalzentralen nach und gewahrt per Tastendruck
Zugriff auf Weichen- und Signaladressen etc. Um zwischen den Darstellungsmodi zu
wechseln, rufen Sie das Menu ,Darstellung*
Uber die Taste ,Darstellung” (rechts unten
fo) Fahren auf dem Display) auf.
G_) Die Fahrpulte werden wie in den anderen Darstel- g'e ktor|1|nen m'tfel? Tas:_en z‘ywchhken dczn
— lungsmodi angezeigt. Im Direktmodus haben Sie Glar_s el ur‘\‘geGnI,,_o Iorrlo %gn kt ods u“n d
= zusatzlich die Moglichkeit, Fahrzeuge direkt tber eispian , ,.5leIsp arl » nIFEKIModus - un
Q die Digitaladresse auszuwahlen. So kdnnen Sie JeismlEbanEet telE
Cﬂ auch Loks fahren, die Sie noch nicht in die Daten- AuRerdem wahlen Sie hier einen der drei
bank des Commanders aufgenommen haben. integrierten Gleisplane aus.

(1] Fahrpultanzeige mit einer in der Datenbank ent-

haltenen Lokomotive. "'\I
@® Unbekannte Lokomotiven werden im Fahrpult ~ o
nur mit der von Hand eingegebenen Digital-
adresse und dem Digitalformat angezeigt. Mit jeder Schaltflache lasst sich eine Adresse
Zur Eingabe einer Adresse tippen Sie auf das zwischen zwei Schaltzustdnden umschalten.
Lokbild des gewlinschten Fahrpultes. Die Farbmarkierung der Schaltflache wechselt
ihre Farbe zwischen rot und griin und zeigt auf
© Uber das numerische Tastenfeld und die darun- diese Weise den Status an.

ter angeordneten Schaltflachen fir das Digital-
format geben Sie die Lokadresse ein.
Ruckmelden

Schalten © Der Commander zeigt Riickmeldungen auch im
Direktmodus an. Das gewiinschte Riickmelde-
O Jeweils 16 Schaltflachen bilden eine Gruppe. modul wahlen Sie lber die Tasten ,MOD-* und
Insgesamt stehen 64 Gruppen zur Verfiigung ,MOD+* aus.
Wabhlen Sie die Gruppen durch Antippen der » grin = frei
Schaltflachen ,GRP-“ oder ,GRP+* aus. » rot = besetzt

BR 218 ROT

Direktmodus zum Schalten und Riickmelden ohne Gleisplan
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Viessmann

1.2.5 Darstellungsmodi des Commanders
Fahrstral3enanzeige

Fahrstral3enanzeige

Dieser Modus dient der Uberwachung des reinen

Automatikbetriebes. Der Commander zeigt auf dem Darstellungsmodus wecheln

Bildschirm eine Ubersicht der in Betrieb befindli- Um zwischen den Darstellungsmodi zu
chen Fahrstra3en. wechseln, rufen Sie das Menii ,Darstellung*
Uber die Taste ,Darstellung” (rechts unten
. . auf dem Display) auf. 0
Bildschirmdarstellung Q
Sie kdnnen mit den Tasten zwischen den —
Die Ubersicht der FahrstraRRen ist in drei Bereiche Darstellungen ,Lokomotiven®, ,Loks und L
gegliedert. Die Tabellen zeigen jeweils links die Gleisplan®, ,Gleisplan®, ,Direktmodus® und =
FahrstraBennummer und rechts daneben die Be- »,Fahrstraienanzeige” wahlen. CGS

zeichnung der Fahrstraften. AuRerdem wahlen Sie hier einen der drei

integrierten Gleisplane aus.

(1] Angeforderte FahrstraBen
Diese Tabelle zeigt die angeforderten Fahrstra-
Ren. Die Anforderung erfolgt zeitbasiert oder

AN
Uber Rickmeldung (s. a. FahrstraReneditor, I
Kap. 2.4ff). \ J
@ Fahrstrake stellen
a )

Hier listet der Commander die aktuell und als

Wichtiger Hinweis:
nachstes zu stellenden FahrstraRen auf. 9

Die aktuell im Stellprozess befindliche Fahr- Die Fahrpulte sind in diesem Darstellungs-
strafe ist gelb hinterlegt dargestellt. modus gesperrt. Die Fahrtregler sind wir-
kungslos.

© Acktive Fahrstraken
In dieser Tabelle sind alle aktuell gestellten und
in Betrieb befindlichen Fahrstral3en aufgefihrt.
Solange eine Fahrstral3e gestellt ist, ist sie in
dieser Tabelle aufgefuhrt.

Durch Drucken der Fahrtrichtungstasten
konnen Sie jedoch die Fahrtrichtung des ent-
sprechenden Zuges umschalten. Der Tacho
springt dann auf Stop und der Zug halt an.

Wird eine Fahrstral3e aufgeltdst (manuell oder Mit dieser Funktion sichern Sie den Com-
bei Erreichen des Endpunktes), verschwindet mander gegen unbeabsichtigte Fahrbefehle.
sie aus der Liste. L J

gt S
o\ .
N /77—
e Bocc W

[:E] ANGEFORDERTE FAHRSTRASSEN BENFRHASTRASSE STELLEN
gaa - - - - - PENDEL D13 - D22 (HIH)

[:IF AKT IVE FAHRSTRASSEN
832 TESTBLOCK 3

831 TESTBLOCK 2

eea - =

Ban

Dieser Modus gibt eine Ubersicht tiber den FahrstraRenbetrieb.
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Viessmann
1.2.6 Darstellungsmodi des Commanders
Zoomfunktion
Uberblick Und so geht's
Der Commander kann jeden der drei Gleisplane » Tippen Sie auf die Schaltflache flr das Zoom-
in verschiedenen Abbildungsmal3staben zeigen. Menu unten links. Das Men 6ffnet sich.

Vier Darstellungsgrof3en stehen im Zoom-Menii zur

Auswahl: 60%, 75%, 100% (Standard) und 125%. » Wabhlen Sie den gewinschten Mal3stab.
Die Einstellung der gewiinschten GréR3e erfolgt

durch Antippen des Zoom-Meniis links.

— BES-K 0] BR-ADR 7
EES-7 047 CODE

60 %

Im Modus ,Loks&Plan®
34 x 18 Symbolfelder
je Plan sichtbar.

Q0
Q
-
-
Q
[

GEG-K 010 W-ADR 0% -
B wmy g GEE-Y 007 COBE 1%

75 %

Im Modus ,Loks&Plan®
28 x 15 Symbolfelder
je Plan sichtbar.

100 %

Im Modus ,Loks&Plan®
21 x 11 Symbolfelder
je Plan sichtbar.

125 %

Im Modus ,Loks&Plan®
17 x 9 Symbolfelder
je Plan sichtbar.
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1.3.1 Betriebsarten

Uberblick

Einfuhrung

Mit dem Commander ist eine umfassende Steue-
rung von Modelleisenbahnen mdglich. Vom reinen
Handbetrieb bis hin zum vollautomatischen Betrieb
grof3er Anlagen ohne handische Eingriffe reichen
die Moglichkeiten des Commanders.

Fur den Hand- sowie Automatikbetrieb verfiigt der
Commander Uber drei Betriebsarten:

» Handbetrieb
» Teilautomatik
» Vollautomatik

Die Auswahl der Betriebsarten erfolgt Uber die
Schaltflache ,Betriebsmodus” unten rechts und das
entsprechende MenU ,Betriebsmodus®.

Moglichkeiten der Betriebsarten

Die Betriebsarten des Commanders bauen aufein-
ander auf. So sind auch in den Automatikbetriebs-
arten jederzeit manuelle Zugfahrten etc. mdglich.
Sie kdnnen also die gesamte Modellbahnanlage
automatisieren und beispielsweise Zugfahrten auf
Haupt- und Nebenstrecken durch den Commander
fahren lassen. Gleichzeitig kdnnen Sie auch Zige
von Hand steuern oder im Betriebswerk Loks ran-
gieren und vieles mehr.

Manuelles Fahren

In jedem Betriebsmodus kénnen Sie Loks mit den
beiden Fahrpulten steuern. Uber die Gleisplane

Viessmann

(¢ Wichtiger Hinweis:

Wenn eine Automatikbetriebsart aktiv ist,
sind alle Editoren gesperrt.

Mit dieser Funktion sichern Sie den Com-
mander gegen unbeabsichtigte Veranderun-
gen automatikrelevanter Daten wie Gleis-
plane, Signale, Weichen etc. .

.

J

Meni ,,Betriebsmodus*:

Aufruf des MenUs Uber die Schaltflache un-
ten rechts im Display. Diese zeigt symbolisch
jeweils auch den gewahlten Modus an.

Q0
Q
-
-
Q
a

___ ™l ges-x BO6 FEL
GBS-Y D@7 COD

oder den Direktmodus haben Sie auRerdem Zugriff
auf Weichen und Signale. So kénnen Sie manuell
Zige Uber die ganze Anlage fahren.

Zugsicherung durch Fahrstraen

Der Automatikbetrieb des Commanders funktioniert
auf Basis der Fahrstral3en. Damit es beim Stellen
von Fahrstraen nicht zu Unfallen kommt, Gber-
wacht der Commander fir jede Fahrstral3e die ein-
getragenen Rickmeldeabschnitte sowie mogliche
kreuzende Fahrstraen (s. a. Kap. Fahrstral3en).

Auch wenn manuelle Zugfahrten Streckenab-
schnitte belegen, registriert der Commander dies
und blockiert entsprechende Abschnitte fiir die Au-
tomatik. Der automatische Aufruf einer FahrstralRe
erfolgt erst, wenn die Strecke frei ist.

Mit der Schaltflache unten rechts wéhlen Sie Automatik oder Handsteuerung aus.
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1.3.2 Betriebsarten

Anwendung der Betriebsmodi

Uberblick

Die Auswahl des Betriebsmodus erfolgt per Antip-
pen der jeweiligen Schaltflache im Menii ,Betriebs-
modus”“. Der Commander zeigt auf dem Hauptbild-
schirm das jeweils aktive Symbol und signalisiert
so, welche Betriebsart gerade gewahlt ist.

Mischbetrieb

Ein gemischter manueller und automatischer Be-
trieb ist jederzeit mdglich. Die Betriebsarten des
Menus ,Betriebsmodus® spiegeln die Wahimdglich-
keiten im Fahrstral3en-Editor (Karte 1) wieder und

sind, wie unten beschrieben, miteinander verknupft:

Anwendung

Die Unterteilung der Automatik in Teil- und Vollau-
tomatik ermdglicht einen differenzierten Betrieb der
Anlage. So kdnnen beispielsweise Schattenbahn-
hoéfe und Pendelzugstrecken im Modus , Teilauto-
matik“ gesteuert werden, wahrend Sie im sichtba-
ren Teil der Anlage die Zige von Hand steuern.
Fur den vollautomatischen Betrieb sorgen weitere
Fahrstralen im Modus ,Vollautomatik®. Dann Gber-
nimmt der Commander die komplette Anlagensteu-
erung. Dennoch ist jederzeit die manuelle Steue-
rung der Anlage mdoglich.

Beachten Sie:

Beim Umschalten in den Automatikbetrieb
pruft der Commander die Fahrstral3en, stellt
diese gegebenenfalls und es fahren eventu-
ell sofort Zuge los.

Vollautomatik

Dieser Modus umfasst manuellen Betrieb sowie
FahrstralRen mit den Einstellungen ,Teilautomatik
und ,Vollautomatik®.

Teillautomatik

Dieser Modus umfasst manuellen Betrieb und
Fahrstralen mit der Einstellung ,Teilautomatik®.

EETRIEBSMODUS

VOLLAUTOMATIK

TEILAUTOMATIK

HANDBETRIEE

AUTOMATIK RESET

Handbetrieb

In diesem Modus ist nur manueller Betrieb (auch
manuell per Start-Stop-Tasten gestellte Fahrstra-
3en) mdglich.

Automatik Reset

Bei Wahl dieser Funktion bricht der Commander
sofort alle FahrstraRen ab. Die Fahrstral3en wer-
den nicht gemaf der Einstellungen im FahrstralRe-
neditor beendet, sondern sofort aus der Automatik
geldscht. Zuge erhalten daher evtl. keine Haltebe-
fehle, sondern fahren weiter.

Nutzen Sie diese Funktion nur, wenn alle Zige still
stehen. Stoppen Sie Loks manuell per Fahrpult.

e Umschalten der Betriebsart:

Sie kdnnen die Betriebsart jederzeit Giber das
Menu umschalten. Der Commander arbeitet
jedoch noch aktive Fahrstrafl3en ab.

Schalten Sie z. B. von Vollautomatik zu
Handbetrieb um, so halten die Ziige nicht so-
fort an, sondern beenden erst lhre Zugfahr-

\ ten / FahrstralRen. y
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2.1
Uberblick

Einfuhrung

Mit dem Lokomotiv-Editor verwalten Sie lhre Loks
in der Datenbank des Commanders. Die Daten-
bank des Commander stellt 1000 Lokdatenséatze
zur Verfligung. Der Commander speichert jede Lok
in einem eigenen Datensatz. Diese Datensatze so-
wie die entsprechenden Daten im Lokdecoder kén-
nen Sie mit dem Editor jederzeit &ndern.

Karteikarten

Der Editor besteht aus mehreren Karteikarten.
Diese fassen die Einstellméglichkeiten thematisch
zusammen. Je nach Digitalsystem stehen unter-
schiedlich viele Karten zur Verfiigung.

DCC-Lokomotiven:

Adresse, Lokbild und Name
Zusatzfunktionen
Lokfahrverhalten
Decoder-Setup
Fahrstufentabelle
Programmieren
Fahrstufenvorwahl

Lokliste

ONoOR~WNE

Marklin-Motorola-Lokomotiven:

Viessmann

Lokomotiv-Editor

Lok-Eigenschaften

Der Commander speichert in seiner Datenbank alle
Einstellungen einer Lok. Einen groRen Teil der Ein-
stellungen (z. B. Adresse, Fahrverhalten, ...) spei-
chert der Lokdecoder selbst ebenfalls. Alle anderen
Einstellungen (z. B. Lokbild, Name, Fahrstufen-Vor-
wahl, ...) sind nur im Commander vorhanden.

Zur Sicherung lhrer Daten kénnen Sie die gesamte
Lokdatenbank mit dem Programm ,PC-Comman-
der® in einem Windows-PC speichern.

Je nach Decoder und Digitalformat stehen
nicht alle Mdglichkeiten zur Verfligung. Bitte
beachten Sie die Hinweise in der Anleitung
Ihres Lokdecoders.

Bedienung des Editors

Die Eigenschaften lhrer Loks bzw. der Decoder
und die weiteren Daten geben Sie bequem uber
den Bildschirm des Commanders ein. Zur Daten-
eingabe stehen je nach Kontext Ziffern- bzw. Buch-
stabenfelder, Anklickfelder oder Schieberegler zur
Verfligung. Die folgenden Kapitel zeigen Kartei-
karte fiir Karteikarte, welche Einstellméglichkeiten
vorhanden sind.

-
)
—
@)
=
O
LLI

Links und rechts der Karteikarten befinden sich die
grundlegenden Schaltflachen zur Bedienung des
Editors und zum Blattern durch die Karten (s. a.
Kasten nachste Seite). Einen Uberblick tiber den
Lokomotiv-Editor bietet die Abbildung unten.

LOKBILD UND HAME
IIlEI' DIGITAL
l ADRESSE

EILD
68

DCCE 21

HAKE
BR 218 ROT

BEMERKUNGEN

VHAX

108 _KMH

1. Adresse, Lokbild und Name
2. Zusatzfunktionen
6. Programmieren
7. Fahrstufenvorwahl
8. Lokliste
LDHEDPFHR qp1
BR 218 ROT KARTEIKARTE 1 / B

LOKBILD. ADRESSE UND TEXTE

FLE |SCHMANN 1898

perriepssTUNDEN [ZEREECE]

MOTOROLA
ALT

MOTOROLA
HEU/ | BOX

MOTOROLA 8
FUNKT 1OHEN

Mit den Schaltflachen links und rechts der Karteikarten steuern Sie den Lokomotiv-Editor.
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2.1
Uberblick

Editor aufrufen

Aufruf Giber das Programmiergleis:

» Stellen Sie eine Lok auf das Programmiergleis.
Der Commander erkennt das Fahrzeug und 6ff-
net ein Auswahlfenster.

» Tippen Sie auf die Schaltflache
,LOk-Editor aufrufen®.

» Wahlen Sie die Funktion ,CV* (s. rechts).

Aufruf Gber ein Fahrpult:
» Bringen Sie die zu bearbeitende Lok auf eines
der beiden Fahrpulte.

» Tippen Sie mit dem Bedienstift solange auf den
Tacho, bis sich der Editor 6ffnet (ca. 1-2 Sek.).

» Wahlen Sie die gewlinschte Funktion ,CV* (Pro-
grammiergleis) oder ,POM*“ (Hauptgleis).

Aufruf liber das System-Menii:

» System-Schaltflache » Editoren »
Lokomotive.
Der Editor 6ffnet sich mit den Daten der Lok des
linken Fahrpultes.

» Wahlen Sie die gewlinschte Funktion ,CV* (Pro-
grammiergleis) oder ,POM*“ (Hauptgleis).

Zu den Einstellméglichkeiten auf den Karteikarten
des Lokomotiv-Editors lesen Sie bitte die folgenden
Kapitel.

[ Wichtige Schaltflachen:

vorherige Karteikarte
nachste Karteikarte
CV-Programmierung
Hauptgleis-Programmierung
Datensatz speichern

In Lokdecoder schreiben
Aus Lokdecoder lesen
Datensatz l6schen

Lokomotiv-Editor verlassen

“THEEEEE VYN

Lokomotiv-Editor

Programmierfunktion

Die Programmierung einer Lok erfolgt bei DCC-
und Motorola Uiber das Programmiergleis. Mittels
des Programmiergleises lassen sich samtliche Ein-
stellungen des Lokdecoders verandern und ausle-
sen. Fir die Programmierung von DCC-Fahrzeu-
gen verfigt der Commander auBerdem Uber die
Funktion ,Programmieren auf dem Hauptgleis®.

CV-Programmierung:

Bei diesem Programmierverfahren kommuniziert
der Commander Uiber das Programmiergleis mit
der Lokomotive. Die CV-Programmierung ermog-
licht das Auslesen von Decoderinformationen und
das Schreiben in den Lokdecoder. Mit der CV-Pro-
grammierung koénnen alle Informationen eines Lok-
decoders verandert werden. Sie eignet sich fiir die
Digitalformate DCC und Motorola.

» Tippen Sie die Schaltflache ,CV* an, um den
Lokdecoder in dieser Betriebsart zu program-
mieren. Der Leuchtmelder der Schaltflache
leuchtet nun gelb.

POM - Programming on the main:

DCC-Fahrzeuge lassen sich auf dem Hauptgleis
programmieren. Uber die sogenannte Funktion
POM kann man Decoder-Einstellungen im laufen-
den Betrieb &ndern.

Aus Sicherheitsgriinden lassen sich aber nicht alle
Eigenschaften eines Decoders auf dem Hauptgleis
umprogrammieren. Die Adresse ist z. B. ausge-
nommen. Sie lasst sich nur auf dem Programmier-
gleis andern. Das Auslesen von Decoderinforma-
tionen ist ebenfalls nur auf dem Programmiergleis
maglich.

Die Funktion POM eignet sich beispielsweise zum
Andern des Fahrverhaltens einer Lok. So kann
man das Anfahr- und Bremsverhalten wahrend der
Fahrt auf freier Strecke optimal einstellen.

» Tippen Sie die Schaltflache ,POM" an, um den
Lokdecoder in dieser Betriebsart zu program-
mieren. Der Leuchtmelder der Schaltflache
leuchtet nun gelb.
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2.1.1 Lokomotiv-Editor
Karteikarte 1 — Lokbild und Name

Uberblick

Auf dieser Karteikarte konnen Sie die folgenden Einstellungen vornehmen:

Funktion Einstellmdglichkeiten Speicherort  verfiigbar bei
Digitalformat Mot. alt / Mot. neu / DCC C/D Mot. / DCC
Digitaladresse geman Digitalsystem C/D Mot. / DCC
Name alphanumerisch C Mot. / DCC
Bemerkung alphanumerisch C Mot. / DCC
Lokbild Auswahl aus Liste Cc Mot. / DCC
VMAX Hochstgeschwindigkeit oder Fahrstufen C Mot. / DCC

Erlauterung zum Speicherort: C = gespeichert im Commander, D = gespeichert im Decoder

Und so geht's
Digitalformat festlegen:

Der Commander unterstitzt die Digitalformate Mo-
torola (alt und neu) sowie NMRA-DCC. Er kann die
Formate auch gleichzeitig verarbeiten.

» Tippen Sie das jeweils gewlinschte Format an.
Der zugehdrige Leuchtmelder leuchtet grin.

Das hier gewahlte Format legt die Einstellmdglich-
keiten auf den folgenden Karteikarten beziehungs-
weise deren Verfigbarkeit fest.

Automatische Erkennung des Digital-
formates auf dem Programmiergleis:

Der Commander erkennt eine Lokomotive
auf dem Programmiergleis automatisch. Da-
bei fragt er Digitalformat, Adresse und wei-
tere Informationen ab. Diese Daten zeigt er
im Lokomotiv-Editor an.

Bei Einrichtung einer Lok Uiber das Program-
miergleis ist die Eingabe des Digitalformates
im Editor nicht n6étig. Natdrlich kbnnen Sie
das Digitalformat auch andern (s. 0.). Eine
falsche Erkennung kann z. B. bei Multiproto-
kolldecodern vorkommen.

Die automatische Erkennung kann, je nach
Digitalformat, einige Zeit dauern. Insbe-
sondere bei schlechtem Kontakt zwischen
Schienen und Lok kann die Erkennung lange
dauern oder ganz scheitern, da der gesamte
Abfragezyklus bei Kontaktstdrungen neu
durchlaufen werden muss.

. J

Adresse einstellen
(DCC und Motorola neu (fx)):

Die Adresse einer Lok lasst sich nur &ndern, wenn
die Programmierfunktion CV gewahlt ist und die
Lok sich auf dem Programmiergleis befindet.
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» Tippen Sie auf das Adressfeld.
Es erscheint eine numerische Tastatur zur Ad-
resseingabe und die Adresse leuchtet rot.

» Geben Sie auf der Tastatur die gewlinschte Lok-
Adresse ein. Méglich sind Eingaben von 1 bis
9999 (DCC) und 1 bis 255 (Mot. neu).

» Bestatigen Sie die Eingabe mit ,,OK*
» Schreiben Sie die Adresse in den Lokdecoder.

Nach erfolgreichem Schreibvorgang erscheint
die Adresse grin.

Lokdecoder auslesen / beschreiben:

Mit den Schaltflachen . und . lesen Sie
Werte aus dem Lokdecoder aus bzw. schrei-
ben neue Werte in den Decoder.

Der Commander liest jeweils den Wert der
ausgewahlten Variable aus. Nach erfolgrei-
chem Auslesen wird der gelesene Wert griin
dargestellt. Haben Sie keine Variable ge-
wahlt, liest er die erste Variable der jeweili-
gen Karteikarte.

Auch beim Schreiben gilt: Variable fur Varia-
ble wahlen, bearbeiten und anschlieend in
L den Decoder schreiben.
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Adresse einstellen
(Motorola mit Codierschalter):

Bei Loks mit einem &lteren Marklin-Motorola-
Decoder wird die Adresse lber einen sogenannten
Codierschalter in der Lok eingestellt.

Der Commander unterstiitzt Sie bei der richtigen

Einstellung des Codierschalters. Er zeigt bei Aus-
wahl des Motorola-alt-Protokolls grafisch an, wie

Sie den Codierschalter fiir die gewahlte Adresse

einstellen missen (s. Abbildung unten).

» Tippen Sie auf das Adressfeld.
Es erscheint eine numerische Tastatur zur
Adresseingabe und die Adresse leuchtet rot.

» Geben Sie auf der Tastatur die gewiinschte Lok-
adresse ein. Mdglich sind Eingaben von 1 bis
80 (Mot. alt).

» Bestatigen Sie die Eingabe mit ,,OK*
Der Codierschalter auf dem Bildschirm zeigt die
Adresseinstellung fiir den Codierschalter in der
Lokomotive: Die weil3en Quadrate zeigen, in
welcher Position die Schalter stehen missen.

» Stellen Sie den Codierschalter in der Lok ge-
maf Abbildung auf dem Commander ein.

Weitere Einstellungen

Name und Bemerkung eingeben:

In diese Felder konnen Sie alphanumerische Texte

eingeben. Der hier vergebene Name erscheint in

Loklisten, auf Tachos und in den Zugnummernfel-

dern der Gleisplane.

Beachten Sie auch die Hinweise in der Kurzanlei-
tung auf den Seiten 20 und 21.

» Tippen Sie auf das gewiinschte Feld.
Es erscheint eine Tastatur zur Texteingabe und
das gewahlte Feld leuchtet rot.

» Geben Sie auf der Tastatur einen Text ein.
» Bestatigen Sie die Eingabe mit ,,OK*
Lokbild auswéhlen:

Sie kdnnen eigene Bilder in den Commander iber-
tragen. Wie das geht erfahren Sie in Kap. 3.2.1.

» Tippen Sie auf das Lokbild.
Die Auswahlliste der Bilder erscheint.

» Rollen Sie mit dem Navigator durch die Liste,
bis die gewlinschte Lok erscheint.

» Tippen Sie auf das gewunschte Bild.
Der Commander Uibernimmt das Bild.

VMAX festlegen:

Hier kbnnen Sie die vorbildgetreue Héchstge-
schwindigkeit in km/h (nur volle Zehnerwerte mag-
lich) eingeben. Diesen Wert verwendet der Com-
mander, um die Skaleneinteilung des Tachos zu
berechnen. Wenn Sie hier eine Geschwindigkeits-
angabe machen, zeigt der Commander die Ge-
schwindigkeit in km/h an.

Diese Angabe hat keinen Einfluss auf die maximale
Fahrgeschwindigkeit der Lok!

» Tippen Sie auf das Feld VMAX.
Es erscheint die Zifferntastatur und im VMAX-
Feld leuchtet die Geschwindigkeit oder FST rot.

» Geben Sie die Hochstgeschwindigkeit ein oder
tippen Sie auf das Feld FST um im Tacho Fahr-
stufen anzuzeigen und bestatigen Sie mit ,OK" .

LOKEDI TOR 061

TEE SAPHIR
MIRY B1

HARTEIKARTE 1 + B
LOKBILD. RORESSE UMD TEXTE

BEMERMUNGEHN

- DIGITAL HAME
ADRESSE TEE SAPHIR

CODIERSCHALTER
M1 2 3 4

E B 7 8
H__B
H BN EEN

HOTOROLA
ALT
@ HOTOROLA
HEU/ I EOK
o ROTOROLA B
FUMKT IOHEN

HHRA
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2.1.2 Lokomotiv-Editor
Karteikarte 2 — Zusatzfunktionen

Uberblick

Auf dieser Karteikarte konnen Sie die folgenden Einstellungen vornehmen:

Alle anderen Zusatzfunktionen wahlen Sie Uber die \.
.F P “-Tasten der Fahrpulte aus.

Funktion Einstellmdglichkeiten Speicherort  verfiigbar bei
Funktionstasten belegen Zusatzfunktionen aus Liste (s. Anhang) C/D Mot. / DCC
Vorzugstasten belegen Zusatzfunktionen aus Liste (s. Anhang) C/D Mot. / DCC
i < )
Zusatzfunktionen Hinweis zu Marklin-mfx:
Die speziellen Zusatzfunktionen des mfx-
Je nach Lok- bzw. Decodermodell stehen unter- Protokolls von Mérklin stehen derzeit noch
schiedliche Zusatzfunktionen wie Licht, Sound, nicht zur Verfiigung.
Bewegung etc. zur Verfiigung. Der Commander \. J
untersttitzt alle Zusatzfunktionen gemaf der Digi-
talformate DCC und Marklin-Motorola. p N C
) ) Hinweis zu Marklin-Motorola alt: G)
Zur bequemen Bedienung der Zusatzfunktionen Im alten Motorola-Format gibt es nur die Zu- o
besitzt der Commander finf Vorzugstasten. Diese satzfunktion Licht. Weitere Eintrage sind auf @)
sind stets eingeblendet und so schnell verfiigbar. der Karteikarte nicht moglich. D
®)

Die Karteikarte besteht aus drei Bereichen.

O Links sehen Sie eine Liste der mdglichen Zu-
satzfunktionen. Mit dem Navigator rollen Sie
durch diese Liste.

® |m mittleren Bereich sind alle verfligbaren Funk-
tionstasten aufgefihrt.

© Der rechte Bereich zeigt die finf Vorzugstasten,
die fur den Schnellzugriff standig auf dem Fahr-
pult zu sehen sind.

LOKEDITOR 056

OBB HERKULES | HRARTEIKARTE 2 /7 8
=_ ODCC  S6 ZUSATZFUNKT IOHEN

ZUSATZFUNKT IOHEN

SYHEOLE FUNKT [ONSTASTEN

‘o LICHT Fan

Fay

FBE FB? Fo8

FB3 F1B Fi1 Fi2
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Und so geht's

- o . ~ )
Funktionstasten einrichten: . Beachten Sie:
» Tippen Sie auf die gewiinschte Funktionstaste In der Auswahlliste 0 der Zusatzfunktionen
(FO1 — F12). Diese beginnt zu blinken finden Sie Symbole fir alle méglichen Funk-
' ’ tionen.
der Zusatzfunktionssymbole, bis das ge- welcher Funktionalitat die Schaltflache aus-
wunschte Symbol erscheint. gewertet wird:
» Tippen Sie auf das Funktionssymbol. Dieses Hellgrauer Hintergrund —
wird fur die ausgewahlte Taste Glbernommen. Standard Funktion (Ein / Aus)
Vorzugstasten einrichten: Dunkelgrauer Hintergrund —
Momentfunktion (Impuls)
> Tippen_Sie auf eine der Funktionstasten FO1 — WeiRRer Hintergrund —
. J

» Tippen Sie anschlieRend auf die gewlinschte
Vorzugstaste. Das Symbol und die Funktions-
nummer werden nun fir diese Taste Gbernom-
men. Auf diese Weise lasst sich auch bei den
Vorzugstasten immer zweifelsfrei sehen, um
welchen Funktionsausgang des Decoders es
sich handelt.

-
)
—
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=
i®)
LLI
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2.1.3 Lokomotiv-Editor
Karteikarte 3 — Fahrverhalten

Uberblick

Diese Karteikarte steht nur fiir DCC zur Verfiigung und ermdéglicht folgende Einstellungen:

Funktion Einstellmdglichkeiten Speicherort  verfiigbar bei
Anfahrspannung (CV 2) 1-255 C/D DCC
Beschleunigung (CV 3) 1-255 C/D DCC
Abbremsen (CV 4) 1-255 C/D DCC
Hochstgeschwindigkeit (CV 5) 1-255 C/D DCC
Mittlere Geschwindigkeit (CV 6) 1-255 C/D DCC
Softwareversion Decoder (CV 7) | (nur lesen) C/D DCC
Hersteller ID (CV 8) (nur lesen) C/D DCC

Lokfahrverhalten

Das Fahrverhalten einer Lokomotive lasst sich im
digitalen Betrieb tber den Decoder steuern. Die
oben dargestellten Parameter beeinflussen das
Verhalten der Lok. Beispielsweise lasst sich die
Anfahr- und Bremsverzdgerung vorbildgetreu ein-
stellen. So haben Sie die Méglichkeit, die Fahrei-
genschaften eines Zuges nachzubilden. Schwere
Guterzlige verhalten sich normalerweise anders als
leichte S-Bahnen.

Einstellbereich

Die einzelnen Parameter werden in Form soge-
nannter Konfigurations-Variablen (CV) gesteuert.
Fur jede CV stehen 256 Werte (1 Byte) zur Verfi-
gung. Damit lasst sich das Fahrverhalten in weiten
Grenzen steuern.

Je nach Decoder und Lokomotive bzw. Zug so-
wie Zweck sind hier unterschiedliche Werte nétig.
Diese lassen sich nur durch Experimentieren her-
ausfinden.

Grundsatzlich gilt:

Je héher der eingestellte Wert ist, desto groR3er ist
auch die jeweilige Geschwindigkeit bzw. der Verzo-
gerungsfaktor.

CV 7 und 8:

Die Werte lassen sich nur lesen. Sie sind
fest im Speicher des Decoders verankert.
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( Lokdecoder auslesen / beschreiben:

Mit den Schaltfiachen B8 und B8 lesen Sie
Werte aus dem Lokdecoder aus bzw. schrei-
ben neue Werte in den Decoder.
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Achten Sie darauf, die Werte der CVs 2 bis 8
jeweils einzeln zu lesen bzw. zu schreiben.

Nach einem fehlgeschlagenen Programmier-
versuch unter DCC zeigt der Commander
,ERR" an statt den CV-Wert.

Wenn man das Eingabefeld erneut anwahlt,
wird der korrekte Wert der CV wieder ange-
zeigt bzw. wenn man erneut programmiert und
(_der Versuch gelingt.

J

Und so geht's
Programmierfunktion wahlen:

Sie kdnnen das Fahrverhalten auf dem Program-
miergleis oder auf dem Hauptgleis programmieren
(s. a. Kapitel 2.1). In beiden Fallen kénnen Sie die
Lokomotiven direkt fahren und so die Ergebnisse
der Programmierung sehen.

Fahrverhalten einstellen:
» Tippen Sie auf den Parameter,
den Sie verandern mdéchten.

Der entsprechende Zahlenwert erscheint rot.

» Stellen Sie mit dem Schieberegler und den bei-
den Pfeiltasten den gewiinschten Wert ein.

» Schreiben Sie den Wert in den Decoder.
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Lokomotiv-Editor
Karteikarte 4 — Decoder-Setup

2.1.4

Uberblick

Diese Karteikarte steht nur fiir DCC zur Verfiigung und ermdéglicht folgende Einstellungen:

Funktion Speicherort  verfiigbar bei

Einstellmdglichkeiten
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Fahrtrichtung (CV 29) normal / invertiert C/D DCC
Fahrstufenanzahl (CV 29) 14/28/128 C/D DCC
Ansteuerung (CV 29) DCC / DCC und Gleichstrom C/D DCC
RailCom senden (CV 29) aus / ein C/D DCC
Fahrstufentabelle (CV 29) Vorgabe / Tabelle (Karteikarte 5) C/D DCC
Lange Lokadresse (CV 29) aus / ein C/D DCC
CH 1 Adressbroadcast (CV 28) aus / ein C/D DCC
CH 2 Daten senden (CV 28) aus/ ein C/D DCC
Ch 3 Befehlsacknowledge (CV 29) | aus/ ein C/D DCC

Decoder-Setup

Mit dieser Karteikarte stellen Sie die in der Tabelle
oben dargestellten Eigenschaften des Lokdecoders
ein. Diese sind in den Konfigurations-Variablen
CV28 (RailCom-Setup) und CV29 (Decoder-Setup)
enthalten.

Zur einfachen Bedienung kénnen Sie diese Werte
im Commander per Anklick-Feldern einstellen.

Die linken Felder beziehen sich auf die CV 29, die
rechten Felder beziehen sich auf die CV 28.

Die Ergebnisse lhrer Einstellungen zeigt der Com-
mander als Dezimalzahl sowie als Binarzahl an.

Und so geht's

» Tippen Sie den jeweils gewlinschten Wert in
den Klartextfeldern an. Nehmen Sie lhre Aus-
wahl komplett vor.

Die den jeweiligen Werten zugehérigen Leucht-
melder leuchten griin und die CV-Werte rechts
oben andern sich.

» Schreiben Sie den CV-Wert in den Lokdecoder.
Nach erfolgreichem Schreiben leuchtet der
Zahlwert grin.

Decoder-Anleitung lesen!

Beachten Sie unbedingt auch die Angaben in
der Anleitung des Lokdecoders.

LOKEDITOR 056

 UBE HERKULES | WARTEIKARTE 4 / B
DCC 56

DECODERSETUP
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2.1.5

Lokomotiv-Editor

Karteikarte 5 — Fahrstufentabelle

Einfuhrung

Diese Karte steht nur fir DCC zur Verfigung und
ermdglicht die komfortable Erstellung einer lokspe-
zifischen Geschwindigkeitskurve.

Mit der Fahrstufentabelle konnen Sie fir jede Fahr-
stufe eine Geschwindigkeit festlegen und so ein
besonders realistisches Fahrverhalten erzeugen.
Dabei zeigt der Commander eine Tabelle mit 28
Spalten. Jede Spalte entspricht einer Fahrstufe.
Die Balkenhdhe in den Spalten symbolisiert die Ge-
schwindigkeit. Den exakten Wert zeigt der Schiebe-
regler rechts auf der Karte.

Die Geschwindigkeitsinformationen sind in den
CVs 67 bis 94 des Decoders gespeichert. Nicht je-
der Decoder unterstutzt die Fahrstufentabelle.

Einstellung
Bearbeitungsmdglichkeiten der Fahrstufentabelle:

1. ,Zeichnen® der gewunschten Kurve direkt in der
Fahrstufentabelle mit dem Bedienstift.

2. Einstellen der jeweiligen Werte mit dem Schie-
beregler und den Pfeiltasten.

3. Direkteingabe der Zahlwerte fiir jede CV auf
Karteikarte 6.

Und so geht's

Fahrstufe auswahlen:

» Tippen Sie eine Spalte der Tabelle an.
Der Balken darin leuchtet rot und springt an die
Hohe, die Sie angetippt haben.

Alternativ:

» Wahlen Sie einen Balken mit den beiden Pfeil-
tasten unter der Tabelle aus.
Der Balken der aktivierten Spalte leuchtet rot.

Geschwindigkeit einstellen:
» Ziehen Sie den ausgewahlten Balken mit dem
Stift auf dem Display zur gewiinschten Hohe.

Oder:

» Stellen Sie die Hohe mit dem Schieberegler und
den beiden Pfeiltasten ein. Den exakten Zahl-
wert sehen Sie Uber dem Schieberegler.

Ubertragung in den Decoder:

» Schreiben Sie die Werte Spalte fir Spalte in
den Decoder. Dies ist erforderlich, da es sich je-
weils um einzelne CVs handelt.

4 )
Vorgabewerte verwenden:

Mit diesen Symbolen stellen Sie
typische Kennlinien per Antippen
ein. Diese kdnnen Sie zu Beginn
auswahlen und dann verandern.

Die beiden unteren Vorgaben

mit feiner Abstufung im unteren
Geschwindigkeitsbereich.

Mit der Taste ,Decoder intern®
schalten Sie die Fahrstufenta-
belle aus (s. a. CV 29).

eignen sich fir Rangierfahrzeuge
J

LOKEDITOR 056
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2.1.6

Lokomotiv-Editor

Karteikarte 6 — CV-Programmierung

Einfuhrung

Diese Karte steht nur fiir DCC zur Verfiigung und
ermoglicht die individuelle Bearbeitung jeder ein-
zelnen Konfigurations-Variable (CV).

In diesem Menu kénnen Sie den Wert jeder CV
auslesen, sehen und als Dezimalzahl oder auch Bit
fuir Bit verandern. Der sinnvolle Umgang mit CVs
setzt entsprechendes Fachwissen voraus.

Nur ein Teil der mdglichen Variablen ist durch die
NMRA genormt. Viele CVs sind nicht genormt und
werden deshalb nicht genutzt bzw. von den Deco-
derherstellern individuell verwendet.

Menu-Uberblick

Die Abbildung unten zeigt die Karteikarte 6.

O Auswahl / Anzeige der CV-Nummer. Das Feld
rechts davon beschreibt die Funktion der CV.

@ Wert der CV. Links steht der Wert als Dezimal-
zahl, rechts davon als binare Zahl (8 Bit).

© Numerische Tastatur zur Eingabe von Dezimal-
zahlen (Auswahl der CV-Nummer und Eingabe
von CV-Werten als Dezimalzahl).

O Binar-Tastatur zum Umschalten der jeweiligen
Bits des CV-Wertes zwischen O und 1.

[ Achtung:

Bitte nehmen Sie Anderungen an den Konfi-
gurations-Variablen (CV) nur dann vor, wenn
Sie sich genau mit dem Thema auskennen.

Lesen Sie unbedingt auch die Anleitung des
jeweiligen Lokdecoders.

Notieren Sie sich, bevor Sie Anderungen

vornehmen, die Standardwerte jeder CV.

Und so geht's

Konfigurations-Variable (CV) aufrufen:
» Tippen Sie auf das CV-Nummernfeld.
Die CV-Nummer leuchtet rot.

» Geben Sie die gewlinschte CV Uber die numeri-
sche Tastatur ein.

» Bestatigen mit ,OK" oder I6schen mit ,CL".

Der in der Datenbank gespeicherte Wert erscheint
im Anzeigefeld darunter. Es empfiehlt sich, den im
Lokdecoder gespeicherten Wert auszulesen.

CV-Wert dndern:
» Tippen Sie auf die Dezimalzahl des CV-Wertes.
Der CV-Wert leuchtet rot (dezimal und binéar).

» Geben Sie den gewiinschten Wert tiber die nu-
merische Tastatur ein oder schalten Sie die ge-
wunschten Bit Uber die zugehdrige Taste um.

» Bestatigen mit ,OK" oder I6schen mit ,CL".

LOKEDITOR 056
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Lokomotiv-Editor

Karteikarte 7 — Fahrstufenvorwahl

Uberblick

Auf dieser Karteikarte konnen Sie die folgenden Einstellungen vornehmen:

Funktion

Einstellmdglichkeiten

Speicherort  verfiigbar bei

Geschwindigkeit ,MINI* Fahrgeschwindigkeit C Mot. / DCC
Geschwindigkeit ,NORM* Fahrgeschwindigkeit C Mot. / DCC
Geschwindigkeit ,MAXI® Fahrgeschwindigkeit C Mot. / DCC

Einfuhrung

Fur jede Lokomotive kénnen Sie in der Datenbank
des Commanders drei individuelle Geschwindig-
keiten speichern. Diese Geschwindigkeiten sind
unabhangig von den Angaben in den CVs des
Decoders. Der Commander verwendet die Fahrstu-
fenvorwahl zur Steuerung von Fahrgeschwindigkei-
ten im Rahmen von Fahrstral3en. So ist es moglich,
jeden Zug auf einer Fahrstral3e mit seiner individu-
ellen Hochstgeschwindigkeit fahren zu lassen.

Geschwindigkeiten

Der Commander kann drei Geschwindigkeitswerte
fir Langsamfahrt (Mini), mittlere Geschwindigkeit
(Norm) und Reisetempo / Hochstgeschwindigkeit
(Maxi) speichern. Sie kénnen diese zum Probe-
fahren auch abrufen.

Und so geht's

Fahrstufen festlegen:

» Stellen Sie die Geschwindigkeit mit einem Fahr-
regler ein. Achtung: Die Lok fahrt los, sofern Sie
sich auf Programmier- oder Hauptgleis befindet!

» Tippen Sie die gewlinschte Geschwindigkeits-
stufe im Fenster ,Fahrstufe festlegen” an.
Der Commander tbernimmt den Wert und zeigt
ihn als Zahl Uber der Geschwindigkeitsstufe an.

» Verfahren Sie so auch bei den anderen
Geschwindigkeitsstufen.

Vorgabe-Geschwindigkeiten:

Mit der Taste ,SET* kbnnen Sie
drei typische Fahrstufen fur die
Geschwindigkeitsstufen festlegen.

y

LOKEDITOR 056
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Karteikarte 7 enthélt zwei Bereiche zum Einstellen und zum Probefahren

der Vorwahl-Geschwindigkeiten.
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Fahrstufen Probe fahren:

» Stellen Sie die passende Lok auf das Program-
miergleis oder das Hauptgleis.
Zum Programmieren auf dem Hauptgleis wah-
len Sie die Programmierfunktion ,POM".

» Tippen Sie im Fenster ,Fahrstufen Probe fah-
ren“ auf die zu testende Geschwindigkeitsstufe.
Die Lok fahrt mit der eingestellten Geschwindig-
keit los und zeigt diese auf dem Tacho an.

» Tippen Sie auf die Taste ,Stop“, um die Probe-
fahrt zu beenden und die Lok anzuhalten.

Speichern der Fahrstufenvorwahl:

Die Geschwindigkeiten werden nur im Commander
gespeichert. Daher stehen die Tasten zum Lesen /
Schreiben des Lokdecoders nicht zur Verfligung.
Speichern Sie die Werte dieser Karteikarte in der
Lokdatenbank des Commanders.

.

Geschwindigkeiten festlegen ohne Lok:

Die Daten dieser Karteikarte werden nur im
Commander gespeichert.

Sie kdnnen die Geschwindigkeiten auf dieser
Karte verandern, ohne dass sich die Lok auf
Programmier- oder Hauptgleis befindet.
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2.1.8

Lokomotiv-Editor

Karteikarte 8 — Lokliste

Einfuhrung

Die Karteikarte ,Lokliste bearbeiten“ ermdglicht die
Organisation der Lokomotiven in der Lokdatenbank

Navigation

In der Lokliste und in der Lokdatenbank bewegen
Sie sich mit dem Navigator:

Viessmann

des Commanders. Mit dieser Karte ordnen Sie lhre
Loks den Sublisten zu, parken Loks, die Sie derzeit
nicht bendétigen oder I6schen Lokdatensatze kom-

plett aus der Datenbank. Ro_llen durch
Listen und

Die Lokliste des Commanders besteht aus den fol- Datenbank.

genden vier Sublisten:

» Dampflokomotiven Blattern

+ Dieselloks + Triebwagen b dulri(:t]e?m-

» Elektro-Lokomotiven
*  Museumsloks und -zuge

In diese Listen kdnnen Sie Ihre Triebfahrzeuge frei Lok aus Datenbank wéahlen:
einordnen und so die Reihenfolge der Fahrzeuge
festlegen. Ihre Favoriten ordnen Sie am Besten je-

weils oben in den Listen ein.

» Tippen Sie auf den hervorgehobenen Lokdaten-
satz in der Datenbank.

» Rollen Sie durch die Datenbank, bis die ge-

Menu-Uberblick wiinschte Lok hervorgehoben ist.
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Die Abbildung unten zeigt die Karteikarte 8: Lokliste auswahlen:
O Lokliste (hier die Subliste Dieselloks + Triebwa-
gen) mit Anzeige des jeweiligen Lokbildes, des
Namens, des Digitalformates und der Adresse.

» Tippen Sie an beliebiger Stelle in die Lokliste.

» Wahlen Sie mit dem Navigator die passende
Subliste und die gewlinschte Position.

@ Liste aller Datensitze der Lokdatenbank mit An-
zeige der Datensatznummer und des Namens.

(3] Ausgewahlter Datensatz der Lokdatenbank und
Tasten zum Einfligen in die Lokliste oder
Léschen aus der Lokliste.

LOKEDITOR 056

OBE HERKULES
DCC 56

KARTEIKARTE 8 / B
LOKLISTE BERREEITEH

LOKDATENBANK

50 -

51 HR@ERUH

DIESELLOKS = TRIEEWRGEMN

odﬂ 218 ROT

DEc 21

ER 212 ROT
T pcc 12

! i = i VIEZB NEUROT
— L B

. . TEE SAPHIR EC THALYS

- W(R) B TEE SAPHIR

VTIE28 HEUROT
EREY DB EP3A
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Und so geht's
Lok in Liste einfligen:

» Dricken Sie den Linkspfeil zum Einfiigen.
Die Lok wird unter dem roten Marker eingefugt.

Lok aus Liste entfernen (Parken):

» Wahlen Sie mit dem Navigator in den Listen
eine Lok aus, so dass diese rot hinterlegt ist.

» Dricken Sie die Taste E zum Parken.

Der Lokdatensatz bleibt in der Datenbank erhalten.
Die Lok wird lediglich aus der Lokliste entfernt.

Lok aus Datenbank [6schen:

» Wahlen Sie mit dem Navigator in der Datenbank
eine Lok aus, so dass diese rot hinterlegt ist.

» Dricken Sie die Taste . zum Loschen.

Es o6ffnet sich ein Fenster mit einer Sicherheits-
abfrage, die versehentliches Loschen verhindert.
Wenn Sie eine Lok, die auf einem Fahrpult gewahlt
ist, Idschen wollen, erscheint ebenfalls ein Hinweis
(siehe Abbildung rechts).

» Driicken Sie die Taste . im Abfragefenster,
um den Datensatz endgiiltig zu I16schen oder
verlassen Sie das Fenster ohne Léschen.

Der Lokdatensatz wird endgultig und unwiderruflich
aus der Datenbank geldscht. Sollten Sie die Lok
kiinftig noch bendtigen, empfehlen wir, diese ledig-
lich mit der Parken-Funktion aus den Loklisten zu
entfernen. Sie ist dann in der Datenbank noch vor-
handen.

-
Schaltflichen: )
- In Lokliste einfiigen
E Parken: aus Lokliste entfernen
. Loéschen: aus Datenbank
entfernen
\ J

ER E4Y GRUN
occ 4y

BR EY4 GRUN
AUF FAHRPULT 5 AKTIV

BR EY4 GRUN
NICHT LOSCHEN

LOKEDITOR

BR EYY GRUM
DOCC 4y

LMD

ZUGE

HUSEUMSLOKS

oo

KARTE IKARTE 8 #
LOKLISTE BERRBEITEH

LOKDATENERNK

8

ES1 GRUNT

ES1 GRUNMT
Dcc 9

ES1
HICHT LDOSCHEN

GRUNT
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2.2.1
Uberblick

Einfuhrung

Mit dem Weichen- und Signaleditor konfigurieren
Sie die Weichen, Signale und sonstige Zubehérar-
tikel Ihrer Modelleisenbahn. Mit diesem Editor wei-
sen Sie Zubehdradressen zu und richten beispiels-
weise Stellzeiten etc. ein.

Editor aufrufen

Bringen Sie zunachst den Cursor (rotes Quadrat)
auf ein Schaltsymbol des Gleisbildes.

Zwei Wege fuhren zum Weichen- und Signaleditor:

1. System-Schaltflache » Editoren »
Weichen- und Signaleditor.

2. Rufen Sie den passenden Gleisplan auf.
Tippen Sie mindestens eine Sekunde lang auf
die Schaltflache der Weiche bzw. des Signales,
das Sie konfigurieren wollen.

Der Weichen- und Signaleditor 6ffnet sich.

Weiche oder Signal einrichten

Die Konfiguration geschieht immer Gber das Gleis-
bild. Der einzurichtende Artikel muss also be-

reits als Symbol im Gleisplan vorhanden sein. Ist
das noch nicht der Fall, holen Sie es bitte nach.
Informationen zum Erstellen und Andern von

SIGNAL KONFIGUR1EREN

WEICHEN

ADRESSE
STELLRICHTUNG
HORMAL @& INVERTIERT &

RANZEIGE
HORMAL & INVERTIERT @

WEICHENSTELLZEIT
@.20 SEC | J

Seite 1 des Weichen- und Signal-Editors
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Weichen- und Signaleditor

Gleisplanen finden Sie im Referenzhandbuch in
Kapitel 2.5 oder in der Kurzanleitung ab Seite 25.

Der Weichen- und Signaleditor zeigt die Daten des
gewahlten Zubehdrartikels an:

» Typ (abhangig vom Gleisplansymbol)
» Adresse

» Stellrichtung

» Anzeige

» Stellzeit.

Auf der zweiten Seite des Editors sehen Sie fol-
gende Informationen:

» Adresse

» Digitalsystem
» Aktion beim Start.

Und so geht's

-
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Adresse einstellen:

» Tippen Sie auf das Adressfeld. Die numerische
Tastatur zur Adresseingabe wird eingeblendet.

» Geben Sie hier die gewlinschte Weichen- bzw.
Signaladresse ein. Méglich sind Eingaben von
1 bis 1024. Beachten Sie, dass der Adressraum
vom verwendeten Digitalsystem abhéangt.
Falsche Eingaben I6schen Sie durch Druck auf
die Schaltflache ,CL".

SIGNAL KWONFIGURIEREN

MEICHEN

ADRESSE
DIGITALSYSTEM
MDTOROLA @ DCC . LSE @

STELLEN BEIM EINSCHALTEN
HEIN & (-) @ (+) @

DECDDER
ADRESSE IEM RUSGRNG [ 1]

Seite 2 des Weichen- und Signal-Editors
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2.2.2

2.2.2
Einstellungen

» Bestatigen Sie die Eingabe durch Druck auf
,OK". Der eingegebene Wert wird Glbernommen
und die numerische Tastatur ausgeblendet.

Hinweis: Dreiwegweichen und
mehrbegriffige Signale

Diese Artikel benétigen mehrere Adressen.
Im Commander richten Sie nur die erste Di-
gitaladresse ein. Fur die weiteren Stellungen

bzw. Begriffe verwendet der Commander au-
tomatisch die folgende(n) Adresse(n).

SchlieRen Sie die Antriebe / Signale immer
an aufeinander folgende Decoderausgange
an und beginnen Sie mit dem ersten Aus-

L gang und einer ungeraden Adresse.

Anzeigerichtung einstellen:

Die Darstellung des Gleisplanes ist schematisch.
Daher ist es zum Beispiel bei Bogenweichen még-
lich, dass die Anzeigerichtung nicht mit der tatsach-
lichen Stellrichtung der Weiche tbereinstimmt. In
solch einem Fall, kénnen Sie die Anzeigerichtung
im Gleisplan umstellen.

» Wahlen Sie eine der beiden Optionen ,normal®
oder ,invertiert” (= umgekehrt).

» Priifen Sie im Zweifelsfall beide Varianten und
wahlen Sie die passende aus.

Stellrichtung umstellen:

Die Stellrichtung eines Magnetspulenantriebs
hangt davon ab, wie die beiden Steuerkabel an den
Decoder angeschlossen sind. Mit dem Commander
kénnen Sie die Stellrichtung einer Weiche bzw. ei-
nes Signals invertieren. Das erméglicht die Anpas-
sung der Stellrichtung auf der Anlage ohne die An-
schliisse am Decoder umklemmen zu mussen.

» Wahlen Sie eine der beiden Optionen ,normal®
oder ,invertiert”.

» Priifen Sie im Zweifelsfall beide Varianten und
wahlen Sie die passende aus.

Digitalsystem einstellen:

Auf der zweiten Seite des Weichen- und Signale-
ditors wahlen Sie das von lhnen genutzte Digital-
format aus. Sie kénnen hier per Antippen folgende
Formate wahlen:

Weichen- und Signaleditor

» Marklin-Motorola
» NMRA-DCC
» LSB.

Das Format ,LSB* diirfen Sie nur wahlen, wenn Sie
einen Decoder Uber den Viessmann SpeedBus an-
schlieRen. Die Steuerungsinformationen werden
dann im schnellen SpeedBus-Format an den Deco-
der Ubertragen.

Stellen beim Einschalten:

Der Commander kann beim Starten alle Zubehdr-
artikel in eine definierte Stellung bringen. Dies ist
sinnvoll, um beispielsweise fiir den automatischen
Betrieb einer Modellbahnanlage einheitliche Start-
verhaltnisse zu schaffen. Wenn Sie hier keine Ein-
tragungen vornehmen, bleiben die Zubehorartikel
in der Stellung, die sie beim Ausschalten der An-
lage hatten.

Einstellungen speichern

» Speichern Sie alle Einstellungen Uber die
~Speichern“-Schaltflache ab.

» Verlassen Sie den Weichen- und Signaleditor
Uber die ,Verlassen®-Schaltflache.

a )
Hinweis: Lichtsignale
Lichtsignalsteuermodule beng-
tigen Schaltimpulse wie Mag-
netartikeldecoder.

\ J

7 i F:fn.-u-u: -

Besetztmeldung durch . =
Magnetartikeldecoder —

Magnetartikeldecoder (auch Einzelweichen-
decoder) lésen eine Besetztmeldung aus,
wenn sie in einem mit Gleisbesetztmeldern
Uberwachten Bereich an das Gleis ange-
schlossen sind.

SchlieRen Sie daher zur Stromversorgung
die Decoder nicht an das Gleis an. Versor-
gen Sie diese Gerate immer Uber eine sepa-

L rate Leitung mit Digitalstrom. y
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2.3.1 Ruckmeldung

Uberblick

Einfuhrung

Ruckmelder dienen dazu, Informationen von der
Anlage an die Digitalzentrale zu Ubertragen. Dies
sind im Regelfall Gleisbesetztmeldungen. Intelli-
gente Ruckmelder kénnen aber auch Informatio-
nen Uber die auf einem Gleis stehende Lokomotive
Ubermitteln. Die Zentrale erhalt damit ein detail-
lierteres Bild Uber das Geschehen auf der Anlage:
Sie erfahrt dann nicht nur, dass ein Gleis belegt ist,
sondern auch, wer sich auf dem Gleis befindet.

Solche detaillierten Informationen machen ei-

nen echten Automatikbetrieb erst moglich. Der
Commander verfugt zu diesem Zweck Uber die
RailCom®-Funktionalitat. Mit RailCom® kann eine
entsprechend ausgeristete Lokomotive Informati-
onen Uber das Gleis an den Commander senden.
Dieser kann an intelligenten Rickmeldern die Infor-
mationen empfangen und auf dem Gleishild anzei-
gen bzw. fir die automatische Steuerung nutzen.

Einfache Rickmelder sind vergleichbar mit Tastern
und kennen nur zwei Zustande: ,Zug auf Gleis*
oder ,kein Zug auf Gleis".

(¢ Rickmeldesysteme

Der Commander kann Riickmeldeinformatio-
nen tber den s88-Bus und den Viessmann
SpeedBus empfangen.

s88-Bus:

Dieser Bus kann lediglich einfache Besetzt-
meldungen weiterleiten. Eine intelligente
Ruckmeldung ist dariiber nicht méglich.

SpeedBus:

Der LSB-Anschluss am Commander ist kom-
patibel mit Lenz ExpressNet und Roconet.
Uber den SpeedBus kénnen mit intelligenten
Ruckmeldern auch RailCom®-Informationen
(Welche Lok belegt das Gleis?) Gbertragen

werden.

\.

Ruckmeldeabschnitte

Sinnvolle Rickmeldeabschnitte orientieren sich

an den betrieblichen Gegebenheiten auf der An-
lage. So sollten Streckengleise z. B. in mehrere Ab-
schnitte unterteilt werden (an Signalen orientieren),
die jeweils langer als der langste Zug sind.

Bahnhofsgleise sollten jeweils von Weiche zu Wei-
che als Rickmeldeabschnitt definiert sein. Lange
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Viessmann

Bahnsteiggleise kénnen auch in zwei Abschnitte
unterteilt werden. So kdnnen fahrtrichtungsab-
hangige Fahrstral3en eingerichtet werden oder ein
Gleis von zwei Kurzziigen genutzt werden.

Die Festlegung von Riickmeldeabschnitten sollte
bereits wahrend der Planung der Anlage gesche-
hen. So lassen sich die Abschnitte elektrisch und
mechanisch am Besten vorbereiten und verschal-
ten. Welche Art der Riickmeldung Sie wahlen,
hangt vor allem vom verwendeten Gleissystem ab.

Darstellung von Ruckmeldungen

Ruckmeldeinformationen dienen nicht nur als
Grundlage fiir den automatischen Betrieb mittels
FahrstraRen, sondern auch der Anzeige belegter
Gleise auf dem Gleisplan.

Der Commander kann Rickmeldungen im Direkt-
modus und auf den Gleisplanen anzeigen.

-
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Direktmodus:

Im Darstellungsmodus ,Direktmodus” sehen Sie im
linken Bildschirmdrittel ein Feld, das die Riickmel-
deinformationen als griine oder rote Leuchtmelder
anzeigt. Das gewiinschte Rickmeldemodul wah-
len Sie Uber die Schaltflachen ,MOD-* und ,MOD+*
aus. So blattern Sie durch die der Reihe nach num-
merierten Riickmeldedecoder.

Ausleuchtung von Gleisplanen:

Der Commander kann besetzte Gleise in den
Gleisplanen rot ausleuchten. So sehen Sie auf ei-
nen Blick, was sich auf der Anlage tut.

Voraussetzung fiir die Ausleuchtung ist, dass Sie
den einzelnen Rickmeldeabschnitten auch Gleis-
abschnitte des Gleisplanes zuweisen (s. a. Kapitel
2.3.4 oder Kurzanleitung ab Seite 18) und in den
Gleisplanen ausleuchtbare Gleissymbole verwen-
den.
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2.3.2 Ruckmeldung

Adressierung von Ruckmeldern
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2.3.2

Einfuhrung

Um Ruckmeldeinformationen vom Gleis an den
Commander zu Ubertragen, bendtigen Sie Riick-
meldemodule. Diese wandeln Signale vom Gleis in
das jeweilige Busformat (s88 oder LSB) um.

Jeder Riickmeldeeingang wird vom Comman-

der mit einer individuellen Nummer bezeichnet, so
dass Sie Riickmeldeabschnitte immer zweifelsfrei
zuordnen kdnnen (siehe Tabelle).

Ruckmeldemodule haben in der Regel 8 Eingange
je Modul. Diese sind von 1 bis 8 durchnumme-
riert. Module mit mehr Eingdngen werden in eine
entsprechende Anzahl an Modulen mit 8 Eingan-
gen aufgeteilt. Diese werden entsprechend mit Teil
1 und Teil 2 kenntlich gemacht. Die Nummerieung
beginnt bei O fiir die erste Achtergruppe, so dass
die Kontaktnummern 1 bis 8 fur diese Gruppe ste-
hen. Die zweite Gruppe belegt die Modulnummer 1
und die Kontaktnummern 11 bis 18.

Modulnr. Kontaktnummern

0 1 bis 8

1 11 bis 18

2 21 bis 28

3 31 bis 38

4 41 bis 48

5 51 bis 58

99 991 bis 998
100 1001 bis 1008
101 1011 bis 1018

Ruckmeldung tUber s88

Sie kdnnen am Commander jeden handelsiblichen
s88-Riickmelder benutzen (z. B. Viessmann 5217
und 5233).

< )
Beachten Sie:

Die Verwendung einer Kette aus vielen lan-
gen s88-Buskabeln ist anfallig gegen externe
Storungen, z. B. durch fahrende Lokomoti-
ven oder schaltende Magnetartikel. Daher
sollten alle Decoder zentral an einer Stelle
der Anlage nahe bei der Zentrale montiert
werden. Von dort werden dann die einzelnen
Leitungen zu den Gleiskontakten bzw. -ab-

(¢ Virtuelle Riickmelder:

Die noch freien Kontaktnummern 9 und 10,
19 und 20, usw. kdnnen als sogenannte vir-
tuelle Rickmelder als Merker fir die Fahr-
stral3enautomatik genutzt werden.

Diese virtuellen Riickmelder brauchen Sie
nicht im Rickmelde-Editor einzurichten. Sie
kénnen die Nummern der virtuellen Riick-
melder im FahrstraBen-Editor direkt einge-
ben.

Beachten Sie, dass Sie den Besetztstatus ei-
nes virtuellen Rickmelders tber den Fahr-
straRen-Editor auch wieder auflésen / zu-
ricksetzen missen.

schnitten gefihrt.

. J

Die Module des s88-Bus werden liber das s88-Ka-
bel hintereinander geschaltet. Jedes Modul erhalt
automatisch eine Nummer, Uber die es von der Di-
gitalzentrale angesprochen wird. Das erste Modul
in der Reihe (vom Commander aus gesehen) hat
die Nummer 0. Das folgende Modul die Nummer 1
und so weiter.

Am Commander kénnen bis zu 31 Rickmeldede-
coder 5217 oder 62 Rickmeldedecoder mit Gleis-
belegtmelder 5233 angeschlossen werden. Die
Summe aller Decodereingange am s88-Bus kann
maximal 496 betragen. Mehr Module und Riickmel-
deeingange lassen sich nur Giber den Speedbus re-
alisieren.

Ruckmeldung uber LSB

Am Speedbus lassen sich Riickmelder fur LSB,
ExpressNet und Roconet anschlieRen. Uber den
Speedbus kénnen neben der reinen Rickmeldung
auch weitere Informationen (z. B. Lokadressen,
RailCom®) tibertragen werden.

Riickmeldemodule einrichten:

Die Anzahl und die Typen der angeschlossen
Ruckmeldemodule lassen sich im E.-/A.-
Gerateeditor konfigurieren.
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Ruckmelde-Editor

Echte und virtuelle Ruckmelder

Allgemeines

Der Riickmelde-Editor dient zur Einrichtung der
Ruckmelder und zur Eingabe der Riickmeldeab-
schnitte im Gleisplan. Die Riickmeldung kann |h-
nen die Position einzelner Ziige auf dem Gleisplan
visualisieren. Die Automatik greift auf den Zustand
der Riickmeldung zu, um Fahrstral3en zu aktivieren
oder zu deaktivieren (s. a. Kapitel 2.3.1).

Der Rickmelde-Editor verwaltet die Eingange der
Ruckmelder. Hier kdnnen Sie fir jeden Eingang
den Typ der Rickmeldung festlegen (Momentkon-
takt oder Dauerkontakt) und virtuelle Riickmelder
verwalten.

Funktionen
Momentkontakt:

Man kann jeden Rickmeldeabschnitt wahlweise

als Momentkontakt definieren. In diesem Modus

bleibt er so lange aktiviert, bis er durch einen Be-
fehl in der Fahrstral3e zurlickgesetzt wird.

Diese Funktion ist flr Anlagen gedacht, bei de-
nen die Ruckmeldung tiber Momentkontakte (z. B.
magnetbetatigte Reedkontakte oder Lichtschran-
ken etc.) erfolgt. Dies kann dort sinnvoll sein, wo
eine nachtragliche Einrichtung von Belegtmeldeab-
schnitten Uber Trennstellen nicht moglich ist. Hier
kann man sich mit Momentkontakten und der Mo-
mentfunktion (,MOM®) helfen.

< A
Momentkontakte zurticksetzen!

Als Momentkontakte definierte Rlickmelde-
abschnitte missen Sie Uber die FahrstraRen-
steuerung zurlicksetzen. Ansonsten bleibt

die Besetztmeldung bestehen.

Beachten Sie:

Die Momentfunktion darf standard-
maRig bei normalen Riickmeldeab-
schnitten, die tber Gleisbhesetztmel-
dung arbeiten, nicht aktiviert sein,
also nicht rot leuchten! Sie sollte nur
fir Rickmeldeabschnitte, die mit
Momentkontakten arbeiten, einge-
schaltet werden.

Ansonsten kann es zu Fehlinterpre-
tationen bei der FahrstralRensteue-
\__rung kommen. y
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Stellen Sie die Funktion im Rickmelde-Editor ein:

» Wahlen Sie fiir jeden Riickmeldeabschnitt aus,
ob es sich um einen Momentkontakt handelt.
Tippen Sie dazu in der linken Schalterleiste die
Schaltflache ,MOM* an.

Virtuelle Riickmelder:

Virtuelle Riickmelder sind nicht mit einem Gleisab-
schnitt verbunden. Sie haben die freien Abschnitts-
nummern 9 und 10, 19 und 20, 29 und 30 etc. Vir-
tuelle Riickmelder werden daher nicht durch den
normalen Fahrbetrieb beeinflusst und dienen der
Zugsteuerung tUber Fahrstra3en.

Ruckmelde-Editor aufrufen

Rufen Sie den Riickmelde-Editor auf, indem Sie
die Systemschaltflache (links unten) driicken und
anschlieBend das Symbol neben der Bezeichnung
»,Ruckmeldung“ driicken.

Editoren

Der Riickmelde-Editor 6ffnet sich. Er zeigt schema-
tisch einen Rickmeldebaustein von oben und dar-
auf den in der s88-Queue gewahlten Modultyp.

Auswahl eines Riickmeldemoduls:

» Tippen Sie das Adressfeld an.
Es 6ffnet sich ein numerisches Tastenfeld.

» Geben Sie die Nummer des Riickmeldemoduls
ein, welches Sie bearbeiten méchten und
bestatigen Sie lhre Eingabe mit ,OK".

Der gewahlte Rickmelder erscheint.

Die Zuweisung der Gleisplanfelder zu den Rick-
meldeabschnitten beschreibt Kapitel 2.3.4.

DOd DOY DODE DOOS DOM DO3 DO DOV
L]

m RUCHMEL DERGRUPPE

- FEEDBRCHENCODER
S88 8-FRCH
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2.3.4 Ruckmelde-Editor

2.3.4

Gleisabschnitte zuordnen

Allgemeines

Fur jeden Ruckmeldekontakt lasst sich eine Aus- » Driicken Sie die Schaltflache

leuchtung im Gleisplan eingeben. Diese kann bis ~Ruckmelder-Meni ausblenden®.

zu 45 Gleisplanfelder aufnehmen und ausleuchten.

Die Felder miissen dabei keinen zusammenhan- » Tippen Sie nun nacheinander auf die Felder des

genden Abschnitt im Gleisplan ergeben, sondern
koénnen beliebig auf die drei Gleisplane verteilt wer-
den.

Beachten Sie, dass nicht alle Feldtypen des Gleis-
planes ausgeleuchtet werden kdnnen. Grundsatz-
lich kénnen nur die dafiir vorgesehenen Strecken-
symbole (graue Streckensymbole) ausgeleuchtet
werden. Nicht ausleuchtbar sind Weichen, Sig-
nale, Entkuppler und alle Zubehdrsymbole (Hauser,
Lampen).

bung auf der vorherigen Seite auf.

Die Eingabe der Rickmeldeabschnitte gliedert sich
in zwei Teile. Wahlen Sie als erstes den Riickmel-
deabschnitt, den Sie bearbeiten méchten. Hierfir
zeigt der Rickmelde-Editor einen schematischen

Gleisplanes, die dem riickmeldenden Strecken-
abschnitt entsprechen und als besetzt ausge-
leuchtet werden sollen. Der Balken oben im Bild
zahlt die ausgewahlten Felder.

Mit dem Linkspfeil kdbnnen Sie die letzten
Schritte riickgangig machen, falls Sie sich ver-
tippt haben sollten.

Loschen Sie alle Felder eines Riickmeldeab-
schnittes mit der ,Loschen“-Schaltflache.

flache ,Rickmelder-Menu einblenden®. Der
Commander speichert die eingetragenen Fel-
der und zeigt wieder das Riickmelder-Menu. Sie
kénnen nun den nachsten Riickmeldereingang
zuweisen.

C » Mit den beiden Schaltflachen rechts neben dem
(D) Balken kdnnen Sie die Ruckmeldung simulieren
B Und so geht's und die Ausleuchtung priifen.

) Rufen Sie den Riickmelde-Editor gemaR Beschrei- » Wenn Sie fertig sind, tippen Sie auf die Schalt-
©

L

Ruckmeldedecoder. Wahlen Sie die gewiinschte » Zum Schluss speichern Sie unbedingt die er-
Kontaktnummer (Riickmeldeabschnitt) durch Antip- stellten Eintrage mit der ,Speichern“-Schaltfla-
pen. Der zugehdrige Leuchtmelder zeigt die Aus- che im Commander.
wahl durch rotes Leuchten an.

» Verlassen Sie das MenUl durch Antippen der

Im zweiten Schritt weisen Sie dem gewahlten
Ruckmeldeabschnitt die zugehérigen Gleisplanfel-
der zu, die rot ausgeleuchtet werden sollen.

riickgangig

Zahlbalken

.Verlassen“-Schaltflache.

I6schen

Momentkontakt definieren

Riickmelder-Ment einblenden
Abschnitt als

/

| oor | ooy

Gleisplane
auswahlen
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2.4.1
Uberblick

Einfuhrung

Der Commander verfligt Gber eine integrierte und
umfassende Automatikfunktion. Diese erméglicht
Blockstrecken- und Pendelzugbetrieb, kann Schat-
tenbahnhofe steuern und FahrstraRen bedienen.

Um die Arbeitsweise und Funktion der Automatik
besser zu verstehen und diese dann lhren Wiin-
schen entsprechend einsetzen zu kénnen, vorab
ein kleiner Exkurs zu Fahrstrafen beim Vorbild.

FahrstralRen beim Vorbild

FahrstralRen beim groRRen Vorbild dienen zum Steu-
ern der Zugfahrten. Sie beginnen an einem Haupt-
signal und enden an einem Hauptsignal. Auch die
Einfahrt auf ein Stumpfgleis im Kopfbahnhof endet
an einem Hauptsignal, welches aber nie aufgestellt
ist, sondern durch den Prellbock mit Gleissperr-
signaltafel oder Sh2-Tafel (Schutzhalt) dargestellt
wird.

Ein Fahrstral3e kann nur gestellt werden, wenn ver-
schiedene Bedingungen erfiillt sind. Zum einen
muss der Fahrweg, den der Zug benutzen soll, frei
sein. Er darf nicht durch einen vorherigen oder ei-
nen entgegenkommenden Zug belegt sein. Des
Weiteren darf keine schon gestellte (aktive) Fahr-
strale die zu stellende Fahrstral3e kreuzen. Dies
sind sogenannte ,feindliche* Fahrstrafen. Von
diesen kann immer nur eine zur gleichen Zeit ak-
tiv sein. AuBerdem ist eine gleichzeitige Einfahrt

in den nachsten Block und die Ausfahrt des vor-
herigen Zuges aus dem Block nicht erlaubt. Diese
Fahrstral3en schliel3en sich gegenseitig aus. Sind
alle diese Bedingungen erfiillt kann die FahrstraRe
gestellt werden.

Die ,grof3e“ Bahn stellt nun als erstes die Wei-
chen der FahrstraRe. Dabei wird am entferntes-

ten Punkt begonnen und auf dem Weg riickwarts
alle Weichen in die korrekte Lage gebracht. Neben
den Weichen im direkten Fahrweg werden auch

die Schutzweichen, die Flankenfahrten verhindern
sollen, entsprechend in die richtige Lage gebracht.
Sind alle Weichen gestellt, werden zum Schluss die
Signale auf Fahrt gestellt und so die FahrstralRe ak-
tiviert.

Alle FahrstraRen sind im Ruhezustand nicht aktiv.
Das heil3t, sie werden nur bei Bedarf aktiviert. Dies
gilt sowonhl fiir die Ein- und Ausfahrten in den Bahn-
hof als auch fir die Blockstrecken. Einzige Aus-
nahme sind die moderneren Blockstrecken. Seit
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Einfihrung der Lichtsignale und der Selbstblock-
strecken, gibt es dort auch die Variante, dass die
FahrstralRe grundséatzlich erst einmal befahrbar ist
und nur, solange sich ein Zug im Folgeabschnitt
befindet, das zugehdrige Signal auf rot steht.

Automatik im Commander

Die Automatikfunktionen des Commanders stiit-
zen sich, wie beim Vorbild auch, auf FahrstraRen.
Wenn Sie eine Automatikfunktion programmieren
mochten, machen Sie dies immer mit Fahrstral3en,
egal welche Funktion — Pendelzug, Schattenbahn-
hof, Blockstreckenbetrieb, etc. — Sie umsetzen wol-
len. Auch fiir den Commander beginnen und enden
die Fahrstra3en in der Regel vor einem Signal. Da-
bei ist die Fahrstral3e zunachst zugunabhangig und
kann daher von allen Ziigen lhrer Modelleisenbahn
genutzt werden.

Sinnvoll ist der Automatikbetrieb in Verbindung mit
einer Riickmeldung. Eine Rickmedung ermdglicht
es dem Commander, auf Ereignisse auf der Mo-
delleisenbahnanlage zu reagieren und daraufhin
bestimmte Fahrstral3en zu starten. Ein rein Zeit ge-
steuerter Automatikbetrieb ist zwar ebenfalls mog-
lich, hat jedoch gewisse Einschrankungen gegen-
Uber dem Betrieb mit einer Riickmeldung (siehe
Kapitel Zeitsteuerung).
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Die FahrstraRen nutzen die Ruickmeldung fiir meh-
rere Aspekte: Wenn die Adresse der aktuellen Lo-
komotive in den Daten der Riickmeldung gespei-
chert ist, nutzt die FahrstralRe diese fiir die Auswahl
der in der Fahrstral3e zu steuernden Lokomotive.
Hierfur wird immer die Lokomotive gewabhlt, die ge-
rade auf dem ersten aufzurufendem Kontakt ge-
speichert ist. Diese Adresse wird auf den ersten
Zielkontakt weitergereicht und steht dann dort fur
den nachsten Block zur Verfiigung. Des Weiteren
nutzt die Fahrstral3e die Riickmeldung fur die Pri-
fung, ob der Fahrweg frei ist. SchlieZlich wird die
Ruckmeldung auch dazu verwendet, um die Fahr-
stral3e wieder aufzuldsen, wenn der Zug sein Ziel
erreicht hat.

Eine Fahrstral3e beginnt immer an einem bestimm-
ten Ort auf der Modelleisenbahnanlage. Dies ist in
der Regel ein Riickmeldeabschnitt. Ebenso endet
eine Fahrstral3e immer an einem Zielpunkt. Dieser
ist ebenfalls immer ein Rickmeldeabschnitt.
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Fur die Steuerung der Lokomotiven greift die Fahr-
stralBensteuerung auf die voreingestellten Ge-
schwindigkeiten in der Lokdatenbank zurtick. Hier
sind fiir jede Lokomotive drei Geschwindigkeiten
(minimal, normal und maximale Geschwindigkeit)
individuell einstellbar.

Es kann immer nur eine der Aktionen ,Fahrstralle
stellen” oder ,FahrstralRe aufldsen” gleichzeitig ak-
tiv sein. Eine Verschachtelung dieser Aktionen ist
nicht moglich. Hier ist nur eine sequentielle Abar-
beitung méglich, z. B.: Stellen Fstr 1, Stellen Fstr 2,
Stellen Fstr 3, Auflosen Fstr2, Stellen Fstr 4 usw.

Einrichten einer Fahrstralle

Das Einrichten einer FahrstralRe setzt einen Gleis-
plan voraus. Bilden Sie lhre Anlage bitte zunachst
gemalf der Beschreibung in Kapitel 2.5 als Gleis-

plan im Commander ab.

Denken Sie auch daran, Riickmelder, Weichen und
Signale Uber die entsprechenden Editoren im Com-
mander einzurichten.

Wechseln Sie ins Menu ,Fahrstra3e®, indem Sie
die Systemschaltflache (links unten) driicken. Star-
ten Sie den Fahrstraf3en-Editor durch Antippen des
entsprechenden Symbols neben der Bezeichnung
.Fahrstrale®. Sie befinden sich nun im Fahrstrale-
neditor. Dieser besteht aus 9 Karteikarten, in denen
Sie alle Parameter einer Fahrstral3e festlegen kén-
nen.

Zum Anlegen oder Editieren einer FahrstralRe ge-
hen Sie bitte die Karteikarten der Reihenfolge nach
durch und nehmen Sie die jeweiligen Eintrage vor.

Die folgenden Unterkapitel enthalten eine detail-
lierte Beschreibung der einzelnen Karteikarten. An-
wendungsorientierte Beispieleinstellungen finden
Sie auch im Kapitel 1.1.3.

[ Ubersicht iiber die Karteikarten: R
Karte 1: Verwaltung der FahrstralBe, Start und Ziel der Fahrstral3e
Karte 2: Aufrufkontakte der Fahrstral3e
Karte 3: Rickmeldungen unterwegs
Karte 4: Stellbefehle zum Stellen der Fahrstral3e
Karte 5: Schaltgleisfunktionen
Karte 6: Zielkontakte der Fahrstral3e
Karte 7: Stellbefehle zum Auflésen der FahrstralRe
Karte 8: Sicherungsmatrix
| Karte 9: Ausleuchtung der FahrstraRe im Gleisplan )
[ . \
Wichtige Schaltflachen:
. Léschen des ausgewélten
) . Karteikarteneintrags
< vorherige Karteikarte
. . l:l Meni verlassen
- nachste Karteikarte
) = Gleisplan aufrufen zur Auswahl
Br gesamte Fahrstrafie im von Streckenabschnitten
Commander speichern
i Menu der Karteikarte erneut zei-
g gesamte Fahrstraf3e laden E gen (Auswahlgleisplan verlassen)
\ J
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Karteikarte 1 und la

Anwendung

Diese Karteikarte dient der Verwaltung einer Fahr-
strae. Hier legen Sie Nummer und Bezeichnung
der Fahrstral3e fest. Der Commander kann bis zu
1000 Fahrstrafl3en verwalten.

Es empfiehlt sich, in das Kommentarfeld eine Kurz-
beschreibung einzutragen, z. B. ,Hbf Gleis 1 nach
Ahausen ESig*“.

Benutzen Sie fir die Eingabe die Bildschirmtastatur
und beenden Sie Text- bzw. Zifferneingaben durch
Druck auf die Schaltflache ,OK*.

Auf dieser Karteikarte tragen Sie au3erdem den
gewulnschten Automatikmodus ein. Folgende Aus-
wahlmdglichkeiten stehen zur Verfligung:

» Vollautomatik:
FahrstraRe wird nur in der Betriebsart
“Vollautomatik” ausgefihrt.

» Teilautomatik:
FahrstraRe wird in den Betriebsarten “Teil-
automatik” und “Vollautomatik” ausgefihrt.

» Handbetrieb:
FahrstraRe lasst sich nur manuell Gber die Start-
und Zieltasten steuern.

» FahrstralRe parken:
Nicht verfiigbar aber schon editiert,
oder wieder deaktiviert

Diese Auswahl bezieht sich auf die Betriebsmodi
des Commanders, Nahere Informationen dazu fin-
den Sie im Kapitel 1.3 ,Betriebsarten®.

Weiterhin kdnnen Sie hier die Start- und Zieltasten
fur die jeweilige Fahrstral3e festlegen. Diese Tas-
ten dienen dem manuellen Aufruf einer Fahrstral3e.
Start und Ziel einer Fahrstral3e kdnnen auf unter-
schiedlichen Gleisplanen liegen. Dadurch kénnen
Sie beispielsweise fiir grofRere Bahnhofe jeweils ei-
gene Gleisplane verwenden. Zugfahrten von einem
Anlagenteil zum anderen lassen sich so leicht rea-
lisieren.

Beachten Sie, dass die Fahrstralenautomatik des
Commanders nur auf aktuell im Commander ge-
speicherte Gleisplane zugreifen kann.
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FAHRSTRASSEN- HOMHENTAR
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® plToMATIH
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Karteikarte 1 des Fahrstraf3en-Editors
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Und so geht's:

» Legen Sie FahrstraBennummer und Hinweis-
kommentar Gber die alphanumerische Bild-
schirmtastatur fest. Fir die Eingabe der Fahr-
stralennummer steht nur eine numerische
Bildschirmtastatur zur Verfligung.

» Wahlen Sie die gewiinschte Betriebsart (Vollau-
tomatik, Teilautomatik, Handbetrieb oder Fahr-
stral3e parken) durch Antippen aus.

» Optional:
Legen Sie im Gleisplan die Start- und Zieltaste
fest. Tippen Sie dazu auf das Auswahlfeld der
Karteikarte. Es 6ffnet sich ein Gleisplan
(Karteikarte 1a).

» Wahlen Sie den passenden Gleisplan Uber die
Gleisplanschaltflachen aus.

» Tippen Sie auf das gewlinschte Tastensymbol.
Es blinkt ein griiner Rahmen um das Symbol-
feld. Kehren Sie durch Druck auf die ,Editor*-
Schaltflache zur Karteikarte 1 zurtick.

FahrstralRen fur Handbetrieb

Der Commander kann Fahrstral3en je nach Einstel-
lung auf Karteikarte 1 fir Automatik- oder Hand-
betrieb einrichten. Im Handbetrieb ist nur ein ma-
nueller Aufruf der FahrstraRen tber die Start- und
Ziel-Tasten mdglich.

Einfache Fahrstral3en

Mit der Einstellung ,Handbetrieb® lassen sich auch
vereinfachte Fahrstral3en ohne Berlcksichtigung
von Rickmeldern, Auflése- und Lok-Steuerbefeh-
len umsetzen.

Diese enthalten dann nur Daten in Karteikarte 1
(Nummer, Bezeichnung, Start- und Ziel-Tasten)
und 4 (Stellbefehle fiir Weichen und Signale). Wer
mochte kann auch in Karteikarte 9 eine Ausleuch-
tung eintragen. Diese wird allerdings nur wieder
geléscht, wenn man in Karte 6 einen beliebigen
Zielkontakt eintragt. Hier empfiehlt es sich, einen
sog. virtuellen Rickmelder (s. a. Kapitel 2.3.3) zu
verwenden.

Grundsatzlich werden Fahrstraf3en fiir den Hand-
betrieb genauso eingerichtet wie solche fur den Au-
tomatikbetrieb. Beachten Sie daher auch die Hin-
weise zur Einrichtung auf den folgenden Seiten.

Start- und Zieltasten:

Die blauen Tasten im Gleisplan dienen dem
manuellen Aufruf von Fahrstra3en. Sie sind
fur den Automatikbetrieb nicht erforderlich.

Die Tasten mussen im Gleisplan bereits vor-
handen sein (s. Kap. 2.5 Gleisbild-Editor).

Die Tasten kdnnen mehrfach belegt sein. Im
Betrieb zeigen ein ,S* und ein ,Z%, dass die
Taste als Start bzw. Ziel angewahlt wurde.

. Tastensymbol
\
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Karteikarte 2 — Aufruf

Anwendung

Fahrstraen lassen sich manuell oder automatisch
aufrufen. Der automatische Aufruf erfolgt entweder
ereignisgesteuert Uber Rickmeldeabschnitte oder
zeitgesteuert Uber die interne Uhr des Comman-
ders. Auf dieser Karteikarte legen Sie fest, wie der
automatische Aufruf erfolgen soll.

Zwei Rickmeldeabschnitte lassen sich fur den Auf-
ruf einer FahrstralRe wahlen. Das kann hilfreich
sein, wenn beispielsweise an Bahnsteiggleisen
mehrere Abschnitte installiert wurden und sicher-
gestellt sein soll, dass jeder Zug, der auf dem Gleis
steht, die FahrstraRe aufrufen soll, gleich ob es
sich um einen langen ICE oder einen kurzen Schie-
nenbus handelt.

Lost ein Zug den gewahlten Riickmelder aus, so
kann der Commander die folgende Fahrstralle —
sofern frei — automatisch stellen und freigeben.
Das kann auch zugabhéngig geschehen, wenn Sie
intelligente Riickmelder verwenden.

Mindestens einen Riickmeldeabschnitt miissen Sie
angeben, damit die Fahrstral3e automatisch aufge-
rufen werden kann.

Die Eingabe der Rickmeldeabschnitte erfolgt tGber
die Gleisplane. Eine Fahrstral3e kann sich Uber
mehrere Gleispléane erstrecken. Sie kann beispiels-
weise auf Plan 1 beginnen und auf Plan 3 enden.
Die Auswahl des Gleisplans erfolgt gemeinsam mit
der Auswahl des Riuckmeldeabschnittes.

( Beachten Sie:

Fir die Fahrstral3ensteuerung Uber Riick-
meldeabschnitte sind folgende Vorausset-
zungen erforderlich:

a) Riuckmeldeabschnitte missen auf lhrer An-
lage installiert und im Commander konfigu-
riert sein (s. a. Kapitel 2.3).

b) Die betreffenden Anlagenabschnitte mis-
sen als Gleisplan im Commander abgebil-
det und mit Riickmeldeinformationen aus-
gestattet sein (s. a. Kapitel 2.5).

FAHRSTRASSENEDITOR ( 15 )
BLOCKSTRECKE Ae

RUCKMELDER

RUCKMELDER

Karteikarte 2 des Fahrstraf3en-Editors
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Und so geht's

Blattern Sie zur Karteikarte 2. Das Feld ,FahrstralRe
aufrufen” besteht aus drei Abschnitten. In den obe-
ren beiden Abschnitten kdnnen Sie ein oder zwei
Ruckmeldeabschnitte eintragen.

Aufruf tiber Riickmelder:

» Tippen Sie auf das Gleissymbol links neben der
Angabe fir den Rickmeldeabschnitt. Es 6ffnet
sich ein Fenster mit einem Gleisplan.

» Wahlen Sie den gewlinschten Gleisplan Gber
die Gleisplan-Schaltflachen. Falls der Gleisplan
groRer ist als der Bildschirm, schieben Sie den
Gleisplan mit dem Navigator zum passenden
Bildausschnitt.

» Tippen Sie auf den Gleisabschnitt, der zum ge-
wiinschten Rickmeldeabschnitt gehort. Der
grune Cursor blinkt auf dem entsprechenden
Abschnitt.

» Tippen Sie auf die Schaltflache ,Zum Meni*“.
Es 6ffnet sich wieder die Karteikarte 2. Im Feld
~,Ruckmelder® ist nun die Nummer des Riickmel-
deabschnittes eingetragen.

Fir einen optionalen zweiten Rickmeldeabschnitt
gehen Sie gleichermalfien vor.

Schaltflachen zur
Eingabe der Riick-
meldeabschnitte.

FAHRSTRASSE RAUFRUFEN

RUCKMELDER

RUCKMELDER

Riickmeldung belegt oder frei:

Der Commander kann ftir den Aufruf, wie
auch fir das Auflésen von Fahrstral3en beide
Ruckmeldezustande (belegt, frei) auswerten.

Fir die beiden Riickmeldezustande stehen
im Schaltflachenbereich rechts zwei Schalt-
flachen zur Auswahl:

- rot = belegt.
-] !'Die Fahrstral3e wird aufgerufen, wenn
der angegebene Rickmelder belegt ist.

—— grau = frei.
= |'Die FahrstraRe wird aufgerufen, wenn
: der angegebene Rickmelder frei ist.

Uberlegen Sie vor der Einrichtung einer
Fahrstral3e bitte genau, wie diese aufgeru-
fen und auch spater wieder aufgeldst werden
soll. Gute Planung beugt Fehlern im Ablauf
der Fahrstral3ensteuerung vor.
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Karteikarte 3 — Ruckmeldung

Anwendung

Fir den sicheren Betrieb von FahrstraRen muss
der Commander wissen, welche Ruckmeldeab-
schnitte zu einer Fahrstral3e gehoren. Auf dieser
Karteikarte tragen Sie alle Riickmeldeabschnitte
ein, die unterwegs befahren werden. Die Start- und
Zielabschnitte brauchen Sie hier nicht eintragen.

Alle Ruckmelder, die auf dieser Karteikarte einge-
tragen sind, werden vom Commander tiberwacht.
Ist einer dieser Abschnitte belegt, kann die Fahr-
straf3e nicht aufgerufen werden.

Diese Funktionalitat dient der Sicherheit des Fahr-
betriebs. Kommt es beispielsweise auf der Stre-
cke zu einer unbeabsichtigten Zugtrennung, muss
sichergestellt sein, dass ein nachfolgender Zug
nicht in den durch verlorene Waggons besetzten
Abschnitt einféhrt. Die auf dem Gleis stehenden
Fahrzeuge l6sen eine Besetztmeldung fur den je-
weiligen Abschnitt aus. Solange ein Riickmeldeab-
schnitt einer FahrstralRe belegt ist, sperrt der Com-
mander alle Fahrstral3en, in denen dieser Abschnitt
enthalten ist.

Voraussetzung hierfir ist, dass die Waggons in der
Lage sind, eine Besetztmeldung auszuldsen. Das
ist abh&ngig vom verwendeten Gleissystem, der
Fahrzeugausstattung und der Art der verwendeten
Rickmelder.

Und so geht's

Blattern Sie zur Karteikarte 3. Das Feld ,Riickmel-
dung beachten” besteht aus mehreren Abschnitten,
in denen Sie die jeweiligen Rickmelder eintragen
kdnnen.

Eintragen der Riickmelder:

» Tippen Sie auf das Gleissymbol links neben der
Angabe fir den Riickmeldeabschnitt. Es 6ffnet
sich ein Fenster mit einem Gleisplan.

» Wabhlen Sie den gewiinschten Gleisplan Uber
die Gleisplan-Schaltflachen. Falls der Gleisplan
groRer ist als der Bildschirm, schieben Sie den
Gleisplan mit dem Navigator zum passenden
Bildausschnitt.

FAHRSTRASSENEDITOR ( 15 )
BLOCKSTRECKE A2

RUCKMELOUNG BERCHTEN
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RUCKMELDER

Karteikarte 3 des Fahrstraf3en-Editors
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» Tippen Sie auf den Gleisabschnitt, der zum ge-
wiinschten Rickmeldeabschnitt gehort. Der
gruine Cursor blinkt auf dem entsprechenden
Abschnitt.

» Tippen Sie auf die Schaltflache ,Zum Meni*.
Es o6ffnet sich wieder die Karteikarte 3. Im Feld
,Ruckmelder® ist nun die Nummer des Rickmel-
deabschnittes eingetragen.

Fir die weiteren Rickmeldeabschnitte gehen Sie
gleichermal3en vor.

Ldéschen von Eintragen:

» Tippen Sie auf das Feld des Riickmelders, des-
sen Eintrag Sie I6schen mochten. Es leuchtet
rot auf.

» Tippen Sie dann die Schaltflache ,Léschen” an.
Der Eintrag in diesem Feld wird geldscht.
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2.4.5 FahrstraRen-Editor
Karteikarte 4 — Stellbefehle

Anwendung

In der Karteikarte ,Fahr- und Stellbefehle” geben
Sie alle Befehle ein, die fur die Fahrt auf der Fahr-
stral3e erforderlich sind. Dazu gehdren das Stellen
der auf dem Weg liegenden Weichen und Signale,
aber auch das Verhalten des Zuges.

Die Karteikarte besteht aus drei Bereichen:
O Felder zum Eintragen der Stellbefehle

® Schaltflachen zur Auswahl nicht streckengebun-
dener Stellbefehle (z. B. Wartezeit, Lokbefehle)

© numerisches Tastenfeld zur Eingabe von Zahl-
werten z. B. bei Wartezeiten.

Die Liste der Stellbefehle enthélt alle Befehle zum
Stellen der FahrstralRe. Vorbildgerecht ist es, die
Fahrstral3e rickwarts, also vom Zielort ausgehend
hin zum Startpunkt zu stellen. Der erste Stellbe-
fehl ware dann der, der die am weitesten entfernt
liegende Weiche stellt. Der letzte Stellbefehl ware
der, der das Signal zur Fahrt in die Fahrstral3e auf
grun stellt.

Beim Commander folgt als letzter Stellbefehl in der
Regel der Fahrbefehl fur die Lokomotive.

In die Liste der Stellbefehle gehéren auch Wei-
chen- und Signalstellungen, die dem Flanken-
schutz dienen.

STELLEBEFEHLE

0
WE ICHE 0a3

02
LICHTSIGHAL 033

03
ﬂmu ZUG-1D  WNORM

KEIN

06
KEIN BEFEHL

Karteikarte 4 des Fahrstraf3en-Editors
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Und so geht's
Stellbefehle fiir Weichen und Signale:

Diese Stellbefehle wahlen Sie im Gleisplan aus.
Die Vorgehensweise entspricht etwa der Auswabhl
von Rickmeldeabschnitten.

» Tippen Sie auf das Auswahlfeld links neben Be-
fehlsnummer und Befehlstext. Es 6ffnet sich ein
Fenster mit einem Gleisplan.

» Wabhlen Sie den gewiinschten Gleisplan Uber
die Gleisplan-Schaltflachen. Falls der Gleisplan
groRer ist als der Bildschirm, schieben Sie den
Gleisplan mit dem Navigator zum passenden
Bildausschnitt.

» Tippen Sie dort auf das gewlinschte Symbol
(Weiche oder Signal). Der griine Cursor blinkt
auf dem entsprechenden Abschnitt.

» Bringen Sie es ulber die Auswahlschaltflachen
oben im Display in die richtige Stellung (z. B.
Abzweig oder Geradeaus, Halt oder Fahrt).
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» Tippen Sie auf die Schaltflache ,Zum Men(“.
Es o¢ffnet sich wieder die Karteikarte 5. Im Feld
.Befehl“ist nun der gewlinschte Befehl einge-
tragen. Das Auswahlfeld links daneben zeigt,
um welche Art von Befehl es sich handelt (z. B.
Weiche, Signal, Lok, Wartezeit).

Fir die weiteren streckenbezogenen Stellbefehle
gehen Sie gleichermal3en vor.

FAHRSTRASSENEDITOR [ 15 ) KARTEIKARTE 4 + 9
BLOCKSTRECKE A2 FAHR- UND STELLBEFEHLE
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dem Zugnummernfeld angezeigte Lok. In

Stellbefehle fiir Lokomotiven: E Der Stellbefehl fur die Lok gilt fur die auf
der Tabelle erscheint daher LOK ZUG-ID.

Diese Stellbefehle wahlen Sie tber die Schaltfla-
chen rechts aus. Lokbefehle erreichen Sie durch
Antippen des Loksymbols. - @ Uber die Lokliste wahlen Sie eine be-
Mo stimmte Lok aus. In der Tabelle erscheint
» Zur Auswahl eines Zuges tippen Sie in den Info- anschlieBend die Adresse der Lok.

bereich eines freien Stellbefehls (z. B. ,03 Kein

Befehl).
» Wahlen Sie aus den Schaltflachen im rechten ( Beachten Sie: h
Bereich das Loksymbol.
Der Commander sendet die Fahrbefehle an
» Stellen Sie iiber die erscheinenden Schaltfla- die in der Tabelle ,Stellbefehle” definierte
chen Geschwindigkeit und Richtung des Zuges. Lok. Achten Sie darauf, dass im Automatik-
betrieb immer die richtigen Fahrzeuge auf
In der Tabelle der Stellbefehle erscheint eine An- den ZNR-Feldern bzw. die in der Fahrstrale
gabe zu Richtung und Geschwindigkeit z. B. angegebenen Loks auf den entsprechenden
WNORM (Weiter mit Normalgeschwindigkeit) oder | Ruckmeldeabschnitten stehen. )

VMINI (Vorwarts, langsam)...

Entscheiden Sie, ob der Stellbefehl fiir die Lokomo-  Weitere Stellbefehle:
tive, welche auf dem Zugnummernfeld angezeigt
wird, gelten soll, oder fir eine bestimmte Lok. X Wartezeiten erreichen Sie durch Antippen
Die Auswahl nehmen Sie (ber die beiden Schaltfla- des Sanduhrsymbols:

chen neben der numerischen Tastatur vor:

» Zur Auswabhl einer Wartezeit tippen Sie in den
Infobereich eines freien Stellbefehls (z. B. ,04
Kein Befehl").

-
)
—
@)
=
i®)
LL

» Wahlen Sie aus den Schaltflachen im rechten
Bereich das Sanduhrsymbol.

p» Stellen Sie Uber die erscheinenden Schalt-

r 1 I . . .
Schaltflichen zur Loksteuerung: flqphen oder die ngmgnsche Tastatur die ge-
wilinschte Wartezeit ein (max. 99,9 Sek.). Diese
. Stop (STOP) wird in der Tabelle der Stellbefehle angezeigt.

» Bestatigen Sie lhre Eingabe durch Antippen der
. niedrige Geschwindigkeit (MINI) Schaltflache ,OK".

Zusatzfunktionen schalten Sie durch An-
tippen des Spitzenlichtsymbols:

. mittlere Geschw. (NORM)

» Wahlen Sie die gewiinschte Funktionsnummer
auf der erscheinenden Tastatur und legen Sie
. hohe Geschw. (MAXI) mit den Tasten ON (an), OFF (aus) und TOG
(um) fest, ob die Funktion an-, aus- oder umge-
schaltet werden soll.
i vorwarts fahren (V)
ﬁ Zeitfunktionen schalten Sie durch Antip-
pen des Schaffnersymbols:
[~ rickwarts fahren (R)
» Diese Funktion folgt in einer kinftigen Soft-
wareversion.

t Richtung beibehalten (W)

n Richtung wechseln (U)
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FahrstraRen-Editor

Karteikarte 5 — Schaltgleisfunktion

Anwendung

Mit der Karteikarte 5 kénnen Sie bestimmten Ruck-
meldeabschnitten Schaltgleisfunktionen zuordnen.
Erreicht eine Lok den gewahlten Riickmeldeab-
schnitt, 16st der Commander eine bestimmte
Funktion aus. Beispielsweise kann die Fahrge-
schwindigkeit der Lok geéndert oder das Licht ge-
schaltet werden. Auch das Ansteuern eines De-
coders ist mit der Schaltgleisfunktion mdglich. So
lassen sich beispielsweise Bahniibergange sichern.

Das Senden von Befehlen, die durch Schaltgleise
ausgeldst wurden, wird vom Commander bevor-
zugt behandelt, das heif3t, diese Befehle werden
sofort Uber das Gleis gesendet.

Daher sollten auch Fahrbefehle beim Erreichen des
Endes einer FahrstralRe Uber die Schaltgleisfunk-
tion realisiert werden. Auch fur die Umsetzung von
Geschwindigkeitswechseln im Verlauf der Fahr-
strae (z. B. in Baustellenbereichen) ist die Schalt-
gleisfunktion geeignet.

Prinzipiell besteht jeder Befehl im Rahmen der
Schaltgleisfunktion aus zwei Teilen, die Sie im
Meni auch getrennt eingeben missen:

» Angabe des Ruckmeldeabschnittes, der als
Schaltgleis wirken soll.

» Angabe der Aktion, die beim Passieren des
Ruckmeldeabschnittes ausgefiihrt werden soll.

Und so geht's

Das Verfahren zum Eintragen der Riickmelder und
Befehle ahnelt der Vorgehensweise bei den vorhe-
rigen Karteikarten.

Bei der Schaltgleisfunktion missen Sie jedoch im-
mer einem Ruckmeldeabschnitt auch eine Funktion
zuordnen, also jeweils zwei zusammengehorige
Eintrdge vornehmen.

Blattern Sie zur Karteikarte 5. Fir die Schaltgleis-
funktionen stehen mehrere Abschnitte zur Verfi-

gung.

Stop-Befehle fiir Loks:

Der Stop-Befehl fiir eine Lok sollte in jedem
Fall als Schaltgleisbefehl auf dem Zielkon-
takt erfolgen.

Schaltgleisbefehle haben hdchste Prioritat.
Das heif3t, sie werden auch in der Sanduhr-
pause (s. Stellbefehle) ausgefihrt.
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Sie werden auch immer dann ausgeftihrt,
wenn der entsprechende Riickmelder ausge-
|6st wird und der gerade anliegende Befehl
abgearbeitet worden ist, auch wenn schon
eine andere Fahrstral3enaktion aktiv ist.

FAHRSTRASSEHMEDITOR € 15 )
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Eintragen der Riickmelder:

» Tippen Sie auf das Gleissymbol links neben der
Angabe fir den Befehl. Es 6ffnet sich ein Fens-
ter mit einem Gleisplan.

» Wahlen Sie den gewlinschten Gleisplan Uber
die Gleisplan-Schaltflachen. Falls der Gleisplan
groRer ist als der Bildschirm, schieben Sie den
Gleisplan mit dem Navigator zum passenden
Bildausschnitt.

» Tippen Sie auf den Gleisabschnitt, der zum ge-
wuinschten Rickmeldeabschnitt gehort. Der
griine Cursor blinkt auf dem entsprechenden
Abschnitt.

» Tippen Sie auf die Schaltflache ,Zum Meni*®. Es
offnet sich wieder die Karteikarte 5. Im Infobe-
reich des Feldes ist nun die Nummer des Ruick-
meldeabschnittes eingetragen.

Im nachsten Schritt weisen Sie dem soeben festge-
legten Riickmeldeabschnitt eine Funktion zu.

Eintragen der Befehle:

Die Befehle wahlen Sie lber die Schaltflachen
rechts aus. Lokbefehle erreichen Sie durch Antip-
pen des Loksymbols.

» Zum Eintragen eines Befehls tippen Sie in den
Infobereich des auf den soeben eingetragenen
Rickmelders folgenden Befehls.

In diesem Beispiel soll der Zug an diesem Ab-
schnitt langsamer fahren.

» Wahlen Sie aus den Schaltflachen im rechten
Bereich das Loksymbol.

» Stellen Sie Uber die erscheinenden Schaltfla-
chen (Tachosymbole) die Geschwindigkeit auf
,Minimalgeschwindigkeit®.

Im Infobereich des Befehlsfeldes erscheint die An-
gabe Uber den gewahlten Befehl, hier ist das eine
Geschwindigkeitsangabe: ,Lok Zug-ID wmini*.

e Beachten Sie: 2
Ein Befehl einer Schaltgleisfunktion besteht
immer aus zwei Teilen! Geben Sie immer
» Rickmeldeabschnitt und
» Befehl an.

\ J

Falsche Eintrage kdnnen Sie jederzeit [6schen.
Achten Sie darauf, dass Sie in diesem Fall jeweils
die zusammengehérenden Rickmelder und Be-
fehle separat I6schen missen.

Léschen von Eintragen:
» Tippen Sie auf das Feld des Riickmelders, des-
sen Eintrag Sie I6schen mdchten. Es leuchtet

rot auf.

» Tippen Sie dann die Schaltflache ,Léschen” an.
Der Eintrag in diesem Feld wird geléscht.
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2.4.7

FahrstraRen-Editor

Karteikarte 6 — Zielkontakte

Anwendung

Jede Fahrstral3e bendtigt einen Start- und einen
Zielpunkt. Auf dieser Karteikarte legen Sie die Ziel-
kontakte, also das Ende der Fahrstralie, fest.

Zwei Ruckmeldeabschnitte kdnnen Sie als Ziel-
punkte einer FahrstralRe wéahlen. Lost der auf der
Fahrstra3e fahrende Zug den gewahlten Riickmel-
der aus, weil3 der Commander, dass der Zug sein
Ziel erreicht hat.

Mit Auslosen des Zielkontaktes werden die Stellbe-
fehle zum Auflésen einer FahrstralRe ausgefiihrt.

Und so geht's

Die Eingabe der Rickmeldeabschnitte erfolgt tber
die Gleisplane analog dem Verfahren zur Eingabe
der Startkontakte.

Legen Sie im Gleisplan mindestens einen Riick-
meldeabschnitt als Zielkontakt fest. Blattern Sie zur
Karteikarte 6. Das Feld ,Zielkontakte® besteht aus
zwei Abschnitten.

» Tippen Sie auf das Gleissymbol links neben der
Angabe fir den Riickmeldeabschnitt. Es 6ffnet
sich ein Fenster mit einem Gleisplan.

» Wabhlen Sie den gewiinschten Gleisplan Uber
die Gleisplan-Schaltflachen. Falls der Gleisplan
groRer ist als der Bildschirm, schieben Sie den
Gleisplan mit dem Navigator zum passenden
Bildausschnitt.

» Tippen Sie auf den Gleisabschnitt, der zum ge-
wiinschten Rickmeldeabschnitt gehort. Der
grune Cursor blinkt auf dem entsprechenden
Abschnitt.

» Tippen Sie auf die Schaltflache ,Zum Men(“.
Es offnet sich wieder die Karteikarte 6. Im Feld
L~Ruckmelder” ist nun die Nummer des Ruckmel-
deabschnittes eingetragen.

Sollten Sie einen zweiten Rickmeldeabschnitt ein-
tragen wollen, gehen Sie gleichermal3en vor.

FAHRSTRASSENEDITOR ( 15 )
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Riickmeldung belegt oder frei:

Der Commander kann fur den Aufruf wie
auch fir das Auflésen von Fahrstral3en beide
Ruckmeldezustande (belegt, frei) auswerten.

Fir die beiden Rickmeldezustande stehen
im Schaltflachenbereich rechts zwei Schalt-
flachen zur Auswahl:

~ rot = belegt.
== !'Die Fahrstra3e wird aufgerufen, wenn

der angegebene Rickmelder belegt ist.

— grau = frei.
== | Die Fahrstraf3e wird aufgerufen, wenn
der angegebene Ruckmelder frei ist.

Uberlegen Sie vor der Einrichtung einer
Fahrstral3e bitte genau, wie diese aufgeru-
fen und auch spéater wieder aufgelst werden
soll. Gute Planung beugt Fehlern im Ablauf
der FahrstralR3ensteuerung vor.
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2.4.8 FahrstraRen-Editor

Karteikarte 7 — Auflosebefehle

Anwendung

In dieser Karteikarte geben Sie die Befehle zum
Auflésen der Fahrstral’e ein. Nach Beendigung der
Zugfahrt auf der FahrstraBe muss diese aufgelost
werden, um die Streckenabschnitte fur den weite-
ren Verkehr wieder freizugeben.

Dazu sollten die beteiligten Elemente (Weichen
und Signale) in die jeweilige Grundstellung ge-
bracht werden.

Die Karteikarte besteht aus drei Bereichen:

O Felder zum Eintragen der Auflésebefehle

@ Schaltflachen zur Auswahl nicht streckengebun-
dener Befehle (z. B. Wartezeit, Lokbefehle)

© numerisches Tastenfeld zur Eingabe von Zahl-
werten z. B. Wartezeiten.

Die Liste der Auflosebefehle enthalt alle Befehle,
um die in der FahrstralRe enthaltenen Weichen und
Signale wieder in die Grundstellung zu bringen.

AuRerdem konnen Sie hier Befehle zum temporé-
ren Sperren von Fahrstral3en eintragen.

Auch Lokbefehle lassen sich hier eintragen. Zeit-
kritische Lokbefehle wie Geschwindigkeitswech-
sel (z. B. Stop-Befehle) sollten Sie jedoch Uber die
Schaltgleisfunktion (s. a. Kapitel 2.4.7) vornehmen.
Typische Lokbefehle am Ende einer Fahrstralle
sind beispielsweise Fahrtrichtungswechsel bei
Pendelziigen (s. a. Kapitel 1.1.3.2).

Und so geht's
Stellbefehle fiir Weichen und Signale:

Diese Stellbefehle wahlen Sie im Gleisplan aus.

Die Vorgehensweise entspricht der in Karteikarte 4.

» Tippen Sie auf das Auswahlfeld links neben Be-
fehlsnummer und Befehlstext. Es 6ffnet sich ein
Fenster mit einem Gleisplan.

» Wabhlen Sie den gewiinschten Gleisplan Uber
die Gleisplan-Schaltflachen. Falls der Gleisplan
grofer ist als der Bildschirm, schieben Sie den
Gleisplan mit dem Navigator zum passenden
Bildausschnitt.

RHASTRASSENEDITOR ( 20 1
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» Tippen Sie dort auf das gewlinschte Symbol
(Weiche oder Signal). Der griine Cursor blinkt
auf dem entsprechenden Abschnitt.

» Bringen Sie es Uber die Auswahlschaltflachen
oben im Display in die richtige Stellung (z. B.
Abzweig oder Geradeaus, Halt oder Fahrt).

» Tippen Sie auf die Schaltflache ,Zum Meni*.
Es 6ffnet sich wieder die Karteikarte 7. Im Feld
.Befehl” ist nun der gewlinschte Befehl einge-
tragen. Das Auswabhlfeld links daneben zeigt,
um welche Art von Befehl es sich handelt (z. B.
Weiche, Signal, Lok, Fahrstral3e).

Fur die weiteren streckenbezogenen Stellbefehle
gehen Sie gleichermal3en vor.

Befehle fir Lokomotiven:

Diese Stellbefehle wahlen Sie Giber die Schaltfla-
chen rechts aus. Lokbefehle erreichen Sie durch
Antippen des Loksymbols.

» Zur Auswahl eines Zuges tippen Sie in den Info-
bereich eines freien Stellbefehls (z. B. ,03 Kein
Befehl).

» Wahlen Sie aus den Schaltflachen im rechten
Bereich das Loksymbol.

» Stellen Sie Uber die erscheinenden Schaltfla-
chen Geschwindigkeit und Richtung des Zuges.

Der Stellbefehl fiir die Lok gilt fir alle Lokomotiven.
Soll er nur fur eine bestimmte Lok gelten, wahlen
Sie eine Lok aus der Lokliste wie folgt aus:

» Tippen Sie auf das Loksymbol in der Reihe
der Stellbefehle und wahlen Sie eine Lok aus
den Loklisten aus. Die Fahrstra3e und die Ge-

Befehle fiir Sperren von FahrstrafRen:

Beim Auflésen einer Fahrstrale kdnnen Sie andere
Fahrstral3en fiir eine gewisse Zeit sperren. So re-
alisieren Sie beispielsweise Wendezeiten bei Pen-
delziigen oder erzeugen Abhangigkeiten von ver-
schiedenen FahrstralRen.

» Zur Auswahl einer Fahrstrale tippen Sie in den

Infobereich eines freien Stellbefehls (z. B. ,04
Kein Befehl).

Wahlen Sie aus den Schaltflachen im rechten
Bereich das Uhrensymbol.

Geben Sie Uber die erscheinende Schaltflache
,FSTR" und die numerische Tastatur die ge-
winschte FahrstraBennummer ein.

Das Befehlsfeld zeigt dabei eine einstellbare
Nummer.

Bestatigen Sie lhre Eingabe durch Antippen der
Schaltflache ,OK*.

Im nachsten Schritt geben Sie die Sperrzeit fir die
gewabhlte Farstral3e ein.

Es stehen lhnen sechs voreingestellte Zeiten zur
Verfligung. Alternativ kdnnen Sie auch eine indivi-
duelle Zeitspanne festlegen.

Die maximale Sperrzeit betragt finf Minuten.

» Um eine individuelle Zeitspanne einzutragen,

tippen Sie auf die Schaltflache ,Zeit“. Das Be-
fehlsfeld zeigt eine einstellbare Wartezeit.

Uber die numerische Tastatur tippen Sie den
gewtlinschten Wert in Sekunden ein. Die Ein-
gabe erfolgt ohne Komma Uber Zehntel-, Einer-
und Zehnerstellen.

schwindigkeit gelten dann nur fir die gewahlte » Bestatigen Sie lhre Eingabe durch Antippen der
Lok. Schaltflache ,OK".
4 N )
Stop-Befehle fiir Loks:
Der Stop-Befehl fur eine Lok sollte in jedem
Fall als Schaltgleisbefehl erfolgen! ( Tipp: A
Schaltg_leisb_efehle haben héch_ste Prioritat. Wollen Sie die Fahrstufe und Richtung einer
Da}s heifst, sie werden auch wahrend V}{afte' Lok gleichzeitig andern, verwenden Sie zwei
zeiten (s. Stellbefehle, ,Sanduhrpause®) aus- Befehle:
gefuhrt. '
Im ersten Befehl setzen Sie die Lok auf
In manchen Fahrstra@en kann es vorl_<om— Fahrstufe O und die neue Richtung und im
men, dass aulier dem Stop-Befehl kein an- zweiten Befehl auf die neue Fahrstufe.
derer Befehl vorhanden ist. Damit die Fahr-
stral3e aufgeltdst werden kann, muss der Es gibt etliche Lokdecoder auf dem Markt,
Stop-Befehl fiir die Lok dann in dieser Kartei- die sonst nur eine der beiden Operationen
L karte noch einmal vorhanden sein. )\ ausfuhren! )
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Karteikarte 8 — Sicherungsmatrix

Anwendung

Aus Sicherheitsgriinden durfen verschiedene Fahr-
stral3en, zum Beispiel die parallelen Ausfahrten
aus einem Bahnhof auf das gleiche Streckengleis,
nicht gleichzeitig geschaltet werden. Bei Fahrstra-
Ren, die gleiche Rickmelder benutzen, legt der
Commander diese Verriegelung automatisch fest.
Haben sogenannte ,feindliche” Fahrstralen aber
keine gemeinsamen Rickmelder, verriegeln Sie die
Fahrstra3en hier von Hand gegeneinander.

Die Karteikarte besteht aus zwei Bereichen:

O Liste der zu dieser Fahrstralke Lfeindlichen”
FahrstraRen

@ Liste aller FahrstraRen.

Beide Listen kdnnen Sie mit den zugehérigen
Schiebereglern durchlaufen. Uber die Schaltflache
LMTX ABGL" veranlassen Sie den Commander,
alle zur aktuellen Fahrstraf3e feindlichen Fahrstra-
Ren zu suchen und automatisch in die Liste der ge-
sperrten FahrstraBen zu Gibernehmen.

Sie kdnnen die Liste der gesperrten Fahrstralen
mit den Schaltflachen auch von Hand editieren.

Und so geht's
Automatische Sperrung:

» Tippen Sie auf die Schaltflache ,MTX ABGL".
Der Commander tragt nun alle feindlichen Fahr-
stral3en in die Liste der gesperrten Fahrstral3en
ein.

Die Nutzung dieser Funktion ist erst dann sinnvoll,
wenn Sie bereits alle Fahrstra3en fur den Betrieb
Ihrer Anlage programmiert haben.

Manuelle Sperrung:

» Wahlen Sie eine Fahrstraie aus der Liste @
durch Antippen aus. Die gewahlte Fahrstralle
wird rot hinterlegt dargestellt. Zum Verschieben
der Liste benutzen Sie den rechten Schiebereg-
ler oder die zugehorigen Pfeiltasten.

» Tippen Sie auf die Schaltflache ,Fahrstrale in
Matrix eintragen®, um die gewahlte FahrstralRe
in die Liste der gesperrten Fahrstralen einzu-
tragen.
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Mit den beiden ,Léschen“-Schaltflachen kénnen
Sie einzelne Eintrage oder die gesamte Liste der
gesperrten Fahrstral3en l6schen.

FAHRSTRASSENEDITOR [ 15 1
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2.4.10 Fahrstral3en-Editor
Karteikarte 9 — Ausleuchtung

Anwendung

Der Commander kann angeforderte und gestellte
FahrstralRen durch gelbe Ausleuchtung der betref-
fenden Gleisabschnitte sichtbar machen. Dies ge-
schieht allerdings nicht automatisch, sondern Sie
mussen die auszuleuchtenden Abschnitte einmalig
angeben.

Dies ist eine hilfreiche Funktion, wenn Sie Ihre An-
lage im Mischbetrieb fahren, also einige Ziige vom
Commander gesteuert und einige von lhnen per
Hand gesteuert werden. Durch die Ausleuchtung
sehen Sie direkt, welche Streckenabschnitte Sie im
Moment nicht befahren dirfen.

Die FahrstraBenausleuchtung richten Sie auf die-
ser Karteikarte ein.

Und so geht's

» Wahlen Sie den gewlinschten Gleisplan Gber
die Gleisplan-Schaltflachen. Falls der Gleisplan
groRer ist als der Bildschirm, schieben Sie den
Gleisplan mit dem Navigator zum passenden
Bildausschnitt.

» Tippen Sie nacheinander alle Gleissymbole an,
die zur Fahrstral3e gehoren. Diese leuchten
gelb auf.

FRHRSTRASSENEDITOR [ 15 )
BLOCHSTRECKE A2
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Im Fortschrittsbalken oben sehen Sie die Zahl

der bereits ausgewahlten Felder. Mit den beiden
Schaltflachen rechts daneben schalten Sie die Aus-
leuchtung testweise an und aus.

» Falls Sie sich im Gleisplan vertippt haben,
|I6schen Sie die bereits gewahlten Felder schritt-
weise riickwarts durch Driicken des Links-
pfeiles.

Damit ist die Fahrstral3e komplett eingerichtet.
Speichern Sie diese unbedingt tiber die Speichern-
Schaltflache ab und verlassen Sie dann den Editor.

[ Beachten Sie: A

Nur entsprechende Gleissymbole (grau) und
Zugnummernfelder lassen sich ausleuchten.

Weichen, Signale und schwarze Gleissym-
bole sind nicht ausleuchtbar.
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2.5.1 Gleisbild-Editor

Uberblick und Vorgehensweise
Einfuhrung
Der Gleishild-Editor des Commanders dient zum (" Beachten Sie: )
Erstellen und Bearbeiten der Gleisplane. Die Gleis- o . . "
plandarstellung orientiert sich an dem DR60 Stell- Gleisplane kénnen Sie nur editieren, wenn
werk der Deutschen Bundesbahn. Dabei wird die der (‘?omr_nander sich im Modus ,Handbe-
Streckenfihrung in einer funktionalen schemati- trieb” befindet.
schen Darstellung zusammengefasst und auf ei- Die Schaltflache rechts unten muss also ein
nem Bedienfeld aufgebaut. Die einzelnen Elemente rotes Signal (HpO oder Hp0O/Sh1) zeigen.
sind quadratische Gleisplanfelder, die mit einer
Funktion ausgestattet sein kbnnen. .
Der Commander bietet Platz fir 3 Gleisplanseiten, L )

die jeweils 128 x 64 Symbole aufnehmen kdnnen.
Damit kdnnen Sie die Gegebenheiten lhrer Modell-
bahnanlage gut geordnet wiedergeben. Sie kbnnen
z. B. den Bahnhof auf der ersten Seite anlegen,

den Schattenbahnhof auf der zweiten und das Be- ~ Ment Uberblick -

triebswerk auf der dritten Seite. (D)
(1] Feldtypenkategorien (Gruppen) o

Die Darstellung im Gleisplan sollte alle wichtigen @)

Funktionen lhrer Anlage widerspiegeln. Sie soll- (2] Feldtypen (Gleisplansymbole) S

ten dabei eine Ubersichtliche Darstellung anstre- 6

ben. Die Langenverhéltnisse sind in der Regel (3] Gleisplan

gestaucht und Weichen bzw. Bahnhofbereich ver- LL

haltnismaRig grof3. O Zoom-Menii und Zeichnen-Modus

Zugnummernfelder: - Zoom-Meni

ZNR-Felder dienen der Eingabe und Anzeige von

Zugnummern. Im Automatikbetrieb sind diese wich- ry

tig, da sie der FahrstralRensteuerung die ZUG-ID {}+ Navigator-Zeichnen-Modus

Ubermitteln. Sehen Sie deshalb in Ihren Gleispla- ¥

nen an Stellen, an denen Zugfahrten beginnen, sol-

che ZNR-Felder vor. ﬁ Einzel-Platzierungsmodus

GES-X 816
GBS-Y 885

Uberblick Uiber den Gleishild-Editor
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2.5.1

Eingabe des Gleisbildes

Den Gleisbild-Editor kénnen Sie sowohl tiber den
Touchscreen als auch Uber den Navigator bedie-
nen. Der Cursor zeigt jeweils den aktuell gewahlten
Feldtyp an. Die Feldtypen sind in den folgenden
Gruppen (Feldtypenkategorien) organisiert:

» Felder ohne Funktion / Leerfelder
» Gleise

» Weichen

» Lichtsignale

» Formsignale

» Zusatzfelder.

Die gewlinschte Gruppe wahlen Sie Uber die jewei-
lige Gruppentaste am linken Bildschirmrand aus.

Feldtypen auswahlen:

Einen Feldtyp aus einer Gruppe wahlen Sie Uber
die Auswahltasten am oberen Bildschirmrand aus.
Hier sind alle Feldtypen der Gruppe zu sehen.
Tippen Sie auf den gewlinschten Feldtyp. Der Cur-
sor zeigt diesen an.

Viele Feldtypen lassen sich drehen. Um die kor-
rekte Lage im Gleisplan zu erreichen, benutzen
Sie einen der beiden Drehregler. Ebenfalls lassen
sich die Varianten wie ,gerades Gleis", ,gebogenes
Gleis* oder ,Weiche Abzweig rechts* und ,Weiche
Abzweig links“ durch Drehen einstellen.

Gleisplan anlegen:

» Positionieren Sie den Cursor durch Tippen auf
das Display oder verschieben Sie ihn mit dem
Navigator an die gewiinschte Stelle.

» Platzieren Sie das Symbol durch Driicken des
Navigators oder eines der beiden Drehregler.

Wabhlen Sie die gewtlinschte Gleisplanseite mit Hilfe
der Tasten ,Gleisplan 1%, ,2“ oder ,3“ rechts an.

Strecken schnell zeichnen:
Gerade Strecken lassen sich schnell und bequem
am Stiick mit Hilfe des Navigators zeichnen.

» Schalten Sie mit dem Navigatorsymbol unten
links in den Navigator-Zeichnen-Modus um.
Die Schaltflache zeigt daraufhin einen stilisier-
ten Gleisplan.

» Wahlen Sie den gewiinschten Feldtyp aus und
platzieren Sie ihn auf dem Gleisplan.

» Drucken Sie den Navigator in die Richtung, in
die die Strecke fortgesetzt werden soll.
Der Feldtyp wird in Bewegungsrichtung anein-
andergereiht. Eine zusammenhangende Stre-
cke entsteht.

¢ Gleisplane verknupfen

Der Gleisplan muss zum Schluss keine zu-
sammenhangende Darstellung ergeben. Sie
konnen die Ubergange zwischen den Gleis-
planseiten beliebig gestalten. Eine Verkniip-
fung der Ubergangsstellen zwischen den
Seiten ist nicht erforderlich und nicht még-
lich. Diese werden durch die entsprechende
Eingabe von Rickmeldekontakten etc. impli-

L zit mit erledigt.

Mit dem Gleisplansymbol unten links schalten Sie
wieder in den Einzel-Platzierungsmodus um.

Den Editor verlassen Sie Uber die Taste ,Verlas-
sen”, Sie gelangen dann wieder in die vorherige
Darstellung des Commanders zurtick.

Weitere Funktionen

Loschen des Gleisplans

Sie kdnnen den Gleisplan einer Seite komplett 16-
schen. Tippen Sie dafiir auf die Taste ,X". Der
ganze Gleisplan wird mit Leerfeldern gefiillt.
Einzelne Felder I6schen Sie, indem Sie diese mit
Leerfeldern Gbermalen.

Speichern des Gleisplans

Sind Sie mit Ihrer Arbeit zufrieden oder wollen den
Gleisplan zwischendurch sichern, kénnen Sie mit
der Taste ,Speichern” die jeweilige Gleisplanseite
abspeichern. Es empfiehlt sich beim Erstellen des
Gleisplans auch wahrend der Arbeit schon einmal
zu speichern. So kdnnen Sie auch nach einer Un-
terbrechung wieder sicher an der letzten Stelle wei-
terarbeiten.

Laden des Gleisplans

Haben Sie den ganzen Gleisplan versehentlich ge-
I6scht oder sind Ihre Anderungen nicht sinnvoll
nutzbar, dann kdnnen Sie den zuletzt gespeicher-
ten Stand des Gleisplan mit der Taste ,Laden” wie-
der aus dem Speicher holen und anzeigen.

Darstellung einstellen

Die Ansicht im Gleisplaneditor kann in allen Zoom-
stufen erfolgen. Diese kénnen Sie Giber das Meni
Zoomstufen auf der linken Seite auf die Werte
60%, 75%, 100% und 125% einstellen.

Hinweis:

Eine Kurzbeschreibung zur Benutzung des
Gleisbildeditors finden Sie in der Kurzanlei-
tung des Commanders auf Seite 25f..
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2.5.2 Gleisbild-Editor
Bedeutung der Feldtypen

Einfuhrung
Der Commander verfligt Giber eine Vielzahl von Nachschlagen. Die meisten Feldtypen sind jedoch
Symbolfeldern fir die Darstellung der Gleisplane. selbsterklarend.

Diese sind in Kategorien geordnet. Zur Anlage von Doppelkreuzungsweichen beach-

Im Folgenden finden Sie eine Ubersicht zum

Gleissymbole

ten Sie bitte den Tipp auf der folgenden Seite.

4 :
Gleise ohne Ausleuchtung:

Gerades Gleis

Gebogenes Gleis

Weiche Abzweig links
Weiche Abzweig rechts
Weiche Abzweig symmetrisch
Weiche Abzweig Dreiweg
Tunnel / Unterfihrung

Prellbock

\.

Gleise mit Ausleuchtung / Funktion:

plnaaenm

Gerades Gleis

Gebogenes Gleis

Weiche Abzweig links

Weiche Abzweig rechts

Weiche Abzweig symmetrisch

Weiche Abzweig Dreiweg

Anzeigefeld fur Zugnummer

Gerades Gleis mit Beschriftung

Lichtsignale

-
Blocksignal (HpO und Hp1l)

Einfahrsignal (HpO, Hp1, Hp2)

Ausfahrsignal
(HpO, Hpl, Hp2 und Sh1)

Gleissperrsignal (ShO und Sh1l)

(Ks0, Ks1, Ks2, Shl
und 2 Zusatzanzeiger)

H Ausfahrsignal Bauart KS
= =

.

Einfahr- / Mehrbereichssignal
Bauart KS (Ks0, Ks1, Ks2 und
Zusatzanzeiger)

Blocksignal Bauart KS (KsO,
Ks1 und Zusatzanzeiger)

Ausfahrsignal Bauart KS (KsO,
Ks1, Sh1l und Zusatzanzeiger)

Ausfahrsignal mit Vorsignal
(HpO, Hp1, Hp2, Sh1, VrO, Vrl
und Vr2)

zur direkten Ansteuerung des
Vorsignals geeignet
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Formsignale

4 )
j Blocksignal (HpO und Hp1l) Gleissperrsignal (ShO und Shl)
Einfahr- / Ausfahrsignal
(HpO, Hp1 und Hp2)
E Signal mit gekoppelten Fligeln g
(HpO und Hp2) Wartesignal (Rall)
\ J

Felder mit besonderer Funktion

Start- / Zieltaste e Entkunpl lei
fir FahrstrafRen ntkupplungsgieis

Zusatzfelder

-

Q Funktionsfeld fur Funktionsfeld fur
B H&auserbeleuchtung Straf3enlampe
- Funktionsfeld fiir

O Parklaterne

L]

Sonstige Felder

\

Leerfeld | Gebéude-/Bahnsteigfeld

J
Doppelkreuzungsweichen (DKW) ( Doppel- )
einfache Kreuzung Kreuzungsweiche

Der Commander verfligt nicht tilber Symbole zur ‘
Darstellung von Kreuzungen und Doppelkreu- - .
zungsweichen. Diese lassen sich aufgrund der d
Geometrie nicht auf einem Feld darstellen. geradeaus
Eine einfache Mdglichkeit ist die Verwendung =
zweier Weichensymbole nebeneinander (s. Abbil- ]

. abzweigend
dung rechts). Einfache Kreuzungen entstehen aus \. Z\vel9 J
zwei nicht stellbaren Weichensymbolen (schwarz).
Eine Doppelkreuzungsweiche entsteht aus zwei » Wabhlen Sie eine der beiden Weichen aus und
stellbaren Weichensymbolen (mit Ausleuchtung). offnen Sie den Weichen- und Signaleditor (Kap.

2.2.1).
Und so geht's:
» Weisen Sie der Weiche die Adresse der DKW
» Legen Sie zwei Weichensymbole wie in der Ab- zu und speichern Sie die Daten. Anschlie3end
bildung rechts gezeigt an. verlassen Sie den Weichen- und Signaleditor.

» Speichern Sie den Gleisplan und verlassen Sie Die DKW kdnnen Sie nun Uber das eine Weichen-
den Gleishild-Editor. symbol steuern. Die Stellung der DKW ersehen Sie
aus der Kombination der Gelbausleuchtung der
beiden Weichensymbole.
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2.6.1

Systemparameter

Protokolle / Verstarkereinstellungen

Einfuhrung

Im Untermeni ,Systemparameter” des Systemme-
nis nehmen Sie grundlegende Einstellungen Ihres
Commanders vor. Diese Einstellungen sind norma-
lerweise nur einmal bei der ersten Einrichtung des
Commanders erforderlich.

Das Menu ,Protokolle / Verstarkereinstellungen®
dient der Einstellung folgender Parameter:

» Automatische Lokerkennung
» Voreinstellung Digitalsystem
» Gleisspannung

» Maximaler Strom

» Kompatibilitatsmodus

» Lok Zusatzfunktionen.

Und so geht's
Meni aufrufen:

» Offnen Sie das Menu ,Protokolle / Verstarker-
einstellungen® Uber System » Systemparame-
ter » Protokoll- / Verstarkereinstellungen.

Es o6ffnet sich das Menl wie unten dargestellt. Ak-
tivieren bzw. deaktivieren Sie Einstellungen durch
Antippen des Leuchtmelders neben dem Text.

Automatische Lokerkennung

Wahlen Sie hier aus, ob der Commander bei der
Lokerkennung auf dem Programmiergleis auch
nach Loks mit dem Digitalsystem Marklin-Moto-
rola suchen soll. Das Verfahren fur Méarklin-Moto-
rola dauert systembedingt langer als das ftr DCC.
Wenn Sie nur das Digitalsystem DCC nutzen,

sollten Sie die Lokerkennung fiir Marklin-Motorola
deaktivieren (Leuchtmelder grau).

Voreinstellung Digitalsystem

Stellen Sie hier ein, mit welchem Digitalsystem der
Commander startet. Im Multiprotokollbetrieb akti-
viert der Commander das jeweils andere Format,
wenn ein Steuerbefehl fir dieses gegeben wird
(beispielsweise eine Motorola-Lok aufgerufen wird).

Gleisspannung

Stellen Sie Uber die Pfeiltasten die gewtinschte
Ausgangsspannung gemal der verwendeten
BaugroR3e ein. Erfahrungswerte zeigen, dass auch
N-Anlagen mit 18 Volt gefahren werden kénnen.

Maximaler Strom
Stellen Sie Uber die Pfeiltasten den maximalen
Ausgangsstrom des Hauptgleisausganges ein.

Kompatibilititsmodus
Aktivieren Sie diese Einstellung, wenn Sie den
Marklin-Booster 6015 verwenden.

Lok Zusatzfunktionen

Wenn die Option ,Zusatzfunktionen unterdriicken®
aktiviert ist (Leuchtmelder rot), sendet der Com-
mander keine Befehle fir Zusatzfunktionen der
Loks auf das Gleis. Die Option dient der leichte-
ren Einrichtung mancher Weichen- oder Signalde-
coder, die auch auf Lokzusatzfunktionen program-
miert werden koénnen.

Speichern Sie abschlieBend die vorgenommenen
Einstellungen mit dem Disketten-Symbol.

PROTOKOLLE UMD YERSTRRKER EINSTELLEN

MOTOROLA

ROTOROLA SCANMEN AKTIV L]

RUTOMAT | SCHE LOKERKENNUNG VOREIMSTELLUMG DIGITALSYSTEM

GLE I SS5PANMNUNG

NN v

MAXIMALER STROM

EEEEEN v
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2.6.2

Commander Referenzhandbuch

2.6.2
Startverhalten

Einfuhrung

Im Untermeni ,Systemparameter” des Systemme-
nis nehmen Sie grundlegende Einstellungen Ihres
Commanders vor. Diese Einstellungen sind norma-
lerweise nur einmal bei der ersten Einrichtung des
Commanders erforderlich.

Das Menu ,Startverhalten” dient der Einstellung fol-
gender Parameter:

» Startdarstellung
» Startgleisplan
» Automatikmodus
» Lokomotiven.

Und so geht's
Meni aufrufen:

» Offnen Sie das Menu ,Startverhalten” Giber Sys-
tem » Systemparameter » Startverhalten

Es o6ffnet sich das Menl wie unten dargestellt. Ak-
tivieren bzw. deaktivieren Sie Einstellungen durch
Antippen der Leuchtmelder neben dem Text.

Startdarstellung

Wabhlen Sie durch Antippen des entsprechenden
Leuchtmelders aus, welchen Darstellungsmodus
der Commander nach dem Start zeigen soll.

Der ausgewahlte Leuchtmelder leuchtet griin.
Mehr Informationen zu den Darstellungsmodi fin-
den Sie in Kapitel 1.2.

Systemparameter

Startgleisplan

Wahlen Sie durch Antippen des entsprechenden
Leuchtmelders aus, welchen Gleisplan der Com-
mander beim Start aufrufen soll.

Der ausgewahlte Leuchtmelder leuchtet griin.

Automatikmodus

Wahlen Sie durch Antippen des entsprechen-

den Leuchtmelders aus, in welcher Betriebsart der
Commander starten soll.

Der ausgewahlte Leuchtmelder leuchtet griin.
Mehr Informationen zu den Betriebsarten finden
Sie in Kapitel 1.3.

Lokomotiven

Wahlen Sie durch Antippen des entsprechenden
Leuchtmelders aus, welche Steuerbefehle an die
Lokomotiven der Commander nach dem Start sen-
den soll.

Der Commander speichert den Status im Moment
des letzten Herunterfahrens. Dabei speichert er
auch den Status der Lokomotiven (Fahrtrichtung,
Geschwindigkeiten, Zusatzfunktionen). Diese kann
er entsprechend der u.a. Optionen (siehe Abb.)
wieder aufrufen.

Der ausgewahlte Leuchtmelder leuchtet griin.

Speichern Sie abschlieBend die vorgenommenen
Einstellungen mit dem Disketten-Symbol.

STARTVERHALTEN

B LOKOMOTIVEN

STRRTODRRSTELLUNG AUTOMAT | KHODUS

VYOLLAUTOMATIK

LOKS UND PLAM

TEILAUTOMATIK

GLEISPLAN

DIREKTHODUS

STRRTGLEISPLAN

HANDEETRIEE

LOKOMOT IVEH

FAHRSTUFENM UMD FUMHTIDNEN ®
REAKTIVIEREN

GLEISPLAN 1

HUR FRHRSTUFEM RERKTIVIEREN &

GLEISPLAN 2

HUR FUNKTIONEM RERKTIVIEREH @

GLEISPLAN 3

FAHRSTUFE O. FUNKTIOMEN RUS
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2.6.3 Systemparameter
Sprache
Einfuhrung
Im Untermeni ,Systemparameter” des Systemme- Speichern Sie abschlieRend die vorgenommenen
nis nehmen Sie grundlegende Einstellungen lhres Einstellungen mit dem Disketten-Symbol.
Commanders vor. Diese Einstellungen sind norma-
lerweise nur einmal bei der ersten Einrichtung des
Commanders erforderlich. (" Hinweis: )
Das Menii ,Sprachauswahl* dient der Einstellung Sollten Sie die Sprache versehentlich umge-
folgender Sprachen: stellt haben, finden Sie das Sprachauswahl-
menu auch tber die Symbole der Men-
» Deutsch struktur wieder:
» Englisch
» Franzosisch > >
» Niederlandisch L )
» Schwedisch
» Spanisch
» Norwegisch.

Und so geht's

Menl aufrufen:

-
)
—
@)
=
O
LLI

» Offnen Sie das Menii ,Sprachauswahl“ (iber
System » Systemparameter » Sprachaus-
wabhl

Es 6ffnet sich das Menl wie unten dargestellt.

» Aktivieren bzw. deaktivieren Sie die gewlinschte
Sprache durch Antippen der Leuchtmelder ne-
ben dem Text.

Die Sprache wird unmittelbar umgestellt. Ein Neu-
start des Commanders ist nicht erforderlich.

SPRACHALUSHAHL

ooy

EMBGL I15H

FRANCAIS

HEDERLANDS

SYENSKA

ESPANOL
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2.6.4

2.6.4
Modellzeit

Einfuhrung

Im Untermeni ,Systemparameter” des Systemme-
nis nehmen Sie grundlegende Einstellungen Ihres
Commanders vor. Diese Einstellungen sind norma-
lerweise nur einmal bei der ersten Einrichtung des
Commanders erforderlich.

Das Menu ,Modellzeit” dient der Einstellung der in-
ternen Uhr des Commanders:

» Modellzeit
» Modellfaktor

Die interne Uhr des Commanders bleibt beim Aus-
schalten des Gerates stehen. Die Zeit wird gespei-
chert und lauft beim nachsten Starten des Com-
manders weiter.

Und so geht's

Menl aufrufen:

» Offnen Sie das Menii ,Modellzeit* Giber System
» Systemparameter » Modellzeit

Es o6ffnet sich das Menl wie unten dargestellt.
Modellzeit eingeben
Die Anzeige der Modellzeit entspricht dem Ublichen

Muster hh:mm:ss. Die Eingabe erfolgt tiber die Zif-
ferntastatur.

Systemparameter

» Tippen Sie auf Stunden, Minuten oder Sekun-
den im Feld Modellzeit.
Die jeweiligen Ziffern leuchten rot.

» Geben Sie die gewlinschte Zeit tber die Ziffern-
tastatur ein.

» Bestatigen Sie lhre Eingabe mit OK oder 16-
schen Sie die Werte mit CL.

Geben Sie auf diese Weise die Startzeit ein und
speichern Sie lhre Eingabe mit dem Disketten-
Symbol.

Modelifaktor eingeben

Den Zeitablauf des Commanders kdnnen Sie durch
Eingabe des Modellfaktors beschleunigen. Es sind
Werte von 1x bis 20x méglich. Bei einem Wert von
1x lauft die Uhr des Commanders in Echtzeit, bei
einem Wert von 10x lauft die Uhr des Commanders
mit zehnfacher Geschwindigkeit.

» Tippen Sie auf die Ziffern im Feld ,Modellfaktor®.
Der Modellfaktor leuchtet rot.

» Geben Sie den gewiinschten Faktor Gber die
Zifferntastatur ein.

» Bestatigen Sie lhre Eingabe mit OK oder 16-
schen Sie den Wert mit CL.

Speichern Sie abschlieRend die gemachten Ein-
stellungen mit dem Disketten-Symbol.

MODELLZEIT EINSTELLEN

MODELLZEIT

HODELLFAKTOR
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2.6.5 Systemparameter
Display
EinfUhrung
Im Untermenii ,Systemparameter des Systemme- DISPLAYEINSTELLUNGEN
nis nehmen Sie grundlegende Einstellungen lhres DISPLAYHELLIGKEIT

Commanders vor. Diese Einstellungen sind norma-
lerweise nur einmal bei der ersten Einrichtung des
Commanders erforderlich.

Das Menu ,Display” dient der Einstellung und Kali-
brierung des bertihrungssensitiven Bildschirms des
Commanders und der Kalibrierung des Navigators:

» Displayhelligkeit
» Displaykalibrierung
» Navigatorkalibrierung

Der Bildschirm ist zentrales Bedienteil des Com-
manders und damit gleichzeitig Ausgabe- und Ein-
gabegerat, also ein so genannter Touchscreen. Der
Touchscreen ist ein empfindliches Bauteil. Beach-
ten Sie daher unbedingt die Pflegehinweise in der
Kurzanleitung.

Und so geht's

Menl aufrufen:

» Offnen Sie das Meni ,Displayeinstellungen®
Uber System » Systemparameter » Display

Es 6ffnet sich das Menu wie rechts oben darge-
stellt.

» Wahlen Sie durch Antippen des entsprechenden
Symbols, welche Einstellungen Sie vornehmen
mochten.

DISPLAYKAL IBRIERUNG

NAVIGATORKAL IBRIERUNG

Displayhelligkeit

Auf dieser MenUseite kdnnen Sie die Helligkeit des
Displays den Umgebungslichtverhaltnissen und lh-
rem personlichen Empfinden anpassen.

Displayhelligkeit einstellen

» Stellen Sie die Helligkeit mit dem Schieberegler
oder den Pfeiltasten ein.

Die Helligkeit des Displays verandert sich. Anhand
des Testbildes kdnnen Sie beurteilen, ob Kontrast
und Helligkeit angemessen sind. Die Weil¥flache
im Testbild sollte weil dargestellt werden und ei-
nen deutlichen Kontrast zu den beiden Grauflachen
bilden. Die Schwarzflache sollte schwarz und nicht
grau dargestellt werden.

Speichern Sie abschlieRend die gemachten Ein-
stellungen mit dem Disketten-Symbol.

DISPLAYHELLIGHEIT EINSTELLEN

TESTRILD
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2.6.5

Displaykalibrierung

Um ein sicheres Funktionieren des Touchscreens
zu gewahrleisten, missen Sie nach Inbetrieb-
nahme des Commanders und nach einem Rick-
setzen auf Werkseinstellungen (Reset), den
Touchscreen neu kalibrieren. Bei diesem Vorgang
bringen Sie die Bildschirmausgabe und -eingabe
zur Deckung, so dass im Betrieb Schaltflachen und
das Gleisbild punktgenau reagieren.

Displaykalibrierung durchfiihren

» Tippen Sie auf die Schaltflache ,Displaykalibrie-
rung® im Men( ,Displayeinstellungen®.
Das Display zeigt in der Mitte einen Fortschritts-
balken und den Text ,Displaykalibrierung®. In
den vier Ecken sind weil3e Kreuze zu sehen.
Das Kreuz in der unteren linken Ecke ist mit
zwei blinkenden Ringen umrandet.

» Tippen Sie genau in die Mitte des mit Ringen
umrandeten Kreuzes. Achten Sie dabei auf ex-
aktes Treffen, indem Sie mdglichst senkrecht
auf das Kreuz im Display schauen.

Der Fortschrittsbalken zeigt durch rotes Auf-
leuchten eines Abschnittes die Treffererfas-
sung an. Gleichzeitig blinken die Ringe um das
nachste Kreuz (rechts unten) auf.

» Tippen Sie genau in die Mitte des mit Ringen
umrandeten Kreuzes.

» Gehen Sie bei den weiteren Kreuzen gleicher-
malfien vor.

Nach Antippen des vierten Kreuzes ist die Kalibrie-
rung komplett. Der Text im Fortschrittsbalken weist
darauf hin.

Nach Abschluss der Displaykalibrierung zeigt der
Commander den jeweiligen Standardbildschirm,
zum Beispiel ,Loks und Gleisplan®.

Hinweis zum Fahrbetrieb:

Sie koénnen die Display- und Navigator-
kalibrierung auch wéahrend des Fahrbetrie-
bes aufrufen.

Wahrend Sie sich in den entsprechenden
Menus befinden, fahren die Zuge weiter.
Drehregler und Navigator sind jedoch ge-
sperrt. Uber den Multifunktionsknopf kénnen
Sie jederzeit einen Nothalt auslésen.

Wahrend des Automatikbetriebes ist kein Zu-
griff auf die Editoren moglich. Im System-

menu erscheinen entsprechende Hinweise.
\ J

Navigatorkalibrierung

Der Navigator dient dem Steuern des Cursors auf
den Gleisplanen sowie der Auswahl von Lokomo-

tiven aus den Loklisten und dem Positionieren von
Symbolen in den Gleisplanen.

Damit der Commander die Signale des Naviga-
tors einwandfrei verarbeiten und zuordnen kann,
missen Sie den Navigator bei Inbetriebnahme
des Commanders und nach einem Riicksetzen auf
Werkseinstellungen (Reset) neu kalibrieren.

Navigatorkalibrierung durchfiihren

» Tippen Sie auf die Schaltflache ,Navigator-
kalibrierung“ im Menu Displayeinstellungen.
Das Display zeigt in der Mitte ein weil3es Kreuz
umgeben von einem grélReren weiRen Ring.
Unten auf dem Display sehen Sie einen Fort-
schrittsbalken und den Text ,Kalibrierung des
Navigators®.

» Bewegen Sie den Navigator nacheinander ganz
nach rechts, links, oben und unten.
In den jeweiligen Positionen erscheinen kleine
blaue Kreise.

» Dricken Sie abschliellend zweimal auf die Mitte
des Navigators, wenn sich der kleine rote Kreis
mittig auf dem weifl3en Kreuz befindet.

Nach dem zweiten Driicken des Navigators ist die
Kalibrierung komplett. Der Text im Fortschrittsbal-
ken weist darauf hin.

Nach Abschluss der Navigatorkalibrierung zeigt der
Commander den jeweiligen Standardbildschirm,
zum Beispiel ,Loks und Gleisplan®.

a 3
Kalibrierung nach Update:

Nach einem Update der Commander-Soft-
ware kann gegebenenfalls eine neue Kalib-
rierung des Displays und des Navigators er-
forderlich sein.

Sollten Sie nach dem Update den Eindruck
haben, dass Schaltflachen oder der Naviga-
torknopf nicht mehr prazise reagieren, fuhren
Sie bitte fur beides eine Kalibrierung durch.
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2.7.1
LSB-Gerate

Einfuhrung

Der Ein- und Ausgabegerate-Editor (E/A-Gerate-
Editor) dient der Einrichtung der an den verschie-
denen Bus-Systemen des Commanders ange-
schlossenen Geréte. Uber die Busse s88, LSB
(LowSpeedBus) und HSB (HiSpeedBus) stellt der
Commander die Verbindung zu Zubehdrgeraten
wie Decodern (z. B. Multiplexer 5229), Handreglern
(z. B. Lokmaus), Encodern (z. B. Roconet Riick-
melder) und sonstigen Geraten her.

Der Editor beinhaltet 3 Seiten. Diese erreichen Sie
durch Blattern mit den bekannten Schaltflachen.

E -/A -EERRTEEDITOR

£ A-GERATETVFES

BLCHRILOEN B-FPREW
- | GAAL Al

WIESSARNN SIKK
BLCHRELOTR 0-FRCs

_ WIESSMAHN GENK
[RR [ HECAMMER

= ez
HANDREDLER Lbih 00

L)
KEIS E/R-GERAT

o5
=L LrA=GERRT

O Karteikarte zum Einrichten der LSB-Gerite.
@ Karteikarte zum Einrichten des s88-Bus.

© Karteikarte zum Einrichten der Roconet-
Rickmelder.

Die Eingabe der Daten auf den Karteikarten ge-
schieht durch Auswahl der jeweiligen Gerate aus
einer Liste und Eintragung in die daneben befindli-
che Konfigurationstabelle.

Konfiguration der LSB-Gerate

Der LSB-Anschluss des Commanders ist kompa-
tibel mit allen LSB-Geraten sowie mit ExpressNet-
geraten von Lenz und mit RocoNet-Geraten von
Roco. Vorhandene Geréte wie Lokméause, Hand-
regler oder Riickmelder lassen sich weiter nutzen.
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E/A-Gerate-Editor

Am Commander lassen sich 31 LSB-Geréate direkt
verwalten. Diese Zahl ergibt sich aus dem Adress-
raum des ExpressNet.

Anmeldung am LSB

Kompatible Gerate melden sich automatisch am
LSB an. Die Busadressen (s. Bildschirmfoto) han-
deln Commander und Endgerat selbsttatig aus.
Eine manuelle Zuweisung ist im E/A-Gerate-Editor
jedoch mdglich (s. u.).

- WIESSmAHR 5217
SE8 1R-FRCH

VITRSARRN §330
S0 0=FACH

» Offnen Sie den E/A-Gerate-Editor tiber
System » E/A-Gerate-Editor

Auf der ersten Seite sehen Sie die aktuelle Konfi-
guration des LSB mit den angemeldeten Geraten.
Zur manuellen Einrichtung gehen Sie so vor:

» Tippen Sie in der linken Tabelle auf ein Feld.

» Wabhlen Sie in der rechten Tabelle das ge-
wiinschte Gerat durch Antippen des Symbols.

» Loschen Sie Gerate aus der Tabelle, indem Sie
ein Gerat auswahlen und dann die ,L6schen*-
Schaltflache driicken.

Denken Sie daran, die vorgenommenen Anderun-
gen zu speichern.

-
)
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2.7.1.1 E/A-Gerate-Editor
LSB-Gerate (Beispiel Multiplexer)

Einfuhrung

Der Multiplexer steuert geeignete Lichtsignale, die

er automatisch erkennt. Bei Anschluss tber den e 3 D07 CoE
Viessmann SpeedBus ist erstmals eine vollautoma-
tische Adressvergabe mdoglich.

Und so geht's
Informationen zum Anschluss der Signale und zur

Konfiguration des Multiplexers finden Sie in dessen
Anleitung.

» SchlieRen Sie das Signal gemaf der Anleitung
des Multiplexers bzw. des Signals an den Multi-
plexer an.

» Verbinden Sie den LSB-Anschluss des Com-
manders mit dem LSB-Anschluss des Multiple-
Xers mit einem geeigneten Kabel.

(Viessmann LSB-Kabel Art.Nr. 5390 - 5393)

O Der Multiplexer meldet sich automatisch am
Commander an (ggf. Kabel noch einmal abzie-
hen und ,ABMELDEN® wahlen (s.u.) und erneut
anstecken).

-
)
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@)
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» Tippen Sie auf die Schaltflache
LAUTOMATISCH KONFIGURIEREN®.

(2] Bringen Sie das Gleisplansymbol auf die ge-
wuinschte Position (siehe Kap. 2.5.1).
Fixieren Sie es durch Druck auf den Navigator.

(3] Fertig. Durch Antippen des Signalsymbols kén-
nen Sie die mdglichen Signalbilder aufrufen.

Parken oder Abmelden

O wenn Sie die LSB-Verbindung zu einem Modul
unterbrechen, registriert der Commander dies.
Es erscheint das Fenster ,Device Error®. Wah-
len Sie, ob das Modul geparkt oder abgemeldet
werden soll.

PARKEN: Modul und Signal bleiben im
System angemeldet. Nach erneutem
Verbinden des LSB sind sie verfugbar.
ABMELDEN: Modul und Signal wer-
den aus dem System gel6scht.

Wenn Sie diese erneut verwenden

wollen, missen Sie sie neu anmelden
(s. 0.).
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2.7.2
s88-Gerate

Konfiguration der s88-Gerate

Auf der zweiten Seite des E/A-Gerate-Editors kon-
nen Sie den s88-Riickmeldebus einrichten. Tragen
Sie hier die angeschlossenen s88-Module ein.

Gemal der Moglichkeiten des s88-Bus lassen sich
bis zu 31 16-kanalige bzw. 62 8-kanalige Riickmel-
demodule verwenden (Mehr Infos dazu in Kapitel
2.3 Rickmeldung).

Anmeldung am s88-Bus

Der s88-Bus nummeriert angeschlossene Gerate
der Reihe nach aufsteigend durch. Das erste Gerat
in der Kette (am nachsten am Commander) erhalt
die Nummer null. Daraus ergeben sich logisch die
Kontaktnummern der einzelnen Rickmelder.

Damit der Commander weil3, wieviele s88-Ruick-
melder mit jeweils wievielen Kanalen vorhanden
sind, missen Sie diese in die Tabelle eintragen.

O Die Liste links zeigt die aktuelle
s88-Konfiguration.

@ Dic auswahlbaren Module sind auf der
rechten Seite dargestellt.

E/A-Gerate-Editor

Hinweis:

Beachten Sie unbedingt die korrekte Anzahl
der Eingange der verwendeten Module. An-
sonsten gerat die Zahlung und Adressierung

der Riickmeldekontakte durcheinander.

Und so geht's

» Offnen Sie den E/A-Geréate-Editor tiber
System » E/A-Gerate-Editor
und wechseln Sie zur Seite 2 (s. Abb.).

» Tippen Sie auf die Taste neben dem einzutra-
genden Modul (rechte Tabelle).
Das Modul wird der Liste hinzugefiigt (linke Ta-
belle). Es wird immer am Ende der Liste einge-
tragen.

» Loschen kénnen Sie das jeweils letzte Modul
mit der entsprechenden Schaltflache in der Mo-
dultabelle (rechte Liste).

Weitere Informationen zum Thema Rickmeldung
und s88-Bus finden Sie in Kapitel 2.3.

E.-/R.-GERATEEDITOR

SBE-OUEUE 03 BYTES

SBE-TYPEN
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o5 LETZTES RODUL
LOSCHEN

VIESSHANN 5233
S88 B-FACH

o3

Seite zum Eintragen der s88-Gerate im E/A-Gerate-Editor.
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2.7.3

E/A-Gerate-Editor

Roco-Ruckmelder

Anschluss und Konfiguration

Auf der dritten Seite des E/A-Gerate-Editors kdn-
nen Sie Roco-Riickmelder einrichten. Diese ver-
fugen Uber einen RocoNet-Anschluss und werden
direkt tber den LSB-Anschluss des Commander-
Basisgerates angeschlossen. Der Commander
kann zwei logische Gruppen mit jeweils bis zu acht
Ruckmeldemodulen verwalten.

Adressierung der Ruckmelder

Damit der Commander weil3, wieviele Roco-Rick-
melder vorhanden sind, missen Sie diese in die
Tabelle eintragen. Loschen Sie zunachst alle mégli-
cherweise bereits eingetragenen Module durch An-
tippen der Schaltflache (b).

(1] Ruckmelder-Gruppe 1

(2 Ruckmelder-Gruppe 2

[ Beachten Sie:

Wenn Sie auch s88-Riickmelder verwenden,
so werden diese vom Commander immer zu-
erst adressiert (Vgl. Kap. 2.7.2).

Wenn z. B. drei s88-Module vorhanden sind,
so beginnt die Roco-Gruppe mit der Modul-

. . \
Hinweis:

Roco-Ruckmelder enthalten keine Gleisbe-
setztmelder. Fir den Betrieb an Dreileiter-
gleisen erfolgt die Riickmeldung direkt tber
eine der beiden Fahrschienen.

Fur den Betrieb mit Zweileitergleisen bend-
tigen Sie zusétzliche Geréte. Gut geeignet
sind hierfur die Viessmann Gleisbesetztmel-
der 5206 fir jeweils acht Riickmeldeab-
schnitte.

\ hummer 4 usw. y

Richten Sie jeweils zunachst im Commander die
Ruckmeldemodule einzeln ein und schlieen Sie
diese erst danach an den Commander an! Beach-
ten Sie dazu die Anleitung auf der nachsten Seite
und die Anleitung der Roco-Rickmelder zur Pro-
grammierung der Adressen.

Der Commander vergibt die Adressen automatisch.
Daher kdnnen Sie die Module nur einzeln, nachein-
ander, anschlieRen.

Wahrend des Programmierens einer Adresse im
Ruckmeldemodul darf immer nur ein Modul elekt-
risch an den Commander angeschlossen sein. Ste-
cken Sie alle anderen Roco-Rickmelder wahrend-
dessen daher ab.

Schritt fir Schritt erklart finden Sie die Adressver-
gabe auf der folgenden Seite.

E.-/A.-GERATEEDITOR

ROCO RUCKHELDER GRUPPE 1

L

ROCO RUCKHELDER GRUPPE 2

NN
9 B

@

Modul hinzufiigen

®

letztes Modul
I6schen

©

Adresse im Modul
programmieren

Seite zum Eintragen der Roco-Riickmelder im E/A-Geréate-Editor.
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2.7.3

Und so geht's

Die folgenden Schritte zeigen, wie sie mehrere
Roco-Rickmelder am Commander anmelden. Be-
achten Sie auch die Informationen in der Anleitung
zum Roco-Ruckmelder.

» Offnen Sie den E/A-Gerate-Editor iber
System » E/A-Gerate-Editor
und wechseln Sie zur Seite 3 (s. Abb.).

» Tippen Sie auf die Schaltflache @ um ein
neues Ruckmeldemodul aufzunehmen.
Das Modul erscheint mit der ersten freien
Adresse in der Liste.

» Driicken Sie die Programmiertaste@.

» Schlieen Sie das Modul an den LSB-
Anschluss des Commanders an.
Damit erhalt das Modul seine Adresse.

» Driicken Sie die Programmiertaste @ erneut,
um den Programmiermodus auszuschalten.

Wenn Sie ein weitere Modul anmelden moéchten,
folgen Sie den nachsten Schritten.

» Tippen Sie auf die Schaltflache @ um ein
neues Ruckmeldemodul aufzunehmen.
Das Modul erscheint mit der nachsten Adresse
in der Liste.

» Stecken Sie das Kabel des ersten Moduls aus.
» Driicken Sie die Programmiertaste @

» SchlieRen Sie das zweite Modul an den LSB-
Anschluss des Commanders an.
Damit erhalt auch dieses Modul seine Adresse.

» Driicken Sie die Programmiertaste @ erneut,
um den Programmiermodus auszuschalten.

» Tippen Sie wieder auf die Schaltflache @ und
wiederholen Sie die Schritte oben um weitere
Module zu programmieren.

Wenn Sie alle Module mit einer Adresse verse-
hen haben, kdnnen Sie alle Module wieder an den
Commander anstecken.

Speichern Sie abschlieRend Ihre Eingaben durch
Antippen des Diskettensymbols ,Speichern®.

E/A-Gerate-Editor
Roco-Ruckmelder

7

Beachten Sie:

Die Z&hlung der Riickmeldekontakte ist bei
Commander und den Roco-Modulen unter-
schiedlich, da der Commander alle Riickmel-
dekontakte (auch die des s88-Bus) nachein-
ander zahlt. Vergleiche auch Kap. 2.3.2.

Beispiel:

In der Anlage sind drei s88-Module und zwei
Roco-Rickmelder RM18787 vorhanden.

Die s88-Module mit jeweils 8 Eingangen
zahlt der Commander als erstes. Sie haben
die Adressen 1 bis 3 und die Riickmeldekon-
takte 1 bis 8, 11 bis 18 und 21 bis 28.

Danach folgen die Roco-Riickmelder. Diese
adressiert der Commander mit 4 und 5
(siehe Beispielabbildung auf der vorherigen
Seite). Die Ruckmeldekontakte haben daher
die Nummern 31 bis 38 und 41 bis 48.

Lassen Sie sich nicht verwirren, denn die
LEDs an den Roco-Ruckmeldern zeigen
trotzdem der reihe nach die Modul-Adressen
1 und 2.
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3.1.1
Grundlagen

Software-Update

Die Software des Commanders aktualisieren wir
standig. Schauen Sie daher gelegentlich im Inter-
net unter www.viessmann-commander.de, ob es
Aktualisierungen lhrer Softwareversion gibt. Diese
kénnen Sie kostenlos herunterladen und anschlie-
Rend auf lhrem Commander installieren.

Fuhren Sie regelmaRig ein Update durch, um die
Commander-Software auf den neuesten Stand zu
bringen. Beachten Sie jeweils auch die Anleitungen
zum Update-Programm.

PC-Programm Commander Update

Den Updater erhalten Sie in einer selbstentpacken-
den Archivdatei. Diese enthéalt neben dem Pro-
gramm auch eine Anleitung als PDF-Dokument.

Treiber installieren

Bei der ersten Verbindung zwischen Commander
und PC mussen Sie einen Treiber gemaf der Vor-
gehensweise lhres Betriebssystems installieren.
Den Treiber finden Sie auf der Commander-Web-
seite. Benutzen Sie unbedingt die Treiberversion
2.0.0 oder hoher. Hier ein Beispiel fir die Treiberin-
stallation unter Windows XP:

» Entpacken Sie das Treiberpaket.

» Verbinden Sie den Commander mit dem PC
durch ein entsprechendes USB-Kabel.

» Schalten Sie den Commander ein.
Der PC erkennt das neue USB-Gerét und 6ffnet
das Fenster fir die Treiberinstallation.

» Hier wahlen Sie die Option ,Nein, diesmal nicht
mit dem Windows Update verbinden® und dann
die Option ,weiter"”.

» Im nachsten Fenster wahlen Sie die Option
.Software aus einer Liste oder bestimmten
Quelle installieren” aus und klicken auf ,weiter”.

» Danach wahlen Sie die Option ,Diese Quellen
nach dem zutreffenden Treiber durchsuchen”
Geben Sie den Pfad zu dem Verzeichnis an, in
das Sie den Treiber entpackt haben.

» Klicken Sie nun auf ,weiter®. Windows sollte
jetzt den Treiber finden und die benétigten Da-
teien kopieren.
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Software-Aktualisierung

{ Systemvoraussetzungen (mindestens): )
PC (mit Pentium-kompatiblen Prozessor,

mind. 500 MHz, 128 MB RAM, USB-Schnitt-
stelle, SVGA-Grafik und einem der folgenden
Betriebssysteme: Win 98, 2000, XP, Vista).

Auf Ihrem PC muss das Microsoft .NET-
Framework (2.0 oder hoher) installiert sein,
da der Commander Updater auf diesem Pro-
gramm basiert. Sie erhalten es kostenlos auf

L den Webseiten der Firma Microsoft. )

f Achtung: USB-Treiberversion )
Die Kommunikation zwischen Commander und
PC erfolgt Uber die USB-Verbindung. PC-Pro-
gramme flir den Commander bendétigen in je-
dem Fall den USB-Treiber 2.00 oder héher.

Das Treiberpaket finden Sie auf der Comman-
der-Webseite oder auf der Commander Zube-
hoér-DVD (ab Version 1.3).

Sie kdnnen auch den jeweils aktuellen Origi-
naltreiber von FTDI (ab Version 2.0.0) verwen-

L den. )

» Nach dem Kopieren klicken Sie auf ,Fertig stel-
len®. Eventuell folgt ein zweiter Teil der Installa-
tion, bei dem Sie wie oben vorgehen.

Nach erfolgreicher Treiberinstallation kdnnen die
PC-Programme (Updater, BackUp, Lokbild-Editor)
und Commander miteinander kommunizieren. Die
Treiberinstallation ist nur einmal erforderlich

Commander vorbereiten
» Schalten Sie den Commander ein.

» Verbinden Sie den Commander per USB-Kabel
mit lhrem Computer.

» Wechseln Sie im Commander in das Menu
~Softwareupdate”: System »
Systemparameter » Softwareupdate

» Bestatigen Sie die Sicherheitsabfrage, um in
den Updatemodus zu wechseln
oder wahlen Sie ,Verlassen®, wenn Sie kein Up-
date installieren méchten.
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3.1.2

3.1.2
Durchflihrung

Wenn Sie die Sicherheitsabfrage bestétigt haben,
wechselt der Commander in den Updatemodus.
Er ist nun bereit fur das Einspielen der neuen Soft-
wareversion.

Starten Sie als nachstes den Updater auf dem PC.

Commander Updater vorbereiten

Bevor Sie das Update durchfihren kénnen, mis-
sen Sie das Programm im PC vorbereiten.

» Entpacken Sie das Programm ,Commander
Update” in das gewunschte Verzeichnis.
Doppelklicken Sie dazu auf die Datei.

» Wechseln Sie in das Verzeichnis, in welches Sie
das Programm entpackt haben.

» Starten Sie das Programm durch Doppelklick
auf ,Commander Updater.exe®.

Das unten dargestellte Fenster 6ffnet sich. Wenn
ein Commander angeschlossen ist und vom Pro-
gramm gefunden wurde, zeigt es die Seriennum-
mer des Commanders und die installierte Soft-

wareversion.

¥ 4l \Viessmann Commander Updater Version 1.042

viessmann

Commander:

Seriennummer: 00EDODAAB

Softwareversion: 1.040

Commander Update starten

Programm beenden

Software-Aktualisierung

Achtung:
Energiesparoptionen ausschalten!

Ihr Computer darf wahrend des Updates nicht
in den Standby oder Ruhezustand schalten.
Insbesondere bei Laptops kann das passie-
ren. Stellen Sie die Energieoptionen lhres

L Computers vor dem Update entsprechend ein.J

Software-Update durchfuhren:

Beachten Sie immer auch die dem Update beige-
fugten Informationen zum Update!

Voraussetzungen fiir die Durchfiihrung:

Diese Punkte haben Sie in den beiden vorherigen
Abschnitten umgesetzt.

e Commander eingeschaltet und mit dem PC Uber
USB-Kabel verbunden.

e Commander in Updatemodus gebracht.

Updater auf dem PC gestartet — dieser zeigt die

Seriennummer und aktuelle Softwareversion

des Commanders an.

Commander und PC sind bereit. Nun kdnnen Sie
das Update auf den Commander aufspielen.

» Beachten Sie die Hinweise auf dem Bildschirm
des Commanders.

» Starten Sie das Update, indem Sie die Schaltfla-
che ,Commander Update starten” auf dem PC-
Programm antippen.

Achtung: Haben Sie Geduld! Das Update des Com-
manders kann bis zu 20 Minuten dauern.

Nach dem Update schaltet sich der Commander
aus. Starten Sie ihn nach ca. 20 Sekunden neu.

Achtung:

Unterbrechen Sie wahrend des Update-
vorganges keinesfalls die Stromversor-
gung des Commanders! Ein unvollstandig

durchgefihrtes Update kann dazu fihren,
dass Ihr Commander nicht mehr startet. Eine
kostenpflichtige Einsendung zum Viess-
mann-Service ist dann unvermeidbar.
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3.2.1 Lokbild-Editor

Uberblick

Einfuhrung

Der Commander verflgt Gber einen Speicher fir
100 Lokfotos. Diese kénnen Sie mit dem separaten
PC-Programm ,Lokbild-Editor” frei verandern und
eigene Lokfotos in den Commander einspielen.

Das kostenlose Programm Ubersetzt die Fotos Ih-
rer Lokomotiven automatisch in ein fiir den Com-
mander lesbares Format und Ubertragt sie Uber die
USB-Schnittstelle in den Commander.

Der Viessmann Lokbild-Editor unterstiitzt
folgende Dateiformate: BMP, JPG, PCX, TIF.

Die verwendeten Bilder miissen mindestens
eine Grole von 128x48 Pixeln haben.
Kleinere Bilder ladt das Programm nicht.

Bevor Sie Bilder in den Commander laden kénnen,
- prinzipiell ist nattrlich jedes Motiv méglich - mis-
sen Sie die gewtunschten Motive in einem der oben
aufgefiihrten Dateiformate auf Ihrem PC vorliegen
haben. Fotografieren Sie also |hre Fahrzeuge mit
einer Digitalkamera oder scannen Sie bestehende
Papierbilder bzw. Dias. Speichern Sie die Fotos an-
schlie3end auf lhrem PC.

PC-Programm Lokbild-Editor

Den Lokbild-Editor finden Sie auf der Commander
DVD oder auf der Commander-Webseite
www.viessmann-commander.de .

¥ Vetiamaen Lebbidedter ¥ 100

Bild auf Bild-

Bild verkleinern . .
hoéhe einpassen

Bild vergrofRern
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Den Lokbild-Editor erhalten Sie in einer selbstent-
packenden Archivdatei. Diese enthalt neben dem
Programm auch eine Anleitung als PDF-Dokument.
Der Lokbild-Editor muss nicht auf lhrem PC instal-
liert werden.

» Entpacken Sie das Programm ,Lokbild-Editor” in
das gewiinschte Verzeichnis.
Doppelklicken Sie dazu auf die Datei.

» Wechseln Sie in das Verzeichnis, in welches Sie
das Programm entpackt haben.

» Starten Sie den Lokbild-Editor durch Doppel-
klick auf die Datei ,Lokbildeditor.exe®.

Das unten gezeigte Fenster 6ffnet sich. Sie kon-
nen nun Bilder fiir die Verwendung im Commander
vorbereiten. Eine Anleitung zur Vorbereitung und
Ubertragung der Bilder in den Commander finden
Sie auf der folgenden Seite.

O Bildfenster; zeigt aktuelles Lokbild.

@® \/orschaufenster zur Ubertragung
auf den Commander.

Systemvoraussetzungen (mindestens):

PC (mit Pentium-kompatiblen Prozessor,
mind. 500 MHz, 128 MB RAM, USB-Schnitt-
stelle, SVGA-Grafik und einem der folgenden
Betriebssysteme: Win 98, 2000, XP, Vista).

Cursor:
Bild verschieben
und zentrieren

Datei
offnen

Programm
beenden

Bild an den
Commander
senden

Bild auf Bild-
breite einpassen

Vorschaubild
aktualisieren

Viessmann

O
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3.2.2 Lokbild-Editor

Lokbilder Ubertragen

Lokbilder bearbeiten

» Offnen Sie im Lokbild-Editor auf lnhrem PC eine
Bilddatei. Tippen Sie dazu auf die Schaltflache
,Datei 6ffnen” und wahlen Sie ein Bild aus.

Das Bild erscheint im Bildfenster ©® (siehe vorige
Seite). Sie kdnnen den gewiinschten Bildausschnitt
nun mit den Schaltflachen unten und den Cursor-
Schaltflachen rechts einstellen.

Wenn Sie mit dem Bildausschnitt zufrieden sind,
kénnen Sie das neue Lokfoto in den Commander
Ubertragen.

Commander vorbereiten
» Schalten Sie den Commander ein.

» Verbinden Sie den Commander per USB-Kabel
mit Ihrem Computer.

» Wechseln Sie im Commander in das Meni
,Lokbilder / Datensicherung*:
System » Systemparameter » Lokbilder

Der Commander zeigt in einer mehrseitigen Tabelle
den Lokbildspeicher und alle darin gespeicherten
Lokfotos.

Mit den sechs Pfeiltasten rechts blattern Sie Bild
fur Bild oder Seite fir Seite durch den Bildspeicher.
Mit den unteren beiden Pfeiltasten springen Sie an
den Anfang oder das Ende des Bildspeichers.

Sie kdénnen ein Lokfoto auch direkt durch Antippen
auswahlen. Die Markierung des Lokbildes bleibt
immer sichtbar und wechselt gegebenenfalls, wenn
Sie in den Lokbildern blattern.

» Blattern Sie mit den Pfeiltasten solange in der
Tabelle, bis das Bild erscheint, an dessen Stelle
Sie ein neues Lokfoto aus dem PC Ubertragen
wollen.

» Wahlen Sie das Bild mit den Pfeiltasten aus
oder tippen Sie es einfach an. Die Nummer des
ausgewabhlten Bildes leuchtet rot hinterlegt.

-
Achtung: USB-Treiberversion A
PC-Programme fiir den Commander bendtigen
in jedem Fall den USB-Treiber 2.00 oder héher
(zu finden auf der Commander-Webseite

www.viessmann-commander.de).

oo
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Windows-Menii zum Offnen von Dateien

Lokbilder tbertragen (PC)

» Klicken Sie die Schaltflache ,Vorschaubild ak-
tualisieren® an. Im Vorschaufenster ® erscheint
das Lokbild, wie es auch spéater im Commander
abgebildet wird. Achten Sie hier auf die aul3eren
Bildbegrenzungen.

» Klicken Sie auf die Schaltflache ,Bild an den
Commander senden®. Der Computer prift die
Verbindung mit dem Commander und stellt
fest, ob sich dieser im Meni ,Lokbilder editie-
ren“ befindet. Ist das nicht der Fall, erhalten Sie
eine Fehlermeldung. Prifen Sie die Verbindung
(USB-Kabel, Windows-Treiber, Commander-
Meni) und versuchen Sie es erneut.

» Wenn der Computer das Bild in den Comman-
der Ubertragen hat, erscheint eine entspre-
chende Meldung. Das neu eingespielte Foto
sehen Sie auBerdem unter der gewiinschten
Nummer im Bildspeicher des Commanders.

Um weitere Bilder zu tbertragen, wiederholen Sie
die obigen Schritte. Um das Programm zu verlas-
sen, klicken Sie auf die Schaltflache ,Programm
beenden”. Im Commander verlassen Sie das Menli
,Lokbilder editieren“ mit der Verlassen-Schaltflache
unten rechts.
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3.3.1 Datensicherung

Daten sichern auf dem PC

Einfuhrung

Mit Hilfe des kostenfreien PC-Programms ,Viess-
mann Commander BackUp*“ kdnnen Sie samtliche
Daten des Commanders auf einem PC sichern.

Fuhren Sie regelmaRig ein Backup durch, um lhre
Commander-Daten (Gleispléne, Lokdatenbank,
Ruckmeldereinstellungen, Fahrstral3en, Lokbilder
etc.) zu sichern.

PC-Programm Commander BackUp

Das Datensicherungsprogramm finden Sie auf der
Commander DVD oder auf der Commander-Web-
seite www.viessmann-commander.de .

Das Programm erhalten Sie in einer selbstentpa-
ckenden Archivdatei. Diese enthélt neben dem Pro-
gramm auch eine Anleitung als PDF-Dokument.
Das Programm muss nicht auf lhrem PC installiert
werden.

» Entpacken Sie das Programm ,Commander
BackUp* in das gewtinschte Verzeichnis.
Doppelklicken Sie dazu auf die Datei.

» Wechseln Sie in das Verzeichnis, in welches Sie
das Programm entpackt haben.

» Starten Sie das Programm durch Doppelklick
auf ,Viessmann Commander Back Up.exe*.

Das unten gezeigte Fenster 6ffnet sich. Sie kénnen
nun einen Pfad und einen Dateinamen sowie einen
Kommentar fiir die Datensicherung angeben.

Achtung: USB-Treiberversion

PC-Programme fiir den Commander bendtigen
in jedem Fall den USB-Treiber 2.00 oder hdoher
(zu finden auf der Commander-Webseite).

Commander vorbereiten

» Schalten Sie den Commander ein und verbin-
den Sie ihn per USB-Kabel mit Inrem Computer.

» Wechseln Sie im Commander in das Menii
,Datensicherung®:
System » Systemparameter »
Lokbilder+Datensicherung

Der Commander zeigt zunachst die Karteikarte
Lokbilder an. Mit dem Rechtspfeil - blattern Sie
zur Karte ,Datensicherung® weiter.

Datensicherung

» Klicken Sie auf dem PC die Schaltflache ,Da-
tensicherung starten® an.

Das Backup-Programm liest die Daten des Com-
manders und speichert sie in der angegebenen Da-
tei auf dem PC.

Nach erfolgreicher Datensicherung erhalten Sie
eine entsprechende Meldung auf dem PC.

Verlassen Sie das Datensicherungsmenu des
Commanders und beenden Sie das PC-Programm.

Commander =+ PC |Pt utnmmri

= 4 )
B | mpnoen infa System-
voraussetzungen:

PC (mit Pentium-

Back Lip Datai [Backup ven
HBack Lip Varzeichnis: |I {Commanderifackup
Beachreibung. TaskBackup Caommandarveem 10 132 2008

e kompe_ltiblen Prozes-
| sor, mind. 500 MHz,

Inhall Kompleles Backup

Diafsnmcherung sladlan

128 MB RAM, USB-
Schnittstelle, SVGA-
Grafik und einem der
folgenden Betriebs-
systeme: Win 98,
2000, XP, Vista).

Programmfenster zur Datensi-

Commander Referenzhandbuch Version 1.1 vom 23.11.2009, Seite 111

cherung in den PC.
Die Datensicherung dauert ca.
20 Minuten.

O
al




Commander Referenzhandbuch

Viessmann

3.3.2 Datensicherung

Rucksicherung auf Commander

3.3.2

Uberblick

Unter Riicksicherung versteht man das Zurtickspie-
len der auf dem PC gesicherten Daten in den Spei-
cher des Commanders.

» Offnen Sie auf Inrem PC das Backup-
Programm.

» Klicken Sie den Reiter ,PC » Commander® an.

» Wahlen Sie die gewilinschte Backup-Datei tber
die Schaltflache rechts aus.

Wenn Sie eine Backup-Datei ausgewahlt haben,
koénnen Sie die Daten in den Commander zuriick-
spielen. Bringen Sie dazu den Commander in den
Datensicherungsmodus.

Commander vorbereiten
» Schalten Sie den Commander ein.

» Verbinden Sie den Commander per USB-Kabel
mit Ihrem Computer.

» Wechseln Sie im Commander in das Menu
,Datensicherung®:
System » Systemparameter »
Lokbilder+Datensicherung

Der Commander zeigt zunéchst die Karteikarte
Lokbilder an. Mit dem Rechtspfeil [J# blattern Sie
zur Karte ,Datensicherung® weiter.

N 5 v =l
=l

[Commmarsier Back Ui Date *wch

Windows-Menii zum Offnen von Dateien.

Beachten Sie die Hinweise auf dem Commander.

Daten riuicksichern

» Klicken Sie auf dem PC die Schaltflache ,Daten
zurlickspielen starten® an.

Das Backup-Programm spielt die gesicherten Da-
ten wieder in den Commander ein.

Nach erfolgreicher Ruicksicherung in den Comman-
der schaltet sich dieser aus. Starten Sie den Com-
mander neu.

B | Eeencen

Commandges =»PC PO =2 Commandar I

Back Lip Ciatai Backilip Ve arsteltam 107172000 13X32% Back Uip Diats cfnen
Back Lip Vageichnis: EiCommandarifackup)
Beachreibung. Tastbackup vam 10 1108 =

Famplall

Programmfenster zur Riicksi-

cherung in den Commander.
Die Ricksicherung dauert ca.
20 Minuten.
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Werkseinstellungen

Wiederherstellungsmenu

Systemstart

Wahrend des Startvorgangs ladt der Commander
aus seinem Speicher die Einstellungen und Be-
triebsdaten der letzten Sitzung.

Samtliche Werkseinstellungen des Comman-

ders bleiben in einem speziellen Speicher erhal-
ten, auch wenn Sie eigene Daten (z. B. Gleisplane,
Lokdaten, Systemeinstellungen) eingegeben ha-
ben. Daher kénnen Sie den Commander tber das
Wiederherstellungsmenu in den Originalzustand
zuriickversetzen.

Wiederherstellungsmenu

Das Menu ,Wiederherstellung® erreichen Sie durch
Tastendruck wahrend des Startvorgangs. Es bietet
verschiedene Optionen, mit denen Sie in den Up-
datemodus wechseln oder den Umfang der Wie-
derherstellung bestimmen kénnen.

Updatemodus

Uber das Wiederherstellungsmenii kdénnen Sie den
Commander direkt in den Updatemodus bringen.
Dies kann erforderlich sein, falls wahrend eines
Updates ein Fehler aufgetreten ist und der Com-
mander nicht mehr ordungsgemarn startet.

Fuhren Sie das Update dann noch einmal durch.
Beachten Sie dabei unbedingt die Hinweise zum
jeweiligen Update (im Updatepaket enthalten).

Auslieferungszustand aktivieren

Dieses Meni dient der Wiederherstellung und ent-
halt verschiedene Optionen, mit denen Sie den
Umfang der Wiederherstellung bestimmen.
AulRRerdem legen Sie hier die Voreinstellung des Di-
gitalsystems fest.

Optionen

Gleisplane wiederherstellen

Die Auswahl dieser Option 16scht lhre individuellen
Gleisplane und ersetzt sie durch die Standardgleis-
plane des Auslieferungszustandes.

Lokomotiven wiederherstellen

Die Auswahl dieser Option l16scht samtliche Lokda-
tensatze und ersetzt sie durch die Standardloko-

motiven des Auslieferungszustandes.
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Dies gilt auch, wenn Sie die vorgegebenen Loks
behalten, aber angepasst haben (z. B. Adressen,
CV-Werte, Funktionen, ...) geandert haben.

Voreinstellung Digitalsystem

Diese Option legt fest, welches Digitalsystem (DCC
oder Marklin-Motorola) das primare System sein
soll. Wahlen Sie hier lhr bevorzugtes System aus.

Displaykalibrierung / Navigatorkalibrierung

Damit Bild- und Beruhrungspunkte des Touch-
screens Ubereinstimmen, missen Display und Na-
vigator gelegentlich abgeglichen werden.

Wahlen Sie diese Option, wenn Sie die Kalibrie-
rung durchfiihren mochten.

Wie Sie die Wiederherstellung durchfiihren, erfah-
ren Sie auf der nachsten Seite.

Bedienung des Wiederherstellungsmeniis )

Das Wiederherstellungsment kann nicht
Uber den Touchscreen bedient werden.
Die Bedienung erfolgt Uber die Tasten.

» Fahrtrichtungstasten zur Auswahl eines
Menlpunktes. Das jeweils gewahlte Feld
ist farblich hervorgehoben.

» Fahrtregler driicken zur Bestatigung der

\ Auswabhl. )
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Werkseinstellungen

Wiederherstellungsmenu

Und so geht's
Wiederherstellungsmenii aufrufen:
» Schalten Sie den Commander aus.
» Schalten Sie den Commander ein.

» Driicken Sie sofort eine beliebige Fahrtrich-
tungstaste und halten Sie diese gedriickt, bis
das Wiederherstellungsmenu erscheint.

» Wahlen Sie den gewlinschten Modus mit den
Fahrtrichtungstasten.

» Bestatigen Sie lhre Auswahl durch Driicken ei-
nes Fahrtreglers.

Der Commander wechselt nun je nach Auswabhl in
den Updatemodus oder in das Optionsmen( des
Wiederherstellungsmodus.

Zum Thema Update lesen Sie bitte das entspre-
chende Kapitel in der Kurzanleitung und die jewei-
ligen Hinweise zum Update, die dem Updatepaket
beigefiigt sind.

Wiederherstellungsoptionen wahlen:

» Wabhlen Sie die jeweils gewlinschte Option mit
den Fahrtrichtungstasten.

» Bestatigen Sie die gewahlte Option durch Dri-
cken eines Fahrtreglers. Der Punkt neben der
Option leuchtet rot auf und zeigt die Auswahl
an. Mehrfachauswahl ist méglich.

» Wenn Sie alle gewlinschten Optionen markiert
haben, wahlen Sie mit den Fahrtrichtungstasten
das Feld ,AUSFUHREN®,

Starten Sie die Wiederherstellung, indem Sie ei-
nen der beiden Fahrtregler driicken.

Sie kdnnen das Menu uber das Feld
L,ABBRECHEN* jederzeit ohne Anderungen ver-
lassen. Die Wiederherstellung wird in diesem Fall
nicht ausgefiihrt. Der Commander startet dann
ganz normal in den Zustand, in dem er sich beim
Ausschalten befunden hat.

SYSTEM WIEDERHERSTELLEN

BITTE WHHLEN S1E DEN GEMUNSCHTEN
MODUS.

' UPDRTEMODUS

AUSLIEFERUNGSZUSTAND AKTIVIEREN

Auswahl des Wiederherstellungsmodus mit den Fahrt-
richtungstasten.

SYSTEM WIEDERHERSTELLEMN

BITTE WHHLEN SIE DIE GEWUMNSCHTEN
OPTIOHEN.

GLEISPLANE WIEDERHERSTELLEN

LOKOMOTIVEN WIEDERHERSTELLEN

VOREINSTELLUNG DIGITALSYSTEM

DISPLAYHAL IBRIERUNG
NAVIGATORKAL 1 BR1ERUNG

AnschlieBende Auswahl der Wiederherstellungsoptionen
ebenfalls mit den Fahrtrichtungstasten.
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4.4.1 Konfigurations-Variablen
CV-Tabelle

Einfuhrung CV-Tabelle

Dieses Kapitel enthélt nur Informationen fir Nutzer  In der Tabelle sind alle genormten CVs und deren

des Digitalsystems DCC. Bedeutung aufgefiihrt. Nicht genormte CVs kénnen
herstellerspezifisch genutzt werden. Beachten Sie

Konfigurations-Variablen (engl.: configuration vari- daher beim Programmieren immer auch die Anlei-

ables, CV) dienen der Einstellung bestimmter Pa- tung des jeweiligen Decoders.

rameter des Decoders. In bestimmten, nicht fllich-
tigen, Speicherbereichen des Decoders werden
dessen Eigenschaften hinterlegt. Angesprochen
werden diese Speicherbereiche lber sogenannte
Register bzw. deren Nummern.

CV-Nr.  Funktion Beschreibung

1 Basisadresse Die Basisadresse oder kurze Lokadresse umfasst ei-
nen Wertebereich von 1 bis 127.
Der Standardwert flir neue Decoder ist 3.

2 Anfahrspannung Der hier eingestellte Wert sollte so hoch sein, dass die
Lokomotive bei Fahrstufe 1 gerade losfahrt.

3 Beschleunigungsrate Diese Rate legt die Verzégerung beim Hochschalten
der Fahrstufen fest. So lasst sich das Anfahrverhalten
schwerer und leichter Ziige simulieren.

Ein hoher Wert bedeutet eine langsame Beschleuni-
gung, ein niedriger Wert eine hohe Beschleunigung.

4 Verzdgerungsrate Diese Rate legt die Verzégerung beim Herunterschal-
ten der Fahrstufen fest. So lasst sich das Bremsver-
halten schwerer und leichter Zige simulieren.

Ein hoher Wert bedeutet einen langen Bremsweg, ein
niedriger Wert einen kurzen Bremsweg.

5 maximale Motorspannung Diese CV legt die maximale Spannung am Motor fest
und bestimmt so die Hochstgeschwindigkeit der Loko-
motive. Sie dient dem Decoder zur Berechnung der in-
ternen Geschwindigkeitstabelle.

6 mittlere Motorspannung Diese CV legt eine mittlere Spannung am Motor fest
und bestimmt so die mittlere Geschwindigkeit der Lo-
komotive. Sie dient dem Decoder zur Berechnung der
internen Geschwindigkeitstabelle.

7 Hersteller-Versionsnummer Decoderhersteller hinterlegen hier Informationen tber
die Softwareversion des Decoders.
Dieser Wert ist nicht veréanderbar.

4 )
Decoder-Anleitung lesen! Tipp: CV-Daten im Commander
Beachten Sie unbedingt auch die Angaben in Der Commander zeigt die jeweilige Bedeu-
der Anleitung des Lokdecoders. tung eines CV-Registers im Klartext an. Auf

Karteikarte 6 (Kap. 2.1.6) konnen Sie jede
CV direkt anwahlen und ihre Bedeutung le-
sen sowie bitweise verandern.
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4.4.1 Konfigurations-Variablen
CV-Tabelle

CV-Nr.  Funktion Beschreibung

8 Hersteller-ldenthummer Jeder Decoderhersteller erhalt von der NMRA eine
Kennzahl. Anhand dieser lasst sich der Hersteller er-
mitteln. Dieser CV-Wert ist nicht veranderbar.

9 Motoransteuerfrequenz Diese CV definiert die Motoransteuerfrequenz. Je
nach Motortyp unterscheidet man die hochfrequente
Ansteuerung (z. B. bei modernen DC- und Glockenan-
kermotoren) sowie die niederfrequente Ansteuerung
(z. B. bei alteren DC- und Wechselstrommotoren).

17 Erweiterte Lokadresse (Teil 1) Lange Lokadressen bestehen aus den beiden CVs 17
und 18. Sie erweitern den Adressbereich und ermdgli-
chen Uber 10.000 Lokadressen.

CV17 beschreibt das sogenannte ,high byte“ und um-
fasst den Wertebereich 192 bis 231.

18 Erweiterte Lokadresse (Teil 2) CV18 beschreibt das sogenannte ,low byte“ und um-
fasst den Wertebereich 0 bis 255.

19 Mehrfachtraktionsadresse Die Loks einer Mehrfachtraktion erhalten in dieser CV
die gleiche Adresse (nicht zu verwechseln mit Lokad-
ressen!). Die Bits 0-6 geben diese Adresse an. Bit 7
definiert die Fahrtrichtung. Ist die Lok nicht Teil einer
Mehrfachtraktion, ist der Wert der Bits 0-6 gleich 0.

28 RailCom-Konfiguration Diese CV dient der Konfiguration der bidirektionalen
Kommunikation (RailCom) zwischen Lokdecoder und
Digitalzentrale. Nicht jeder Decoder verfiigt tiber Rail-
Com-Fahigkeiten.

29 Allgemeine Konfiguration Grundlegende Eigenschaften des Decoders (Zahl der
Fahrstufen, Betriebsarten, Adressmodus, ...) sind in
dieser CV enthalten. Mehr Infos in Kap. 2.1.4 .

67-94 | Fahrstufentabelle Jede der 28 Fahrstufen entspricht einer CV. Der Ge-
schwindigkeitswert der Fahrstufe 1 ist in CV67 gespei-
chert, der Geschwindigkeitswert der Fahrstufe 2 in
CV68 usw. Der Wertebereich umfasst jeweils 0 - 255.
Ist der Decoder auf 14 oder 128 Fahrstufen einge-
stellt, ist die Tabelle wirkungslos.

105 Nutzerdaten 1 In dieser CV kann man beliebige Zahlwerte im Werte-
bereich 0 - 255 hinterlegen.

106 Nutzerdaten 2 In dieser CV kann man beliebige Zahlwerte im Werte-
bereich 0 - 255 hinterlegen.

Mehr Infos zu CVs

Im Internetangebot der NMRA finden Sie um-
fassende Informationen zu samtlichen CVs.

www.nmra.org
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4.5.1 Symboltabelle
Allgemeine Schaltflachen

Hinweise

Auf dieser Seite finden Sie eine umfassende Uber- ~ Bedeutung der Schaltflachen immer im Blick.
sicht der allgemeinen Schaltflachen zur Steuerung Eine Darstellung der wichtigsten Schaltflachen fin-
des Commanders. den Sie auch in der Kurzanleitung.

Es empfiehlt sich, diese Seite farbig auszudrucken
und zum Commander zu legen. So haben Sie die

Allgemein
Editor: Rickmeldung

Zoom-Menl
Editor: FahrstralRe

System-Menti / Editoren
Editor: Gleisplan

Darstellungsment

2SI [T

erste Karteikarte

3

L

Darstellung ,Loks und Gleisplan®
vorherige Karteikarte

Darstellung ,Lokomotiven®
nachste Karteikarte

Darstellung ,Gleisplan®

Y&

letzte Karteikarte

|

| Darstellung ,Direktmodus®
Ll Laden (aus Commander)
--\I Darstellung ,Fahrstralenanzeige

Speichern (im Commander)

Betriebsmodus ,Vollautomatik®”
Loschen

Betriebsmodus , Teilautomatik®
aus Lokomotive lesen

Betriebsmodus ,Handbetrieb®
in Lokomotive schreiben

Betriebsmodus ,Automatik Ende”
Schaltflachen blattern links

Meni verlassen
Schaltflachen blattern rechts

System-Menu / Editoren

Schaltflachen blattern herauf
Systemparameter

M .

Schaltflachen blattern herunter

<> VAEREXEREFREIRY

.

E/A-Gerate-Editor

Sonstige Funktionen

T
|
=|
=

1

Lokliste bearbeiten
Editor: Weiche / Signal

. Editor: Lokomotiven

Mehrfachtraktion bearbeiten

& |
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4.5.2 Symboltabelle
Zusatzfunktionen
Hinweise
Auf dieser Seite finden Sie eine Ubersicht der Zu- Die Zuordnung der Schaltflachen nehmen Sie im

satzfunktionen von Lokomotiven. Nicht alle Zusatz-  Lok-Editor (s. a. Kap. 2.1.2) vor.

funktionen werden von jedem Lokdecoder und je-

dem Digitalsystem unterstitzt. Es empfiehlt sich, diese Seite farbig auszudrucken
und zum Commander zu legen. So haben Sie die
Bedeutung der Schaltflachen immer im Blick.

Stirnbeleuchtung an / aus
Zugschlussbeleuchtung an / aus

Pantograph heben / senken

Dieselmotor an / aus

Dampfgenerator an / aus

Rangiergang an / aus

Sound

Sound

=

§!

Sound , Turen®

Telexkupplung

Sound ,Lifter” an / aus

Sound ,Klotzbremse*

Innenbeleuchtung an / aus

Triebwerksbeleuchtung an / aus

Fuhrerraumbeleuchtung an / aus

Blinklicht an / aus

Sound , Trillerpfeife”

...wird erganzt...
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5.1.1 Tipps & Tricks

Lokomotiven — Lokbeleuchtung

Einfuhrung
Flackernde Lokbeleuchtung bei DCC-Loks

Bei der Beleuchtung von DCC-Lokomotiven kann
es im Betrieb mit dem Commander zu einem durch
das Digitalsignal bedingten, unschénen Effekt kom-
men: Die Lokbeleuchtung flackert leicht aber merk-
lich.

Das Problem tritt nur auf, wenn der Commander im
Multiprotokollbetrieb (Méarklin-Motorola und DCC)
arbeitet und beide Digitalformate an das Gleis ge-
sendet werden.

Dieses Problem wird nicht durch den Commander
ausgelost, lasst sich aber leicht l6sen.

Ursache
Die flackernde Lokbeleuchtung tritt auf, wenn

a) an der Lokomotive der gemeinsame Anschluss
der Beleuchtung nicht an der Decoder-Masse
(blaues Kabel vom Decoder) sondern direkt an
einem Radschleifer angeschlossen ist

und wenn sich auBerdem
b) Motorola-Loks im Fahrbetrieb befinden.

Wenn sich Motorola-Fahrzeuge im Betrieb auf der
Anlage befinden, sendet der Commander auch das
Digitalformat Marklin-Motorola an das Gleis. Dieses
unterscheidet sich elektrisch vom DCC-Signal, was
zum Flackern der Lokbeleuchtung fuhren kann.

LOsung
Anschluss der Lokbeleuchtung @ndern

Es empfiehlt sich, bei den DCC-Loks den An-
schluss der Beleuchtung am Decoder zu priifen
und gegebenenfalls zu andern.

Es kommt vor, dass auch fabrikneue Loks vom
Hersteller so verkabelt wurden, dass der gemein-
same Anschluss der Beleuchtung am Radschleifer
angeschlossen ist.

Grundséatzlich ist der Anschluss der Lokbeleuch-

tung an einem Radschleifer nicht zu empfeh-
len. Die Beleuchtung leuchtet dann in jedem Fall
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wesentlich schwécher, da Decoder-Masse und
Gleissignal unterschiedliche Potenziale haben.

Marklin-Motorola Format nicht senden

Wenn Sie nur DCC-Artikel (Loks und Zubehor) ver-
wenden, kénnen Sie das Senden des Marklin-Mo-
torola-Signals vermeiden.

Der Commander startet in einem der beiden Digi-
talformate. Stellen Sie Ihr Format im Menu ,Sys-
temparameter” ein (s. a. Kapitel 2.6.1). Der Com-
mander startet das jeweils andere Digitalformat
automatisch in dem Moment, in dem Sie einen Be-
fehl des entsprechenden Formates senden (z. B.
eine Lok aufrufen).

Um Motorola-Loks aus dem ,Commander-Gedach-
nis“ zu entfernen, gehen Sie folgendermalfen vor:

» Stellen Sie im Meni ,Systemparameter” unter
,Voreinstellung Digitalsystem“ NMRA-DCC ein
(s. a. Kapitel 2.6.1).

» Legen Sie im Darstellungsmodus ,Lokomotiven*
auf alle acht Positionen DCC-Loks.

» Legen Sie im Darstellungsmodus ,Gleisbild &
Loks" auf beide Fahrpulte DCC-Loks.

» Prifen Sie, ob sdmtliche Decoder als DCC-De-
coder angesprochen werden.

» Schalten Sie den Commander aus und starten
Sie ihn anschlieBend neu.

Der Commander startet nun im DCC-Betrieb und
ruft in den Darstellungsmodi auch nur DCC-Fahr-
zeuge auf.

Uber die Loklisten bzw. die Lokdatenbank haben

Sie natirlich weiterhin Zugriff auf Motorola-Fahr-

zeuge. Sollten Sie diese nicht benétigen, kdnnen

Sie sie auch komplett aus der Datenbank I6schen
(s. a. Kapitel 2.1.8).
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5.2.1 Tipps & Tricks

Zubehor — Roco-Booster

Einfuhrung

Mit dem Commander lassen sich selbstverstandlich
auch Roco-Booster betreiben. Diese verwenden
ebenfalls das Digitalformat NMRA-DCC und sind
somit kompatibel. Lediglich der von Roco verwen-
dete Anschlussstecker sieht anders aus. Es han-
delt sich hier um einen sogenannten Western-
Stecker RJ11.

Um Commander und Roco-Booster zu verbinden,
missen Sie das Booster-Anschlusskabel auftren-
nen und die vier Adern gemaf dieser Anleitung
mit den Booster-Ausgangen des Commanders
verbinden.

Anleitung

» Trennen Sie das Roco-Boosterkabel auf und
legen Sie die vier Adern frei.
Das Boosterkabel enthlt typischerweise die
Farben weil3, braun, griin, gelb.

» Isolieren Sie die Aderenden ca. 5 mm weit ab.

» Verbinden Sie die Adern mit den Commander-
Anschliissen C, D und E gemaR der unten ste-
henden Tabelle.

» Schalten Sie zwischen die weil3e Ader und den
Anschluss C eine Diode des Typs 1N4002 (z. B.
Viessmann Art.Nr. 6834) gemaR der Zeich-
nung. Die Kathode (Ringmarkierung) muss zum

(¢ Achtung: A Booster zeigen.
Roco-Booster sind ungeregelt. Ihre Span-
nung ist im unbelasteten Zustand hoher als
die Spannung des Commander! Falls das
Probleme bereitet, versorgen Sie den Roco-
Booster Uber ein Gleichstrom-Netzteil, &hn-
lich wie beim Commander.
\ J
< B
Kabel vom Booster Commander
braun + griin D
weifd (mit Diode) C
RJ11-Stecker: gelb E
‘ Sicht auf die Kontaktseite
1N 4002
_ Ame—
[ W—
N Wy,
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5.2.2 Tipps & Tricks

Viessmann

Zubehor — Decoder programmieren

Einfuhrung

Die Viessmann-Weichendecoder 5209, 5212,
5231, 5235 und die Viessmann-Signale 4700,
4701, 4710, 4717 haben eine spezielle Funktion,
damit sie auch an den Digitalsystemen ,Delta“ und
an der Roco Lokmaus betrieben werden kénnen.

In diesen Systemen kdnnen keine Weichen ge-
schaltet werden. Daher kdnnen die Decoder auch
auf eine Zusatzfunktion (F1 bis F4) einer Lokomo-
tive programmiert werden. Sie reagieren dann auf
diesen Befehl.

Der Commander wiederholt die Befehle fir die Zu-
satzfunktionen der Lokomotiven zyklisch. Wenn
Sie versuchen einen dieser Decoder zu program-
mieren und eine Zusatzfunktion F1 bis F4 irgendei-
ner Lokomotive ist aktiv, wird sich der Decoder auf
diese Lokadresse programmieren, bevor Sie von
Hand den Stellbefehl fur die gewiinschte Weichen-
adresse auslosen kdnnen.

Sie erkennen dies daran, dass der Decoder sofort
die Bestatigungssequenz nach der Aktivierungs-
sequenz durchlauft.

Programmieren der Decoder

Um den Decoder dennoch mit dem Commander
programmieren zu kénnen, kénnen Sie die Ubertra-
gung der Zusatzfunktionen ausschalten.

» Offnen Sie das Meni ,Protokolle / Verstarker-
einstellungen® (System » Systemparameter
» Protokolle / Verstéarkereinstellungen).

» Aktivieren Sie dort den Punkt ,Zusatzfunktionen
ausschalten®. Der Statuspunkt leuchtet rot auf.

BOODSTER BB15 KOMP

2.-FUNKTIONEN RUSSCHRA

» Speichern Sie die Einstellung und verlassen Sie
das Menu.
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Bestimmte Zubehordecoder lassen sich auf Zu-
satzfunktionen einer Lokadresse programmieren.

Decoder-Anleitung lesen!

Beachten Sie unbedingt auch die Angaben in
der Anleitung des jeweiligen Decoders.

Der Commander ubertragt jetzt keine Zusatzfunk-
tionen mehr Uber das Gleis. Sie kdnnen die De-
coder gemaR deren Anleitung programmieren.

Aktivieren der Zusatzfunktionen

Schalten Sie die Zusatzfunktionen tber den oben
beschriebenen Punkt im Meni wieder ein. Die rote
Statusanzeige erlischt und der Commander sendet
wieder Zusatzfunktionen ans Gleis.

Alternativ kdnnen Sie auch einfach eine Zusatz-
funktion einer Lokomotive einschalten. Dann wird
automatisch die Ubertragung der Zusatzfunktionen
wieder aktiviert.
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5.2.3 Tipps & Tricks

Zubehor — Dreiwegweiche

Dreiwegweichen anlegen

Dreiwegweichen legen Sie wie andere Gleisele-
mente im Gleisbild-Editor an. Das Symbol fur die
Dreiwegweiche finden Sie in der Kategorie ,Wei-
chensymbole®. Nahere Hinweise zum Erstellen von
Gleisplanen finden Sie im Kapitel ,Gleisbild-Editor*
(2.5).

Anschluss

Sie kénnen Dreiwegweichen mit jedem, fiir DCC
oder Méarklin-Motorola geeigneten, Magnetartikel-
decoder ansteuern.

Wir empfehlen die Verwendung des speziellen
Viessmann Dreiwegweichendecoders 5235 (fur
Marklin C-Gleis). Wenn Sie diesen Decoder ver-
wenden, ist die Weiche automatisch korrekt ange-
schlossen.

Alternativ eignen sich auch unsere Magnetartikel-
decoder 5211 (Mot.) oder 5212 (DCC) fur die An-
steuerung von Dreiwegweichen. Die beiden An-
triebe der Weiche belegen dann allerdings zwei
Ausgangsgruppen des Decoders.

Bei Verwendung dieser Decoder schliel3en Sie die
Antriebe wie folgt am Decoder an:

» Antrieb fiir den Abzweig nach rechts auf
einer ungeraden Weichenadresse
(z. B. Decoderausgang 1, 3, 5 usw.).

» Antrieb fiir den Abzweig nach links auf einer
geraden Weichenadresse
(z. B. Decoderausgang 2, 4, 6 usw.).

(" Wichtig:

Der Decoderausgang fiir den Abzweig nach
links muss die nachste Weichenadresse nach
dem Antrieb fiir den Abzweig nach rechts be-
legen, es sind z. B. die Paare 1 und 2 oder

Decoder-Anleitung lesen!

Beachten Sie unbedingt auch die Angaben in
L der Anleitung des Weichendecoders.

Abzweig rechts:
ungerade Adresse

Abzweig links:
gerade Adresse

| 3und 4 etc. moglich.

Ansteuerung uber den Commander

» Legen Sie im Commander wie oben beschrie-
ben im Gleisplan-Editor ein Dreiwegweichen-
symbol an (s. a. Kapitel 2.5).

» Speichern Sie den Gleisplan und verlassen Sie
den Editor.

Dreiwegweichen haben zwei Antriebe und belegen
daher zwei aufeinanderfolgende Digitaladressen.

» Markieren Sie das Dreiwegweichensymbol mit
dem Cursor in der Darstellung ,Gleisplan® oder
,Loks und Plan*.

» Offnen Sie den Weichen- und Signaleditor (s. a.
Kapitel 2.2) und geben Sie hier die Adresse fir
den rechten Weichenantrieb (Abzweig nach
rechts, z. B. 1) ein. Denken Sie daran, eine un-
gerade Adresse zu vergeben!

Die Adresse fiir den linken Antrieb bestimmt der
Commander selbst. Dies ist immer die auf den
rechten Antrieb folgende gerade Weichenadresse.

Die weiteren Einstellungen der Weiche sind im Ka-
pitel 2.2 Weichen- und Signaleditor beschrieben.
Beachten Sie, dass die dort eingegebene Stellzeit
fur beide Weichenantriebe gilt.
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